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INVESTICE DO ROZVOUE VZDELAWVAMI

Inf-1 Animace (Il(oitma ové i vektoroveé)
Anotace k sadé 20 materiala
Poradi Oznaceni materialu Anotace
1. [VY_32_INOVACE_Inf-1_01|GIF Animatory (konkuren¢ni programy). Seznameni s moznostmi konfigurace (rychlosti snimku, prihlednost pfi pfechodu na dal$i snimek).
Animace prepfipraveného obrazku (hodin). Studentska invence pfi animaci hodin.
2. |VY_32 INOVACE_Inf-1_02|Animace napsaného textu (napf. v Malovani nebo v néjakém vektorovém programu). Animace déje (rlist kytky).
3. |VY_32 INOVACE_Inf-1_03|Co je to morphing, jak Ize morphing ovlivnit pomoci fidicich bodd. Morphing jednoduchého tvaru (Etverec do kolecka). Prostredi
morphovaciho programu. Moznosti exportu. Moznosti uloZeni (projekt, morphované body, obrazek).
4. |VY_32 INOVACE_Inf-1_04|Morphing pfipravené Sablony (dim do domu).
5. |VY_32_INOVACE_Inf-1_05| Morphing vlastniho obrazku (obvykle svého obli¢eje do obli¢eje néjaké znamé osobnosti).
6. |VY_32_INOVACE_Inf-1_06|Warping pfipravené Sablony (obrazek koci¢ky), warping vlastniho obrazku.
7. |VY_32_INOVACE_Inf-1_07|StykZ - ivod do kresleni €ar a objektu, jak vyrobit klouby, jak vyrobit novy objekt. Jak nakreslené objekty davat do asové osy a vyrobit tak
animaci. Export.
8. |VY_32 INOVACE_Inf-1_08|StykZ - konkrétni zadani (animace béZici postavy, odkop mice).
9. |VY_32 INOVACE_Inf-1_09|StykZ - vlastni animace (na vlastni subtéma tématu sport).
10. |VY_32_INOVACE_Inf-1_10|Flash - avod, motiva¢ni flashové animace, prostfedi Flashe, zpusob, jak kreslit zakladni objekty. Free Transform Tool. Nakresleni
konkrétniho objektu (na téma Automobil).
| 11. |VY_32_INOVACE_Inf-1_11 Flash - animace. Seznameni s ¢asovou osou, druhy snimkd v ni. Jak mezi kli¢ovymi snimky vyrobit animaci (Motion Tween) jednoho
objektu.
12. |VY_32 INOVACE_Inf-1_12|Flash - vice Motion Tweenl. Konkrétni zadani animace (balén odrazejici se od podlahy). Stejny pfiklad s vyuzitim editace kfivky pohybu.
13. |VY_32_INOVACE_Inf-1_13|Flash - vrstvy. Tvorba, skryvani, uzamykani. Pfesouvani objektu mezi vrstvami. Samostatné animace v ramci jednotlivych vrstev. Motion
Guide.
14. |VY_32_INOVACE_Inf-1_14|Flash - konkrétni zadani animace ve vice vrstvach (vlk sbirajici padajici vaji¢ka - s pfipravenymi bitmapami).
15. |VY_32 INOVACE_Inf-1_15]|Flash - konkrétni zadani animace ve vice vrstvach (kule¢nikovy Stouch - pfipraveny pouze obrazek taga, ostatni si studenti nakresli).
16. |VY_32 INOVACE_Inf-1_16|Flash - konverze do symbolu. Konverze vice kreseb do symbolu. Druhy symbol( (Button, Movie Clip, Graphic) a rozdily mezi nimi.
Umisténi symbolu v Library. Import. Klonovani symbolu. Editace symbolu a jeji vliv na jeho klony.
| 17. |VY_32_INOVACE_Inf—1_17 Flash - vnitfni animace v ramci symbolu. Rozdily vnitfni a vnéjsi animace. Animace PACMANa. Priprava vétSiho praktického pfikladu
(nakresleni vhodné masinky).
| 18. |VY_32_INOVACE_Inf—1_18 Flash - komplexni animace masinky (vnéjsi animace = masinka jede po kolejich, vnitfni animace = masinka bafa, toci se ji kolecka v

samostatné vrstvé).




| 19. |VY_32_INOVACE_Inf-1_19

Flash - vlastni animace na zvolené téma (ukazka animace pisni¢ky, ukazka animace vtipu, vhodné pisni¢ky a vtipy). Pou€eni o autorském
zakoné. Postup vlozeni zvuku/pisni¢ky do animace.

| 20. |VY_32_INOVACE_Inf-1_20

Flash - tvorba vlastni animace (doporuéeni stran posunu objektt / zmén uvnitf objektech -- co se bude dobfe kreslit a co h(r).




