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INVESTICE DO ROZVOUE VZDELAWVAMI

Inf-2 3D tvorba v Rhinoceros

Anotace k sadé 20 materialu

Poradi Oznaceni materialu Anotace

1. |VY_32_INOVACE_Inf-2_01|Uvod do 3D zobrazovani (3D TV, 2D triky); Druhy 3D model&f (konkurenéni programy - 3D Studio Max, Blender, Google SketchUp,
trueSpace, ...), jejich srovnani.
| 2. |VY_32_INOVACE_Inf-2_02 Orientace v prostfedi Rhinoceros, pohledy na scénu, soufadny systém. Zadavani pomoci mysi / pomoci klavesnice. Krok (uchopovani k
mrizce), Orto, Rovinny, Uchop (vSech 10 druh(l). PFiklad rozmisténi 8 bodd (rohd krychle).

3. |VY_32 INOVACE_Inf-2_03|Nastroje pro usecky, kfivky. Rlizné zadané kruznice. RUzné zadané elipsy. Rlzné zadané vysece. Ruzné zadané n-uhelniky.
4. |VY_32_INOVACE_Inf-2_04|Editadni body a Fidici body. Upravy editaénich a Fidicich bod(i u kfivek.
5. |VY_32 INOVACE_Inf-2_05|Rlzné zadané zakfivené plochy.
6. |VY_32_INOVACE_Inf-2_06|Zakladni télesa.
7. |VY_32_INOVACE_Inf-2_07|Télesa vznikla protazenim plochy.
8. |VY_32_INOVACE_Inf-2_08|Booleovské operace s kfivkami i télesy.
9. |VY_32 INOVACE_Inf-2_09|Rozbijeni a spojovani téles, editace télesa (mnohosténu) v rozbitém stavu.
10. |VY_32_INOVACE_Inf-2_10|Rezani a rozdé&lovani kFivek, ploch a téles pomoci jinych kFivek / zakfivenych ploch.
11. |VY_32_INOVACE_Inf-2_11| Text (kfivky, plochy, télesa), editace textu.
12. |VY_32_INOVACE_Inf-2_12|Jednoduché transformace -- pfesun, kopie, rotace, 1D, 2D, 3D zvétSeni (stejnolehlost), zrcadleni. Konkrétni pfiklady.
13. |VY_32_INOVACE_Inf-2_13|Slozit&jsi transformace -- pravouhlé pole, kruhové pole, pole podél kfivky, krouceni, ohybani, zuZeni, deformace. Editace pomoci klece.
14. |VY_32 INOVACE_Inf-2_14|Prfiklad slozitéjSiho modelu (lavecka).
15. |VY_32_INOVACE._Inf-2_15|Modelovani objekt(i z koule pomoci vytahovani Fidicich bodu. PFidavani / editace Fidicich bodd kvili modelu. Menu Upravy-Rekonstruovat.
16. |VY_32_INOVACE_Inf-2_16|PFiklad slozitéjSiho vytahovaného modelu (gumova kacenka).
17. |VY_32_INOVACE_Inf-2_17|Stinovani. Renderovani. Vlastnosti objektu (barva, textura).
18. |VY_32 INOVACE_Inf-2_18|Pokrocilé renderovani -- svétla, priihlednost objektu, lesk objektud, bump objektt (hrbolata textura).
19. |VY_32 INOVACE_Inf-2_19|Vrstvy, skryvani objektl, uzamykani objektu, slu¢ovani objektd do skupin.
20. [VY_32 INOVACE_Inf-2_20|Nastroje pro analyzu (délky, obsahy, objemy, analyza hran, obalkovy kvadr).




