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INVESTICE DO ROZVOUE VZDELAWVAMI

Inf-5 RoboLab a Lego Mindstorms

i projekt GML Brno Docens

Anotace k sadé 20 materialu

Poradi Oznaceni materialu Anotace
1. |VY_32 INOVACE_Inf-5_01|Vyuka robotiky pomoci stavebnice Lego a programu RobolLab. Sestaveni robotkl z Lega a jejich programovani na pocitaci pro zaky 2.

stupné ZS a odpovidajici roéniky viceletych gymnazii. Pfima jizda robotka.

| 2. |VY_32_INOVACE_Inf-5_02 Vyuka robotiky pomoci stavebnice Lego a programu RobolLab. Sestaveni robotkd z Lega a jejich programovani na pocitaci pro zaky 2.
stupné Z8 a odpovidajici roéniky viceletych gymnazii. Zataeni a sviceni robotka.

| 3. |VY_32_INOVACE_Inf-5_03 Vyuka robotiky pomoci stavebnice Lego a programu RobolLab. Sestaveni robotkd z Lega a jejich programovani na pocitaci pro zaky 2.
stupné ZS a odpovidaijici roéniky viceletych gymnazii. Kroky v programovani v RobolLabu a svételny senzor.

| 4. |VY_32_INOVACE_Inf—5_04 Vyuka robotiky pomoci stavebnice Lego a programu RobolLab. Sestaveni robotkd z Lega a jejich programovani na pocitaci pro zaky 2.
stupné& ZS a odpovidajici roéniky viceletych gymnazii. Programovani v Inventoru trovné 1 a 2. Nastaveni intenzity napajeni a lokalizace
portu.

| 5. |VY_32_INOVACE_Inf—5_05 Vyuka robotiky pomoci stavebnice Lego a programu RobolLab. Sestaveni robotkl z Lega a jejich programovani na pocitaci pro zaky 2.
stupné ZS a odpovidajici roéniky viceletych gymnazii. Programovani v Inventoru Grovné 3 a 4, vétveni a zvuk.

| 6. |VY_32_INOVACE_Inf-5_06 Vyuka robotiky pomoci stavebnice Lego a programu RobolLab. Sestaveni robotkl z Lega a jejich programovani na pocitaci pro zaky 2.
stupné ZS a odpovidaijici roéniky viceletych gymnazii. Programovani v Inventoru trovné 4, nekoneény cyklus, cyklus s opakovanim.

| 7. |VY_32_INOVACE_Inf-5_O7 Vyuka robotiky pomoci stavebnice Lego a programu RobolLab. Sestaveni robotkl z Lega a jejich programovani na pocitaci pro zaky 2.
stupné ZS a odpovidajici ro¢niky viceletych gymnazii. Programovani v Inventoru Urovné 4, opakovani v cyklu s kontejnerem.

| 8. |VY_32_INOVACE_Inf—5_O8 Vyuka robotiky pomoci stavebnice Lego a programu RobolLab. Sestaveni robotkl z Lega a jejich programovani na pocitaci pro zaky 2.
stupné ZS a odpovidaijici roéniky viceletych gymnazii. Programovani v Inventoru trovné 4, kontejner a IR komunikace.

| 9. |VY_32_INOVACE_Inf—5_09 Vyuka robotiky pomoci stavebnice Lego a programu RobolLab. Sestaveni robotkl z Lega a jejich programovani na pocitaci pro zaky 2.
stupné ZS a odpovidajici roéniky viceletych gymnazii. Programovani v RoboLab Investigator trovné1 a sbér dat.

| 10. |VY_32_INOVACE_Inf-5_1O Vyuka robotiky pomoci stavebnice Lego a programu RobolLab. Sestaveni robotku z Lega a jejich programovani na pocitaci pro zaky 2.
stupné ZS a odpovidajici roéniky viceletych gymnazii. Programovani v RoboLab Investigator trovné 2 — 4 a sbér dat.

| 11. |VY_32_INOVACE_Inf-5_11 Vyuka robotiky a programovani pomoci stavebnice Lego a programu Lego Mindstorms. Sestaveni robotkd z Lega a jejich programovani na
poditadi pro zaky 2. stupné ZS a prvni a druhy roénik &tyHletého gymnazia. Pfima jizda robotka.

| 12. |VY_32_INOVACE_Inf—5_12 Vyuka robotiky a programovani pomoci stavebnice Lego a programu Lego Mindstorms. Sestaveni robotkd z Lega a jejich programovani na
poditadi pro zaky 2. stupn& ZS a prvni a druhy roénik &tyfletého gymnazia. Vétveni a jizda po &erné &are.

| 13. |VY_32_INOVACE_Inf—5_13 Vyuka robotiky a programovani pomoci stavebnice Lego a programu Lego Mindstorms. Sestaveni robotk(l z Lega a jejich programovani na

pocitadi pro zaky 2. stupné ZS a prvni a druhy roénik &tyFletého gymnazia. Podminky v cyklu v programu Lego Mindstorms.




14.

[VY_32_INOVACE_Inf-5_14

Vyuka robotiky a programovani pomoci stavebnice Lego a programu Lego Mindstorms. Sestaveni robotk(l z Lega a jejich programovani na
poditadi pro zaky 2. stupné ZS a prvni a druhy roénik &tyfletého gymnéazia. Data Logging v programu Lego Mindstorms.

15.

[VY_32_INOVACE_Inf-5_15

Vyuka robotiky a programovani pomoci stavebnice Lego a programu Lego Mindstorms. Sestaveni robotk(l z Lega a jejich programovani na
poditadi pro zaky 2. stupné ZS a prvni a druhy roénik &tyfletého gymnazia. Procedury a promé&nné v programu Lego Mindstorms.

16.

[VY_32_INOVACE_Inf-5_16

Vyuka robotiky a programovani pomoci stavebnice Lego a programu Lego Mindstorms a programovani v prostfedi BricxCC. Sestaveni
robotk(l z Lega a jejich programovani na pogitadi pro zaky 2. stupné ZS a prvni a druhy roénik &tyfletého gymnazia. Jizda robotka dopredu.

17.

|VY_32_INOVACE_Inf-5_17

Vyuka robotiky a programovani pomoci stavebnice Lego a programu Lego Mindstorms a programovani v prostfedi BricxCC. Sestaveni
robotk(l z Lega a jejich programovani na pogitadi pro zaky 2. stupné ZS a prvni a druhy roénik &tyfletého gymnazia. Programovani
podminéného pfikazu a nekone¢ného cyklu v NXC.

18.

[VY_32_INOVACE_Inf-5_18

Vyuka robotiky a programovani pomoci stavebnice Lego a programu Lego Mindstorms a programovani v prostfedi BricxCC. Sestaveni
robotkd z Lega a jejich programovani na poéitagi pro zaky 2. stupné ZS a prvni a druhy roénik &tyfletého gymnézia. Programovani cykld v
NXC.

19.

[VY_32_INOVACE_Inf-5_19

Vyuka robotiky a programovani pomoci stavebnice Lego a programu Lego Mindstorms a programovani v prostfedi BricxCC. Sestaveni
robotk(l z Lega a jejich programovani na pogitadi pro zaky 2. stupné ZS a prvni a druhy roénik &tyfletého gymnézia. Proménné v
programovani v NXC.

20.

[VY_32_INOVACE_Inf-5_20

Vyuka robotiky a programovani pomoci stavebnice Lego a programu Lego Mindstorms a programovani v prostfedi BricxCC. Sestaveni
robotk(l z Lega a jejich programovani na pogitadi pro zaky 2. stupné ZS a prvni a druhy rognik &tyfletého gymnézia. Lego Mindstorms a
funkce v NXC.




