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Anotace k sadé 20 materialu

Poradi Oznaceni materialu Anotace
1. |VY_32_INOVACE_Inf-6_01|Imagine Logo je vyvojové prostfedi s programovacim jazykem Logo. Je vyvinut pro Zaky a studenty do vyuky. Je vhodny pro vyuku

programovani a animaci ve volitelném seminafi Robotika pro primu a sekundu. Mdzeme zde kreslit, tvofit nové objekty, manipulovat s nimi,
vytvaret vlastni hry. Zakladni pfikazy v Imagine Logo.

| 2. |VY_32_INOVACE_Inf-6_02 Imagine Logo je vyvojové prostfedi s programovacim jazykem Logo. Je vyvinut pro zaky a studenty do vyuky. Je vhodny pro vyuku
programovani a animaci ve volitelném seminafi Robotika pro primu a sekundu. Mazeme zde kreslit, tvofit nové objekty, manipulovat s nimi,
vytvaret vlastni hry. Procedury v Imagine Logo.

| 3. |VY_32_INOVACE_Inf—6_03 Imagine Logo je vyvojové prostiedi s programovacim jazykem Logo. Je vyvinut pro Z2aky a studenty do vyuky. Je vhodny pro vyuku
programovani a animaci ve volitelném seminafi Robotika pro primu a sekundu. Muzeme zde kreslit, tvofit nové objekty, manipulovat s nimi,
vytvaret vlastni hry. Animované tvary v Imagine Logo.

| 4. |VY_32_INOVACE_Inf—6_04 Imagine Logo je vyvojové prostiedi s programovacim jazykem Logo. Je vyvinut pro Zaky a studenty do vyuky. Je vhodny pro vyuku
programovani a animaci ve volitelném seminafi Robotika pro primu a sekundu. Muzeme zde kreslit, tvofit nové objekty, manipulovat s nimi,
vytvaret vlastni hry. Vice Zelv v Imagine Logo.

| 5. |VY_32_INOVACE_Inf-6_05 Imagine Logo je vyvojoveé prostfedi s programovacim jazykem Logo. Je vyvinut pro Zaky a studenty do vyuky. Je vhodny pro vyuku
programovani a animaci ve volitelném seminafi Robotika pro primu a sekundu. Muzeme zde kreslit, tvofit nové objekty, manipulovat s nimi,
vytvaret vlastni hry. Pohyb Zelv v Imagine Logo.

| 6. |VY_32_INOVACE_Inf—6_06 Imagine Logo je vyvojové prostiedi s programovacim jazykem Logo. Je vyvinut pro zaky a studenty do vyuky. Je vhodny pro vyuku
programovani a animaci ve volitelném seminafi Robotika pro primu a sekundu. Mazeme zde kreslit, tvofit nové objekty, manipulovat s nimi,
vytvaret vlastni hry. Udalosti v Imagine Logo.

| 7. |VY_32_INOVACE_Inf—6_O7 Imagine Logo je vyvojové prostiedi s programovacim jazykem Logo. Je vyvinut pro zaky a studenty do vyuky. Je vhodny pro vyuku
programovani a animaci ve volitelném seminafi Robotika pro primu a sekundu. Mdzeme zde kreslit, tvofit nové objekty, manipulovat s nimi,
vytvaret vlastni hry. Hra s pismeny v Imagine Logo.

| 8. |VY_32_INOVACE_Inf-6_08 Imagine Logo je vyvojové prostfedi s programovacim jazykem Logo. Je vyvinut pro zaky a studenty do vyuky. Je vhodny pro vyuku
programovani a animaci ve volitelném seminafi Robotika pro primu a sekundu. Mdzeme zde kreslit, tvofit nové objekty, manipulovat s nimi,
vytvaret vlastni hry. Hra Slova v Imagine Logo.

| 9. |VY_32_INOVACE_Inf—6_09 Imagine Logo je vyvojové prostfedi s programovacim jazykem Logo. Je vyvinut pro Z2aky a studenty do vyuky. Je vhodny pro vyuku

programovani a animaci ve volitelném seminafi Robotika pro primu a sekundu. MGzZeme zde kreslit, tvofit nové objekty, manipulovat s nimi,
vytvaret vlastni hry. Hra Vesmir (1. €ast) v Imagine Logo.




10.

[VY_32_INOVACE_Inf-6_10

Imagine Logo je vyvojové prostiedi s programovacim jazykem Logo. Je vyvinut pro Zaky a studenty do vyuky. Je vhodny pro vyuku
programovani a animaci ve volitelném seminafi Robotika pro primu a sekundu. MGZeme zde kreslit, tvofit nové objekty, manipulovat s nimi,
vytvaret vlastni hry. Hra Vesmir (2. €ast - dokonceni) v Imagine Logo.

11.

[VY_32_INOVACE_Inf-6_11

Imagine Logo je vyvojové prostiedi s programovacim jazykem Logo. Je vyvinut pro zaky a studenty do vyuky. Je vhodny pro vyuku
programovani a animaci ve volitelném seminafi Robotika pro primu a sekundu. MGzZeme zde kreslit, tvofit nové objekty, manipulovat s nimi,
vytvaret vlastni hry. Program Chytani kapek a proménné v programu Imagine Logo (1. ¢ast).

12.

|VY_32_INOVACE_Inf-6_12

Program Pivot Stickfigure Animator pro vytvareni animovanych postaviek a objektu, které se skladaji z vybranych geometrickych tvaru. Je
vhodny pro vyuku animaci ve volitelném seminafi Robotika pro primu a sekundu. Mdzeme zde kreslit, tvofit nové objekty, manipulovat s
nimi, vytvaret vlastni pfibéhy a animace. Zakladni pfikazy v Pivot Stickfigure Animatoru.

13.

[VY_32_INOVACE_Inf-6_13

Program Pivot Stickfigure Animator pro vytvareni animovanych postavicek a objektu, které se skladaji z vybranych geometrickych tvaru. Je
vhodny pro vyuku animaci ve volitelném seminafi Robotika pro primu a sekundu. Mdzeme zde kreslit, tvofit nové objekty, manipulovat s
nimi, vytvaret vlastni pfibéhy a animace. Animace a pozadi v Pivot Stickfigure Animator.

14.

[VY_32_INOVACE_Inf-6_14

Program Pivot Stickfigure Animator pro vytvafeni animovanych postavi¢ek a objektu, které se skladaji z vybranych geometrickych tvard. Je
vhodny pro vyuku animaci ve volitelném seminafi Robotika pro primu a sekundu. Mazeme zde kreslit, tvofit nové objekty, manipulovat s
nimi, vytvaret vlastni pfib&hy a animace. Zakladni pfikazy v Pivot Stickfigure Animatoru.

15.

[VY_32_INOVACE_Inf-6_15

Program Pivot Stickfigure Animator pro vytvareni animovanych postavi¢ek a objektl, které se skladaji z vybranych geometrickych tvart. Je
vhodny pro vyuku animaci ve volitelném seminafi Robotika pro primu a sekundu. Mazeme zde kreslit, tvofit nové objekty, manipulovat s
nimi, vytvaret vlastni pfib&hy a animace. Animace a pozadi v Pivot Stickfigure Animator.

16.

[VY_32_INOVACE_Inf-6_16

Program Zoner GIF Animator 5.0 je nastroj pro tvorbu obrazk(i v animovaném formatu GIF. Pomaha pfi tvorbé bannerl a animovanych
obrazku. Lze ho stahnout zdarma (5,99 MB). Vytvofime animovany reklamni pruh.

17.

[VY_32_INOVACE_Inf-6_17

Program na bitmapovou grafiku Gimp pro Windows 2.8.10. GIMP je graficky editor slouzici ke tvorbé a Upravé bitmapovych obrazka.
Program je k dispozici zdarma pod licenci GPL. V nasem dokumentu se budeme zabyvat mozZnosti animace obrazkl a fotografii z vrstev.
Vytvofime animaci téchto stfidajicich se obrazku, a tim navodime dojem blikani svétel.

18.

|VY_32_INOVACE_Inf-6_18

Aplikace pro vytvareni zajimavych prezentaci z digitalnich fotografii. Photo Story 3 umoznuje pfi tvorbé slideshow vyuzit rizné grafické
efekty, fotografie Ize doplnit zvuky a pfipadné i riznymi popisy. Animace z fotografii v programu Photo Story3 (1. ¢ast).

19.

[VY_32_INOVACE_Inf-6_19

Aplikace pro vytvareni zajimavych prezentaci z digitalnich fotografii. Photo Story 3 umoznuje pfi tvorbé slideshow vyuzit rizné grafické
efekty, fotografie Ize doplnit zvuky a pfipadné i riznymi popisy. Animace z fotografii v programu Photo Story3 (2. ¢ast).

20.

[VY_32_INOVACE_Inf-6_20

Sqirlz Morph je aplikace pro vytvafeni plynulych animovanych pfechodd mezi dvéma a vice obrazky a fotografiemi. Vytvorené animace Ize
ulozit do formata SWF, AVI nebo GIF.




