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Poradi Oznaceni materialu Anotace

1. |VY_32 INOVACE_Inf-7_01|Seznameni s Ciselnymi soustavami a fady. Algoritmus pfevodu z dvojkové soustavy do desitkové, pouziti pro jiné Ciselné soustavy.

2. |VY_32_INOVACE._Inf-7_02|Algoritmus pfevodu z desitkové do dvojkové soustavy, pouziti pro dal$i iselné soustavy. Sestnactkova soustava, souvislost s dvojkovou
soustavou a prevod, kédovani, ASCII.

3. |VY_32 INOVACE_Inf-7_03|von Neumannovo schéma, zakladni funkéni ¢asti pocitace

4. |VY_32 INOVACE_Inf-7_04|zakladni pojmy z oblasti informatiky, pfehled komponent a pfislusenstvi dneSnich osobnich pocitaci

5. |VY_32 INOVACE_Inf-7_05|pocitacova sestava, skfin, zdroj napajeni, zalozni zdroj (UPS)

6. |VY_32 INOVACE_Inf-7_06|pfehled internich sbérnic a vstup-vystupnich interface osobnich pocitaéu, propustnost sbérnic

7. |VY_32_INOVACE_Inf-7_07 |zakladni deska a co na ni najdeme, schéma zakladni desky, systémova a rozSifujici sbérnice, dulezité parametry zakladnich desek a jejich
srovnani v nabidce e-shopu

8. |VY_32 INOVACE_Inf-7_08|BIOS a start pocitace, Setup a co v ném mlzeme nastavit, manual k zakladni desce

9. |VY_32 INOVACE_Inf-7_09|procesor, taktovaci frekvence, pfetaktovani a podtaktovani, pocet jader, Sitka slova a cache pamét

10. |VY_32_ INOVACE_Inf-7_10|jak funguji vnitini paméti, typy ROM a RAM paméti, vyuZiti

11. |VY_32_INOVACE_Inf-7_11|moduly opera&ni paméti, druhy DDR paméti, propustnost paméti, vliv asovani a frekvence na vykon paméti, grafické DDR

12. |VY_32_INOVACE_Inf-7_12|pevné disky a diskety: geometrie disku, ¢teni a zapis, zakladni vlastnosti. SSD disky - vyhody a nevyhody

13. |VY_32_INOVACE_Inf-7_13|CD, DVD a Blu-Ray disky - vlastnosti a pouziti. Flash paméti, srovnani s optickymi disky.

14. |VY_32_INOVACE_Inf-7_14| Grafické karty: zapojeni, soucasti, napajeni, chlazeni. Graficky procesor a pamét, vystupy pro pfipojeni zobrazovacich zafizeni.

15. |VY_32_INOVACE_Inf-7_15|zvukové karty: zapojeni zafizeni, vzorkovani a kvantovani a jejich vliv na kvalitu zaznamu, formaty zvuku a datovy tok, ztratova komprese
zvuku formatu MP3

16. |VY_32_INOVACE_Inf-7_16|sitova karta: MAC adresa a IP adresa, zjisténi a nastaveni parametra sité

17. |VY_32_INOVACE_Inf-7_17|vstupni zafizeni PC: klavesnice, myS, scanner, mikrofon

18. |VY_32 INOVACE_Inf-7_18|monitory CRT a LCD - princip funkce, srovnani (vyhody a nevyhody). Aditivni model miseni barev. OLED obrazovky.

19. |VY_32 INOVACE_Inf-7_19|tiskarny jehli¢kové, inkoustové, laserové - vlastnosti, princip tisku, srovnani. Subtraktivni model miseni barev.

20. |[VY_32 INOVACE_Inf-7_20|Zasady skladani vyvazené stolni pocitaCové sestavy.




