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23. Inf-13 Bitmapova prace s fotografiemi

Autor: Robert Havlasek
Datum: 14.06.2014

Rocnik: 2B, 2A

Anotace DUMu: Corel PSP Photo X2 - oznaCeni magickou hulkou, oznacdeni s plynulymi okraji
(prolnutim)

Zdroj obrazku: vlastni foto autora (Robert Havlasek)

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.

hod ..
* ¥ % o
* * .
p * * [ ]
evr_qp’sky St
socialni

8 - MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzd&lavani
fondvCR EVROPSKA UNIE MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI



Corel Paint Shop Pro Photo X2 — zpusoby oznaceni

Oznaceni pomoci Kouzelné hiilky
Poslednim vybérovym nastrojem z podnabidk

ybér od ruky

., Kouzelnd hilka

Tolerance; Prolmuti;

Ze viech vrste:
2 g :“::H' = 0 B B yhisdi reepeni
I zde 1ze ReZim ovlivnit stiskem Shift (pfidavat k jiz ozna¢enému) ¢i Ctrl (odebirat od jiz
oznaceného).

Ocekava se od nas jedno kliknuti do mista uprostied oblasti s podobnymi
vlastnostmi, kterou chceme celou oznacit. ReZim porovnavani nemusi byt Jas -
podle vlastnosti Barva (stejna barva s riznou svétlosti se bere stale jako Zzdns

sos o v ’ ™ oy , v v Hod RGE
stejnd), ale mize byt téz podle RGB (souhrn odlisnosti ve vSech tfech =
Jas

kanélech dohromady), podle Jasu (primér modrého, ¢erveného a zeleného Perceptusini

kanalu se nesmi o moc li$it), podle Percepce uzivatele, atd. Eﬂfgﬁhbﬂm
Pedagogicka pozn.: Obvykle studentiim vSechny moznosti detailné Kyt

nepopisuji, z casovych diivodii.

Do Tolerance je tfeba zadat ¢islo, jak moc oznacené oblasti mohou byt odlisné. Pro ukéazku

pouzivam foto (obrazcich na dalsi stran€ je vytez z pravé horni Casti — vétve stromit):
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ve kterém oznacuji oblohu s Rezimem porovnavani podle Jasu, bez vyhlazovani roztfepeni.
Pro rizné tolerance ziskdme oznaceni, ktera se rizné ,,zaziraji* dovnitf listd stromu:



Pro toleranci O: | Pro toleranci 1: Pro toleranci 5:

Pro toleranci 40 vidime, jak je
Pro toleranci 8: Pro toleranci 20: uz oznaceni ,,zazrané* dovnitf:

Poznamka: Velké konkurencni bitmapové programy umoznuji nikoliv pouze kliknout

(a oznacit oblast podle pfedem dané tolerance), ale téz stisknout levé tlacitko mysi a tahem
nahoru nebo doli toleranci plynule zvySovat/sniZzovat, pficemz program automaticky nahled
oznaceni refreshuje). Popisovanou funkcionalitu Corel PSP X2 nema, coZ je Skoda.

Zajimavou volbou je Y EEESE] kterd, je-li zvolena, oznacuje pouze jednu spojitou oblast;
zatimco neni-li zvolena, program oznaci i nékolik samostatnych (nespojitych) oblasti z fotky.

Prakticky ukol: ve fotografii zahrady z predchozi strany oznacte celou prosvitajici oblohu
pomoci Kouzelné hiilky s vhodnou toleranci. Vysledek snazeni ulozte pomoci menu Vybér-
Nacist/ulozit vyber-UloZit vybér na disk.

Opatrné pritom na vodorovnou cestu, ktera ma podobny Jas, aby nebyla rovnéz oznacena:

__________



Prolnuti okraju

Oznaceni oblasti neni nutné chapat jen jako vlastnost typu ano/ne (oznaceno ¢i neoznaceno),
ale Ize je chépat i jako ¢islo (,,jak moc* je oznaceno). Abychom docilili zmén, které u okraji
nejsou ostie ukonceny, byva obvyklé, Ze u okraji mira oznaceni klesd. Okraje jsou s tzv.
prolnutim. Studentim nejprve ukazuji bilou oblast oznacenou obdélnikem: vybereme-li na
kart€ Vlastnosti velikost Prolnuti=30, oznac¢ime obdélnikovou oblast, oznaci se okolo hranice
+30 bod, u nichz se bude oznaceni plynule snizovat. Tedy:

® Obraz2 @ 100% (Pozadi) =N & Obraz2* ®100% (Pozad) =] S

po vznikne
(kurzor na pravém obrazku zlistal na misté, kde jsme tlacitko mysi pustili).

Pro ilustraci, jak oznaceni s prolnutim funguje, pouzivdm nastroj ﬂ Zaplavova vypln, po
vyliti kybliku s ¢ernou barvou do oznacené oblasti bude:

® Obraz2* @ 100% (Pozadi) = ol =

—-

Pti doznacovani riiznych detailt Ize u prolnuti okrajl 1ze pouzivat pokazdé jinou hodnotu.
Oznacujeme-li piesné ¢ast, kde na fotce je ostry piechod (napt. mezi oblohou a horizontem),
zvolime prolnuti nizsi (napf. 3 body), pfiddvame-li ¢ast s nejasnymi konturami (napf. travnaty
okraj), zvolime prolnuti vyssi, a prechod tak plynule zanikne.



Naznacené moznosti prace s vybérem z piedchozich dvou DUMI zdaleka nejsou jediné

mozné. Studentim zatajujeme, Ze:

* vybér je moZné editovat formou kresleni jako do obrazku (v menu Vybér-Upravit vybér)

* vybér Ize automaticky rozsifit o nékolik pixeld (v menu Vybér-Upravit-RozSifeni);
podobné jej Ize 1 zuzit (v menu Vybér-Upravit-Zizeni)

* vybéru lze automaticky nastavit prolnuti (v menu Vybér-Upravit-Prolnuti) nebo jen
vnitini ¢i vnéjsi prolnuti

* vybéru lze nechat automaticky vyhladit roztfepeni (napft. kreslime-li obrysy ru¢n¢), a to ve
stejném podmenu

* uvnitf vybéru je mozné nechat automaticky mista, kterd jsou mensi nez zadana velikost
(rovnéz ve stejném podmenu, tedy Vybér-Upravit-Odstranit skvrny a otvory)

Budou-li si chtit studenti ulozeny vybér odnést domil spolecné s editovanou fotografii,
standardné byvaji ulozeny ve slozce Dokumenty\My PSP Files\Vybéry; toto umisténi lze

zménit kliknutim na ikonu [ uvniti dialogu p¥i ukladani vybéru:

& Obrazl™ @ 100% (Vrstva zwbér) [ o= |[ @ [ 52 |

& Ulodit vybeér na disk
Soubory vibérd Movj vpbér

Nézev souboru

Urnisténi soubord - @

Slozky soubon s wibémy

Typy soubord

Fredvolby “ | | \UsersthavlsskoviDoouments\My PSF Filesibén ] Pidat
Predvalens tvany C:%Program Files\Carel\Corel Paint Shop Pro Photo X24Corel_12
Fiidavné moduly
Rémegky obraz A
Skripty-diivEmhadné :
Skripty-omezené
Soubary pro vraceni operaci zpét/dol Moznosti slofky
Strénky michani - Zapnout
Sablony pro tisk 1 p -
Slos Pousit podslodky Wubvafit podslogku
Texhur b
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