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Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.

hod ..
* ¥ % o
* * .
p * * [ ]
evr_qp’sky St
socialni

8 - MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzd&lavani
fondvCR EVROPSKA UNIE MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI



Corel Paint Shop Pro Photo X2 — narovnani horizontu

Pro narovnani horizontu mirnym pootocenim fotografie slouZi nastroj =8 Narovnat.
Po vybéru tohoto nastroje se objevi ve zpracovavaném obrazku usecka, u niz se ocekava, ze ji

ztotoznime s horizontem fotografie. Poté klikneme na tlacitko &# Pouzit v horni listé
s vlastnostmi nastroje, ktera vypada takto:
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Ponechame-li rezim Automaticky, PSP sdm podle tihlu usecky rozhodne, ma-li ji narovnat do
vodorovného ¢i svislého sméru.
Checkbox Ofiznout obraz je mnohdy vhodné vypnout a po pootoceni si vysledek ofiznout
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zbytky bo¢nich okraju ¢i vice zbytkd horniho/dolniho okraje). Jde sice o par pixeld, ale nékdy
rozhoduji detaily.

Vpravo vidime aktudln¢ zméteny uhel usecky. Kladny thel je proti sméru hod. rucicek,
zaporny po sméru hodinovych rucicek.

vny horizont:
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Poznamka: Narovnani horizontu na této fotce je zradné hned dvéma zpiisoby.
Predné, horizont neni rovny, vyfocen je kopec s vrcholem cca ve dvou tietindch §iiky fotky
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Druhy nepfz'jemn)}akt je, ze cela Kravi hora je postavena na kopci, pootocime-li ji tak, aby
byl horizont vodorovné, nebudou mit domy presné svislé zdi. Na fotce jsou domy nizké, malo-
ktery student si tohoto problému vsimne. Ale po zaddani druhého vikolu uz nékteri zareaguji. ©



Druhy prakticky ukol: Narovnejte pomoci spravného pootoceni tuto fotografii:

vyjde nam fotografie, na niz je kostel se svislicemi pod tthlem cca 271,3° — po peclivém
oznaceni jedné z nich vidime:
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Idealn¢ narovnana fotografie tedy neni o —2,2° (thel ptivodniho horizontu), ale pouze o —0,9°.
Horizont v tomto pifipad¢ musime ignorovat, kostel se svymi svislicemi je vyznamnéjsi.



Corel Paint Shop Pro Photo X2 — uprava perspektivy

V zavislosti na pouzitém objektivu se miize na fotografii objevit nezadouci efekt prilis velké
perspektivy, kdy objekty vpiedu jsou moc velké a objekty vzadu moc malé.

Nejvice neptijemné je, fotime-li diagonaly objektu, které by mély i na fotce mély zlstat
pfiblizné€ rovnobézné — typicky: vysoky diim pohledem zespoda.

Perspektivu neni vhodné tplné potladit, spis ji jen lehce prizpiisobit — vzdy jde o miru, kterou
musi rozhodnout grafik (kdy fotce pomlizeme tim, Ze se diagondly nebudou moc sbihat, a kdy
uz ji ublizime tim, Ze vznikne fotka moc placata, focena jakoby divné nakolmo). Viz priklad
nize.

Pro uvadénou upravu pouzivame nastroj ﬂ Upravit perspektivu, ktery je ve stejném
podmenu jako narovnani horizontu, ted

®  MNarovnat

= Upravit perspektivu h‘

Objevi se Ctyfthelnik, jehoz vrcholy musime nastavit do zborcenych rovnob&zek, jez chceme

srovnat. Pomoci &isla E muzeme nechat zobrazovat 1 Srafovani uvnitf nastavovaného

¢tyfuhelnika. Az jsme se ¢tyifahelnikem spokojeni, klikneme na tlacitko .
Podobné jako u horizontu, tak i zde plati, Ze checkbox Ofiznout obraz je mnohdy vhodné
vypnout a po Uprave si vysledek ofiznout manualné.

Studentum Upravy perspektivy pfedvedeme na nasledujici fotografii
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zejména zaobleni této svislice, zcela tuto ¢aru narovnat zde neni mozné.
Soustfedit se budeme na Gpravy dvou hlavnich svislych rovnobézek.



Nejprve doporucuji studentim predvést, jak dopadne, oznac¢ime-li za zborceny ¢tyfuhelnik
presné predni fasadu budovy, tedy takto:

Po aplikaci tlacitkem . je fasada budovy striktné¢ obdélnikova a fotku prakticky nelze hezky
ofiznout (bild mista bychom museli doklonovat, viz napt. DUM ¢. 16):




Pokud rezignujeme na pozadavek vodorovnych stropt (coz je dle mého nédzoru na dané
fotografii jedin¢ dobie — fasada je focena zboku, vodorovné stropy piisobi neptirozenc),

v

zborceny ¢tyfuhelnik bude mit dvé hrany prakticky vodorovné:

Po aplikaci tlac¢itkem &4 ziskame témét osove soumérny ofez:



Ani v jednom z ptedchozich dvou pokusii o narovnani perspektivy neptsobila fasada budovy
ptirozené — ono se tak néjak predpoklada, Ze, stojime-li pfed budovou, vidime Sir$i ptizemi

a uzsi horni patra.

Piedchozi fotografie budi spiSe dojem, Ze jsme GML fotili ze stfechy protéjsi nizs$i budovy.

Studenty nechame experimentovat s mirou, jak moc perspektivu narovnavat — zborceny
¢tyithelnik viibec nemusi jit pfesné se svislymi hranami budovy, napiiklad Ize pomoci jen
Castecné:




