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23. Inf-13 Bitmapova prace s fotografiemi

Autor: Robert Havlasek
Datum: 14.06.2014
Roénik: 2B, 2A

Anotace DUMu: Corel PSP Photo X2 - retu$ ¢ervenych oci
Zdroj obrazku: vlastni foto autora, rodinné foto autora (Robert Havlasek)

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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Problém €ervenych o€i

Problému cervenych oci je 1épe predchazet (Cinit kroky, aby na fotografii odraz blesku od
cervené lidské sitnice nebyl), tedy:

» fotit bez blesku (s jinym osvétlenim)

» fotit s bleskem, ktery je co nejdal osy fotoaparatu (vhodnéjsi je externi blesk) — takovy
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» fotit s pfedchazejicim Cervenym svétlem (uméji nékteré fotoaparaty) — zornice na
cervené svétlo zareaguje svym stazenim, blesk nemd moc mista, kudy na sitnici
proniknout

» fotit s pfedchazejici sérii kratkych zablesku (bez expozice) a poté delsim zableskem
s expozici — zornice na sérii zableski reaguje, obvykle 1épe nez v piedchozi odrazce

Corel Paint Shop Pro Photo X2 — retus ¢ervenych o¢i

RetuSovat ervené o¢i znamena nahradit cervenou barvu za jinou, méné kiiklavou. Obvykle
pomuze prevést danou oblast do odstinti Sedé, ptipadné piekolorovat do stejné barvy jako je
barva duhovky.

Pro retus ¢ervenych o¢i pouzijeme nastroj Cervené o¢i. Funguje viceméné automaticky,

Velikost fervenyich ofi
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nastavujeme mu pouze a poté klikdme pftiblizné doprostied cerveného oka.

Velikost je nutné nastavit spravné — pii prili§ malé velikosti se nepodati cervenou barvu
zredukovat celou:

Pti pftilis velké velikosti pak redukujeme i barvu duhovky, kterou bychom méli ponechat:




orafii automatickym nastrojem:




Corel Paint Shop Pro Photo X2 — retus ¢ervenych o¢i
posunem ¢€ervené barvy

Druhou moznosti je oznacit oblast, v niz se ¢ervena v oku vyskytuje (resp. idealn¢ s vhodnym
prolnutim) a v této oblasti posunout barvy — bud’ pomoci dialogu Upravit-Barva-Michani

kanalt (ktery pfesahuje ramec tohoto DUMu) nebo pomoci dialogu Upravit-Barva-
ervené/zelené/modré (Cervené vyrazn¢ ubereme, zelené a modré zlehka ubereme):
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z Cervené chceme udéelat tmavsi hnédou, resp. téméf Sedou...



