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Corel Paint Shop Pro Photo X2 — zakladni pouziti
klonovaciho nastroje

Prvotnim cilem je studenty seznamit se zakladnimi funkcemi a nastavenimi klonovaciho
nastroje, teprve az poté budou schopni s jeho pomoci fotografie retuSovat.

Nastroj Klonovat nejprve o¢ekava, ze do zdrojového mista (ve stejné ¢i jiné vrstveé, ve
stejném ¢i jiném souboru) klikneme pravym tlac¢itkem mysi, v daném misté se objevi znacka

a toto misto se pak bere jako uvodni zdroj pro klonovani — kresleni levym tlacitkem mysi.
Nejjednodussi je nevysvétlovat studentim moc teorie a rovnou ukdazat, jak se klonuje pomoci
defaultnich nastaventi, naff.:

Reim prolnuti: Tah:

- » S EETEEE M
Tvar (vlevo) je kruhovy nebo ¢tvercovy. Obvykle ponechdvame kruh.
Nastavit mizeme Velikost klonovaciho stétce (obvykle byva studenty podceiiovana, ale
nastavi-1i Velikost spravné, vyhnou se zdlouhavému ,,vybarvovani®, viz napt. poznamka
nahofte na str. 5 v DUMu €. 13).
Nastavit Ize 1 Tvrdost — idedln€ s ohledem na skute¢nost, zda je pod klonovanym objektem
podobné pozadi jako pod zdrojem — pokud ano, miizeme si dovolit vice zdiiraznit prechod
klonu do pozadi, tedy nastavit m&k¢i Stétec (niz8i Tvrdost). Chceme-1i naopak zdlraznit
ostrou hranu, kde je okraj klonované oblasti, zvolime Tvrdost vyssi.
Na rozdil od kresleni barvou ¢i jednoduchym vzorem miiZe pii klonovani volba Krok=1 spolu
s vétsi Velikosti zpusobit, ze pocita¢ nebude stihat kreslit a pohyb klonovani bude lehce
trhany. Krok do hodnoty 10 obvykle nevadi — tdhneme-1i mysi, pak kazdych 10 pixelti pohybu
zanecha jednu klonovaci kopii. Niz$i Krok bych nastavoval pfi doklonovavani zbytkd,
detailli, obvykle spolu s nizsi Velikosti.
Hustotu ponechame na 100, obvykle neni vhodné mit v klonu nenaklonované pixely (pixly
podobné kresleni sprejem).
Snizime-li tloustku, vznikne z ptivodniho kruhu ¢i ¢tverce tvar elipsy ¢i obdélnika. Jeho
hlavni osu miiZeme jesté oto€it volbou Otoceni.
Rezim prolnuti obvykle ponechavame Normalni (co PSP vidi, to nakresli), velmi ziidka jiny
(podle svétlosti zdroje, jenZ PSP vidi, aplikuje Gipravy typu ztmaveni, zesvétleni, posun
odstinu, sytost, posun barev, atp.) — ¢im tmavsi je zdroj, tim je aplikace uprav silné;si.




Tah:

P Pribing

Cast je rovnéz vyznamové shodna s vlastnostmi nastroje Stétec. Vaze se ke
Kryti: nastavime-li Kryti na mén¢ nez 100, znamena to, ze levym tlacitkem mysi kreslime
polopriihledné. Co se ale stane, pokud néjakou oblast prejedeme pii tomto kresleni vicekrat?
Jsou dvé moznosti, jak se mize PSP chovat: bud’ tuto oblast chape jako ,,jiz prekreslenou*

a necha ji byt, nebo pii kazdém prejeti aplikuje nédstroj znovu a znovu a dokryva nezakryty
zbytek (napft. pii Kryti=50 by druhé piejeti znamenalo, ze bude vidét 75 % klonu, tfeti prejeti
mysi pak zptsobi, Ze bude vidét 82,5 % klonu, atd.)

Zvolime-li checkbox Pribézné, bude si PSP pamatovat jiz piekreslené oblasti a ponechd jim
vzdy pouze to kryti, jenZ je nastaveno v ndstroji, a to i pfi opakovaném piejeti. Az do doby,
dokud neklikneme na ikonu Tah. Poté zapomene, kde jiz byl, a piekryva znovu od zacatku.
Pokud naopak checkbox Priibézn¢ nechame nezvoleny, do yvame, viz obrazek:

(Kryti jsme nastavili na 12 %, PriibéZné nezvolen, po pravé ¢asti jsme piejizdeli vicekrat.)

Checkbox Zarovnany rezim znamena, ze lze pii klonovani pustit levé tlacitko mysi a pfi jeho
dalSim stisku klon plynule navéaze na jiz naklonovanou cast. Nechame-li naopak Zarovnany
rezim vypnuty, bude PSP pii kazdém stisku levého tlacitka klonovat znovu od oznaceného

Checkbox Ze vSech vrstev zatim piesko¢ime, s odkazem na nasledujici DUM ¢&. 14.



Prakticky ukol: V zadané fotografii naklonujte vami vybrany pernicek doprava na stil. Pozor,
vybirejte pouze pernicky s kompletné viditelnym okrajem (ne ty, jez jsou castecné schované za
Jjinym pernickem nebo za okrajem kosiku).

Obvykle studentiim d¢la potize do jednoho mista kreslit a jiné misto kontrolovat, aby vybirali
spravny tvar. Doporucuji jim klonovat po mensich ¢astech (se zapnutym Zarovnanym
rezimem) a stane-li se n&jaky pretah, vratit posledni ¢ast klonu zpé&t (napft. stiskem CTRL+Z).

Na fakt, Ze si klonovanim vlastn€ nevratné piepisujeme kusy ptivodniho obrazku, navazeme
v dal§im DUMu teorii o vrstvach.



