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Rocnik: 2B, 2A

Anotace DUMu: Corel PSP Photo X2 - mikroretuse pomoci klonovani do jiné vrstvy, odstranéni
Skrabancu

Zdroj obrazku: rodinné foto autora (Robert Havlasek)

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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Corel PSP Photo X2 - mikroretuse pomoci klonovani do jiné
vrstvy, odstranéni Skrabancu

Spojenim techniky klonovani z DUMu €. 13 a techniky pouzivani vrstev z DUMu €. 14 lze
provadét klonovaci mikroretuse bez zasahu do ptivodni fotografie.

Postup je jednoduchy:

1. Nad zadanou fotografii vyrobime prazdnou vrstvu.

Zvolime nastroj Klonovat, zapneme u n¢j Zarovnany rezim.

Klikneme do vrstvy s fotkou a v ni ozna¢ime zdroj (odkud budeme brat piepisujici data).
Klikneme do prazdné vrstvy a v ni kreslime do cile (mista, kam se maji data prepsat).
Vhodnéjsi je pritom prepsat vic dat (vzdycky je Ize napt. zneviditelnit vrstvou masky),
horsi ptipad je, Ze néktera Skaredd mista nepiepiSeme a musime se k nim poté znovuapli-
kaci klonovaciho nastroje vracet.
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Ukazka vybéru zdroje (ve vrstvé s fotkou):
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Ukazka klonovani do cile (v prdzdné vrstve):
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Zasady pro kvalitni retuSovani honovacim nastrojem (obvykle je studentim predvadim spis

jako chyby, které mohou vzniknout, klonuji-li $patné):

*  Vhodna velikost klonovaciho nastroje (abychom nemuseli slozité ,,vymalovavat®, ale
abychom ani neklonovali zbyte&né& okoli). Spatné je tedy:

i .
,ale 1
* Klonujeme ze zdroje s podobnou barvou (pozor na ptrechody, které v okoli mohou byt).

Spatné je tedy:

)

(zdroj moc tmavy, vytvari Smouhu)
* Klonujeme ze zdroje, ktery je kolmo na smér klonovani a neni bliz nez Sifka klonovaciho
nastroje (aby ndm nevznikali duplikaty). Spatn¢ je tedy:
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(ptivodni vyrazngjsi teCka se dvakrat zduplikovala)



*  Mame-li naklonovat kus n¢jaké linky (zde fimsy, jinak tfeba horizontu, hrany stfechy,
koleji, elektrickych dratu, ...), je nutné vzit zdroj a cil pfesné na 1 pixel v dané lince, aby

nevznikl zlom. Spatné tedy je:
|

Prakticky ukol: Odstrante dva svislé Skrabance ze 100 let staré fotografie. Okraje ani levy
dolni roh resit nemusite. TéZ tmavsi hnédé necistoty netieba retusovat.
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Poznamka: Neprijemné jsou pasaze s latkami v plotu a s okny. Téz Fimse je treba vénovat
pozornost, aby v ni nebyl zlom. Naopak trava, cesta a fasada domu obvykle studentiim
nedélaji potize.
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Jednoucelovy nastroj pro odstranéni Skrabancu

Corel Paint Shop Pro Photo X2 obsahuje pfimo nastroj na odstranéni Skradbanct, a to v menu
j’_,' l Elonowvat C
ﬂ Cdstranéni skrabancu h‘

g Odebrani objektu

Ma vSak minimum piedvoleb:
Sifka

— v podstaté jen Sitka néstroje a moznost zalomeni roht.

Navic jej nelze pouzit k retuSovani do jiné vrstvy — data z pivodniho obrdzku se tak vzdy
ptepisuji, podobné jako vSechny mikroretuse zminiované v DUMech 11 a 12. To je docela
Skoda, vyvojati PSP mohli i u téchto zakladnich retuSovacich néstroji pfidat moznost retuse
do nové vrstvy.

Poznamka: Pokud bychom chtéli puivodni obrdzek zachovat, musime vrstvu zduplikovat,
Skrabance retusovat ve vrstvé nové a poté pouZzit vrstvu masky, viz DUM ¢. 14., str. 4 dole.

Pokud jsme na za¢dtku DUMu €. 12 u néstroje E Oprava skvrnek byli piijemné piekvapeni
skvélou rozpoznavaci technikou okoli skvrnky, zde u nastroje Odstranéni skrabanct jde
spiSe o zklaméni — rozpoznavani pasii okoli funguje Spatn€, mnohdy se Smouhami, misto
odstranéného Skrabance PSP vlozi zbyte¢né rozostienou plochu:

Studentlim néstroj Odstranéni Skrabancti obvykle pfedvadim jen formou ukazky na datapro-
jektoru — s doporucenim, at’ Skrabance odklonovavaji ru¢né. Lidskou zkusenost a rozhodnuti,
co je vlastn¢ na fotce vhodné misto Skrabance mit, zde nelze zastoupit umeélou inteligenci. ..



