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Anotace DUMu: Corel PSP Photo X2 - kombinace dvou fotografii ze stejného mista s rlznou
svétlosti

Zdroj obrazku: vlastni foto autora (Robert Havlasek)

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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Corel PSP Photo X2 - kombinace dvou fotografii ze
stejného mista s riznou svétlosti

Nékteré specidlni scény prakticky nejde vyfotit. Predstavme si situaci, kdy je ¢ast scény velmi
tmava, druhd naopak velmi svétla. Tmavou Cast nelze pfisvitit, prechodovy ani tfeba
polarizacni filtr moc nepomize. Vyfotime-li scénu do RAW formatu, postprodukci 1ze sice
detaily tmavych 1 svétlych pasazi ziskat a fotku jakztakz srovnat, ale za cenu zrna na tmavé
¢asti a pomérné komplikované.

MozZnym feSenim muiize byt vyfotit scénu dvakrat z naprosto stejného mista (napft. ze stativu,
dalkovou spousti) — jednou s vyvazenou tmavou ¢asti, podruhé s vyvéazenou svétlou ¢asti.
Fotografie pak prekryt ve dvou vrstvéach pres sebe, na ob& vrstvy aplikovat vrstvu masky

a z kazdé vrstvy pouzit jen vyvazené pasaze.

Prakticky ukol: Ze dvou zadanych fotografii vytvorte jednu kolaz s vyvazenou veézi kostela
(z prvni fotky) i nocnim Brnem (okoli z druhé fotky).
Soubor s tmavsi fotkou:




Soubor se svétlejsi fotkou:

(]
Uved’'me zde kompletni postup fesen.
Otevieme oba soubory v Corel PSP Photo X2 jako samostatné obrazky (tfeba pretazenim
mysi z vedlejSiho okna, nebo v dialogu Soubor-Otevtit, kdy Ize oznacit vice souborti nardz).
Sko¢ime pomoci Ctrl+TAB na tmavsi fotku, stiskneme CTRL+C (&i Upravy-Kopirovat).
Skoc¢ime pomoci Ctrl+TAB na svétlejsi fotku, stiskneme CTRL+V (v menu jde o polozku
Upravy-Vlozit jako novou vrstvu).
Tmavsi fotku miizeme zavftit, obrazek se dvéma vrstvami pieulozime do vhodnéjSiho
formatu .pspimage — stiskem F12 (¢i v. menu Soubor-Ulozit jako...
Bude te dyi % 17 kombinace-jakub-dve-wrstvy pspimage @ 36% (Rastr 1)




Vrstvu Rastr]l nastavime polopriahlednou

‘Y 17-kombinace-jakub-dve-vrstvy.pspimage™ @ 300% (Rastr 1) - O x| Materialy Toox
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Vidime, ze ac¢ se autor snazil vyrobit dvé fotografie ze stejného mista, o nékolik pixeld se mu

to nepodarilo. Ve vrstvé Rastrl tedy zvolime néstroj Vybér objektu, ktery ma ve své
kajicich se celého obrazku:

’,

horni li§té fadu nastaveni t

Budeme-1i ménit Cisla v polich ,,Pozice X* a ,,Pozice Y*, bude se posouvat aktualni vrstva.
Cinime tak tak dlouho, dokud poloprihledna Rastrl nesplyne s plnou vrstvou Pozadi.

V nasem piiklad€ jsou idedlni pozice

Vrstvé Rastrl nastavime zpét 100% kryti.

Pomoci vybérovych néstroji zvolime ty Casti véze, které posléze budou z aktualni vrstvy
pouzity —zde doporucuji potadi ,,nejprve B&3 Kouzelnd hiilka, poté neptesnosti dofesit
nastrojem . Vybeér od ruky, typ vybéru Od ruky (viz DUM €. 5).

Vyrobime pak novou vrstvu masky, podle aktudlniho vybéru (viz DUM ¢. 14) — vybérem:

V doty¢né vrstv€ masky poté doladime drobné odchylky, vyfeSime ostré prechody (napf.
rozmazéanim bilé barvy nastrojem Rozmazani) atp.



Ocekavany vysledek:

3 17-kombinace-jakub-dve-vrstvy.pspimage @ 60% (Maska - Rastr 1)

Cely obrazek:




