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Corel PSP Photo X2 - pripravena kolaz pomoci oznaceni
s prolnutim

Studenti dostanou ptidéleny jeden zdrojovy objekt na podobném pozadi, jako je cilova
fotografie, do niz jej budeme usazovat.

Zdrojovy objekt neni v drtivé vétSin€ pripadl ohranicen ostrou hranou, ale pfechodem do
pozadi — a tento pfechod by mél ptiblizné vyplynout i do pozadi cilové fotografie.
Naptiklad, mame-li Cervené auto vyfocené na trave, pti blizSim pohledu vidime:

V tomto konkrétnim ptipadé ma hranovy prechod $ifi cca 6 pixell, cca’odsud sem.

Budeme-li jej umistovat na podklad s jinou barvou (a zejména jinou svétlosti), naptiklad na
svétle modrou oblohu, fizneme jej bud’ véetné prechodu (obr. vlevo) nebo témét bez prechodu
(Pedagogicka pozn.: Osobné pouzivam termin ,,Fiznout do masa“...) (obr. uprostied).

Tak ¢i tak bude hrana pasobit nepfirozeng, protoze se ocekava prechod z cervené do modré
(lehce ptibliZzen na obr. vpravo) — ten budeme uméle vyrabét v nasledujicim DUMu €. 20.

V tomto 19. DUMu dostanou studenti zadany zdrojovy objekt a cilovy podklad podobnych
barev a svétlosti, budou je pouze nuceni zmensit, vodorovné pievratit a pirevratit (+zbortit)
jeho SPZ.






Uved'me si celé ocekavané feseni.

V Corel Paint Shop Pro Photo X2 otevieme soubor s autem. Pomérné dlouho a precizné
oznacujeme siluetu auta, nejlépe nastrojem % Vybér od ruky, typem Inteligentni obrys ¢i
typem Od ruky — Ize pouzit postup ,,0znac¢im nejprve nahrubo a pak ptiddvam a odebirdm®.
Konkrétni miru prolnuti ponecham obvykle na studentech samotnych — ideal je v riznych
¢astech oznaceni pouzivat prolnuti riizné velké. Viz DUM €. 5 a €. 6.

NiZe jsou uvadény obrazky s prolnutim Sirokym 1 pixel pfidanym ex post pomoci menu
Vybér-Upravit-Vngjsi/vnitini prolnuti.

Stiskneme CTRL+C (odpovida v menu volbé Upravy-Kopirovat).

Otevieme druhy zadany obrazek se silnici.

Stiskneme CTRL+E (v menu polozka Upravy-Vlozit jako novy vybér), vznikne:

Obcas maji studenti problém, ze jim okraje : E=SmEeE
vlozeného vybéru skon¢i mimo soubor

s obrazkem silnice a vybér tudiz nejde
uchopit za kraj a zmenSit (viz obr. vpravo).
Vyplati se pred vyse uvadénym stiskem
CTRL+E odzoomovat silnici tak, aby m¢la
mirny Sedy okraj.

Nastrojem m Vybér objektu (jenz je po
vlozeni nového vybéru predvolen) auto
zmenS$ime (tazenim za teCku v rohu).

Téz je posuneme (taZzenim za vnitfek auta).
Dale je vodorovné prevratime (CTRL+M
¢i v menu Obraz-Prevratit vodorovng).

A téz je lehce pootoc¢ime (taZzenim za
usecku umisténou pobliz stiedu vybéru) — tato usecka je pomérné kratka, ziistaneme-li
kurzorem pobliz stiedu, ota¢ime autem pomérné hrubé; neni ale nikde psano, Ze v pribéhu
otac¢eni nesmime kurzorem poodjet dal od stfedu a manipulovat s otd¢enim jemnéji.

Az jsme s umisténym vybérem spokojeni, pfevedeme jej do samostatné vrstvy — napf. v menu
Vybér-Vytvoftit novou vrstvu z vybéru.
Vybér mizeme poté zrusit (CTRL+D ¢i v menu Vybér-Zrusit vyber).



-E] 19-vymleta_silnice™ @ 120% (Vrstva z vybéru)
vy vyl

Nepiijemn¢ ostrou hranu mezi spodni ¢asti auta a silnici lze zmirnit tim, Ze mezi auto a silnici
ptidame stin (ktery byl i v ptivodni fotografii, logicky, auto bez stinu vypada hodné zvlastn¢).
Pridat stin Ize naptiklad aplikaci vrstvy Gprav Jas/kontrast (pravym tla¢itkem na Pozadi,

v kontextovém menu zvolime Nova vrstva uprav-Jas/kontrast): jas posuneme na —100,
kontrast ponechame na 0. Vznikne vrstva uprav, kterd je cela bila, vSe se v ni tedy 100%
aplikuje. Néstrojem = Zaplavova vypli ji vyplnime ¢ernou barvou a nastrojem Stétec
s vhodnym polomérem (cca 100) a vhodnou tvrdosti (obcas 20, ob¢as 0) do ni bilou barvou
kreslime mista, kde se bude ztmaveni (stin) na silnici aplikovat.

Ocekavany vysledek:

'®  19-vymleta_silnice* @ 120% (Jas/kontrast 1)




Zbyva drobnost — oto¢it SPZ, aby byla pismena a ¢isla spravné orientovana.
Vybér od ruky, typem Od bodu k bodu, bez

Celou SPZ oznacime — nejlépe néstrojem
vyhlazovani a bez prolnuti.

Stiskneme CTRL+C (¢i Upravy-Kopirovat), poté CTRL+E (Upravy-Vlozit jako novy vybér).
Tento vybér vodorovné prevratime stiskem CTRL+M (¢i Obraz-Ptevratit vodorovng).

Mame tedy:

V nastroji u Vybér objektu lze jako Rezim zvolit ,,Mé&fitko, ,,Zborceni®, ,,Perspektiva“
a,,Voln¢“, ktery kombinuje zborceni do strany a perspektivu a je tedy pro nds v danou chvili
nejvhodnéjsi. Zvolime tedy rezim ,,Volné* a vhodnymi posuny krajnich teek zdeformujeme

novou SPZ do tvaru ptivodni SPZ.

-

Cim vic studenti experimentuji se zborcenim, tim rozostfengjsi okraje budou mit pismena
a ¢isla uvnitt SPZ. Doporucuji jim, aby, pokud se jim mikroposuny v rdmci zborceni
nepovedou, stiskli vzdy CTRLA+Z a rad¢ji je zkouSeli znovu, nez aby je opravovali —
nedochézi tak k takovému mnozstvi ptekreslovani.

Finaln¢ z vybéru vytvofime vrstvu — napf. v menu Vybér-Vytvofit novou vrstvu z vybéru.



