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25. Inf-1 Animace (bitmapové i vektorové)

Autor: Robert Havlasek

Datum: 17.09.2013

Rocnik: seminaf (4A, 4B, 6AF, 5AF)

Anotace DUMu: GIF Animatory (konkurenéni programy). Seznameni s moznostmi konfigurace

(rychlosti snimkl, pruhlednost pfi pfechodu na dalSi snimek). Animace
prepfipraveného obrazku (hodin). Studentska invence pfi animaci hodin.

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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Animovany GIF

V roce 1989 vzniklo rozsiteni standardu pro obrazek ve formatu .GIF. Soubor .GIF (ve stan-
dardu 89a) miize byt animovany a miize mit jednu ze zobrazovanych 256 barev prihlednou.
Vznikl tim format vhodny pro jednoduché, ru¢né kreslené animace. ,,Ru¢né kreslené* proto,
nebot’ s 256 barvami nelze zobrazovat redlnou situaci (napft. fotku), ale pouze jeji kreslenou
»hapodobeninu®, kdy objekty maji stejné barvy. [Strom na fotce = miliony barev, strom

v Malovani = tri barvy (hnéda, zelend, bilé okoli).]

Pedagogicka poznamka: Pri dostatku casu predvadim studentiim freewarovy program
,,Movie to Animated GIF Converter* (autor Evan Olds, Ize stahnout na
http://www.evanolds.com), ktery umi z videa (AVI, MOV, WMV, MP4) vyrobit animovany
GIF. Studenti pritom vidi, co udéla konverze do 256 barev s redalné zobrazovanou situaci...

Vyuziti

Animovany GIF mohou studenti pouzit samostatné (jako samostatnou animaci, napft. kratky
animovany piibeh). Mohou jej umistit do jiného objektu (typicky do prezentace, kdy se za¢ne
animovat po kliknuti). Mohou jej umistit i na webovou stranku, zde ale animovany GIF
nadéla ,,vic skody nez uzitku“ — krade ¢tenarovu pozornost, jez by méla byt vénovana
okolnim informacim, zejména textu.

Srovnani GIF animatort

GIF Animatord, tedy program, které z jiz nakreslenych statickych bitmap umi vyrobit
animovany GIF a nastavit mu zakladni parametry) existuje pomérn¢ velké mnozstvi.
Porovname:

Zoner GIF Animator — nove¢ ,,freeware® (resp. pod licenci uvadénou viz nize)

MS GIF Animétor — pod licenci MS Eula (po odsouhlaseni zdarma), horsi pieklad do ¢estiny,
obcas nelogické ovladani, ale obsahuje vSechny dilezité funkce

Jans Freeware Movies — freeware, 1ze stahnout z webu http://jansfreeware.com/, bohuzel
anglicky, mirné t¢zkopadné ovladani, zato velké mnozstvi nastrojli a nastaveni.

Gifted Motion — javovsky program, freeware, netfeba instalovat (staci spustit v JRE)

Pedagogicka poznamka: Pro ucely prvni animace z pripravenych zdroju pouzivam tiindact
obrazku s nakreslenym budikem, na jehoz rucickach se meéni hodiny (stahnout ji Ize napr. na
http.://www.eduit.cz/zaklady-grafiky/web2.htm, autor Ing. Pavel Roubal, licence freeware pro
Skolstvi, uvolnéno v roce 2005 v ramci SIPVZ skoleni; nicméné neni problém nakreslit si
viastni...) Prijemné je, Ze studenti maji na rucickdach budiku presné danou posloupnost
snimkit a neni pochyb o tom, jak maji jit za sebou.

Jsou to obrazky az
Pripadné, jako druhy priklad pouzivam ctyri faze kulicky, kterou necham studenty skakat —
D &
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obrazky a museji studenti nejprve

povkladat vicekrat a poskladat, aby tvorily souvisly logicky celek — poskakujici kulicku.



Zoner GIF Animator

Zoner GIF Animator je od kvétna 2012 chapan jako volné pouzitelny program. Firma Zoner
se nyni soustfed’uje pouze na Zoner Photostudio, ostatni ,,doprovodné* programy (typu Zoner
Callisto, Zoner Photo Map CR a SR, Zoner Panorama Maker, Zoner 3D Photo Maker, Zoner
GIF Animator) nabizi od 05-2012 volné, byt se v licen¢nich podminkéch pfi instalaci pise

0 tom, Ze je to program komer¢ni.

Pro ujasnéni situace piikladam e-mail p. Krej¢iho, obchodniho manazera firmy Zoner:

Od: Krejc¢i Jaromir <Jaromir.Krejci@zoner.cz>

Datum: 2. kvétna 2012 14:19

Predmét: RE: Dotaz na licence

Dobry den,

za¢nu od konce. Kompletni sbirka klipartti, véetné Slepych map je ke
stazeni na strénce www.callisto.cz. Jsou poskytnuty pod licenci CC-BY.
Licenc¢ni podminky jsou zde ke stazZeni. Uvolnili jsme je soucasné s

tim, jak jsme ze Zoner Callista udélali freeware. Podobné je tomu se

Zoner GIF Animatorem 5. Tento program (zatim) nebyl rekompilovan a
nedidvali jsme ho proto ke staZeni. MazZete je]j ale zcela volné pouZit,
prestoZze licenc¢ni podminky pf¥i instalaci jsou jiné. PovaZujte za

platné ty, které jsou u Zoner Callisto 5 FREE. Program si stdhnéte ze
stranky: http://files.zoner.com/users/krejci/zgab cz full.exe

Pékny den preje

Jaromir Krejci

Zoner GIF Animator ve verzi 5 pro vyuku pouZzivam, umi vSe, co od GIF Animatoru ¢lovék
ocekava, a je intuitivni: VloZeni jedné nové bitmapy (nového ramce)

Novy/oteviit cely | do otevieného animovaného GIFu ) .
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Mapowédu ziskate klepnutim na poloZku Témgta™ z nabidky Mapovéda. prazdny v

Panel pro zarovnavani  |Pas s jednotlivymi snimky V rezimu tvorby GIFu je Zluté okoli a vidime aktualni snimek (ramec).

Ctyti zalozky s nastavenimi V rezimu piehravace je bilé okoli a vidime celou bézici animaci.



Tésné po instalaci a dale kazdy mésic hledd Zoner GIF Animator aktualizace na webu Zoneru,
tuto funkci Ize vypnout v pritvodci aktualizaci stiskem tlacitka ,,Rozsifené nastaveni®.

U Zoner GIF Animatoru obvykle neza¢inam strohym popisem prostiedi, ale rovnou postu-
pem, jak Ize vyrobit z ptipravenych zdroji animovany GIF. Pro studenty je to piijemné;jsi
(rovnou vidi, Ze se néco tvori, je to praxe, nikoliv teorie). Postup poté jej nechdm jimi
zopakovat a nasledné zaddvam ptipadné dalsi doplitkové ukoly.

To, ze zatneme rovnou popisem tvorby GIFu, ovSem neznamena, Ze nezdiraznime rozdil

'}
mezi ikonou ¥ (,,Studenti, pozor, tohle je ikona otevirajici cely jiZ existujici animovany

GIF*) a ikonou ¥ (,.a tohle ikona, kterd do aktualné otevieného (zde nového) animovaného
GIFu pfida jednotlivé bitmapy jako tzv. ramce, nova poli¢ka“).

Dalsi teorii, kterou se studenti ,,mimodék* ]
dozvédi, je zplsob, jak funguje fazeni
jmen vybranych souborti v multiselect
opendialogu — zde je na to idedlni
prilezitost, protoze potadi, v jakém
soubory vybereme, se shoduje s pofadim,
v jakém se oteviou do ,,filmového pasu®.
Klikneme naptiklad na h2.gif, se shiftem
klikneme na h5.gif a dole v fadku ,,Nazev
souboru‘ si piecteme potadi: ¥ gif
#-h10.gif
ST . N Hehitgif
Potadi za¢ind souborem h5.gif, protoze Keh12.qi
ten ma focus (zustal okolo n¢j ramecek, je Neh13.qf
posledni, na n&jz jsme kliknuli), nasleduje Nehodiny.gif
potadi dle fazeni v opendialogu. Chceme-  “¥ehodiny-optimslizovane.gif
li tedy oznacit soubory v potadi hl.gif az Nazev ['h5.gf" "h2.gf" "h3gf" "hd.gf" Otevfit |
h13.gif, klikneme na h13.gif a se shiftem  Sewen
Souborytypu: [CompuServe GIF (* gif) ] M

klikneme na h1.gif — focus tak zlistane na
h1.gif, které by stejné bylo prvni.

Vi

Pedagogicka poznamka: Zviastni, kolika studentiim déla razeni problém, pojem focus neznaji.

Pedagogicka poznamka: Pri predvadeni si zvétsime okno opendialogu (je
prijemné, Ze to zde lze). Je mozné, ze budou mit studenti prepnuty jiny druh X h 10. aif
zobrazeni souborit — napr. ikony nebo naopak seznam s podrobnostmi; pravidla — ¥eh11.qif
Fazeni pr¥i jinych zobrazenich funguji stejne. b 12 gif

h13.qgif
h2.qif
h3.qif
h4.gif
h5.qgif
h&.gif
h7.qif
ha.gif
h3.qif
- ST

A jesté jedna pedagogicka poznamka: Soubory mam schvalné pojmenované
hl.gif az hi3.gif, i kdyz prijemnéjsi by bylo je pojmenovat h01.gif az hi3.gif —
existuji programy/opendialogy, ve kterych déla lexikografické (nikoliv numeri-
cké) usporadani problém — viz obr. vpravo.

Ramce pak musime vkladat nadvakrat: nejprve & h9.gif, shift+klik na h2.gif,
CTRL+klik na hl.gif, vlozime oznacené; poté si stoupneme za posledni ramec a

znovu & L] 3. gif, shift+klik na h10.gif.




Prakticky ukol: V probiraném animatoru vytvorte animaci budiku se snimky trvajicimi 0,5
sekundy, ktera se bude porad dokola opakovat.

Reseni: Tlagitkem I vyrobime novy animovany GIF (pro jistotu, jeden nové vyrobeny by

mél byt pii zapnuti programu). Tlacitkem pro vlozeni nového ramce &l otevieme dialog,
soubory s jednotlivymi fazemi budiku vhodné sefadime a vloZime (najednou ¢i postupné):

2] x|
Oblast hledani: I (3 GIF-hodiny j =
| i
MNazew "hl.gif"" "hZ.gif" "h3.gii" "hd.gi" "hE.gii" "hE.gif Oteviit
v | [ o= ]|
Soubary typu: IEompuServe GIF [*.gif) j M
4

Tlacitko = zacne byt s neprazdnymi ramci aktivni, mizeme si animaci prohlédnout.

Druhym kliknutim na @ rezim prohliZzec¢e uzavieme a pfepneme se zpet do rezimu tvorby.
Vsechny ramce oznac¢ime (napf. stiskem CTRL+A nebo kliknutim na prvni a shift+kliknutim

na posledni, pfipadné tlacitkem ‘E'). V panelu Ramec, ktery se tyké vSech oznacenych ramcii
(vlastnosti 1ze nastavit i kazdému zvlast’) ponechame levou a horni pozici na 0 a zménime
pouze jeho Trvani na hodnotu 50 setin sekundy:

Maztaveni I Optimalizace |
Animace Ramec

Sifkar [200°

Vigka: [2000

Leva pozice: IEI 3:

Hormni pozice: ID 3:
Trvéni (1/100sek ) [50 =]

teatnda riekrrzlani

V panelu Animace, ktery se tykd animace jako celku, ponechame pruznou velikost a zm&nime
pouze Opakovani — vybereme jej checkboxem a nastavime do nekonecna:
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Animace I R amec
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Znovu prohlédneme prohlizeCem a pak uloZime cely animovany GIF tladitkem =



vvvor

Vytvorte budik, ktery se v pul jedendcté na 2 sekundy zastavi a pak plynule pokracuje.
Reseni: Snimku znazornujicimu pul jedendactou nastavime v zalozce Ramec trvani 200.

Vytvorte budik jdouct pozpatku.

Reseni: Snimky individualné preskladame (drag&drop mysi nebo pomoci tlacitek =" a '=%).
Pripadné snimky smazeme, naimportujeme znovu s tim, Ze v opendialogu vybereme opacny
rezim razeni souborii.

Vytvorte budik jdouci tam a pak zase zpatky, animace se opakuje donekonecna.

Reseni: Snimky naimportujeme dvakrat, v opendialogu vybereme nejprve lexikograficky a pak
opacny rezim razeni souboru. Dbame, aby snimek zobrazujici 10:00 a 11:00 byl pouZzit jen
jednou.

Vytvorte budik, ktery se po dojeti do piil jedendcté vrati zpét na ctvrt na jedenact a pak
plynule pokracuje dopredu.

Resent: Snimky hl az h12 naimportujeme (budik bézi normalné) a nékteré z nich inidivudalné
zkopirujeme — doporucuji postup: snimek s 10:30 zduplikovat, mezi oba duplikaty dat snimek
s 10:15 a do obou takto stanovenych rozsahii zkopirovat snimky s 10:25 a 10:20 (resp. s
10:20 a 10:25). Findlni poradi snimkii: hl, h2, h3, h4, h5, h6, h5, h4, h3, h4, h5, h6, h7, hé,
h9, h10, hil, hi2

Vytvorte ,, nerozhodny ™ budik, ktery popojde vZdycky dvé faze doprFedu a poté jednu fazi zpét.
ReSeni: Naimportujeme nejprve hl, h2 a dadle importujeme po trojicich: hi, h2, h3, dale
trojici h2, h3, h4, dale trojici h3, h4, h5, atd., posledni import je dvojice hll, hi2.



