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25. Inf-1 Animace (bitmapové i vektorové)

Autor: Robert Havlasek
Datum: 18.09.2012
Roc¢nik: seminar (4A, 4B, 6AF, 5AF)

Anotace DUMu: Animace napsaného textu (napf. v Malovani nebo v né&jakém vektorovém
programu). Animace déje (rust kytky).

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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Animace blikajiciho napisu

V grafickém programu vytvoiime jednotlivé faze blikajiciho népisu a ty pak vlozime do GIF
animatoru. Autor nadale bude pracovat s napisem INFORMATIKA, zvolit miiZzeme jakékoliv
vhodné slovo — nedoporucuji pfijmeni studentll ani nedoporucuji nechat volbu na studentech
(obvykle byvaji jejich slova rizn¢ dlouhd).

Prakticky ukol: V Zoner GIF Animdatoru vyrobte napis INFORMATIKA, ktery se bude
postupné objevovat.

Postup:

Studenty nechame nejprve napis vyrobit cely, vysledny export mu rozmérové prizpiisobime:
V Malovani text posuneme doleva nahoru a vybereme velikost platna, aby nebyl obrazek
zbytecné velky. Tvotime-li text ve vektorovych programech, doporucuji okolo textu vyrobit
neviditelny (napft. bily) obdélnik, ktery nam jasn¢ urci oblast exportu — u nékterych
vektorovych programi by se pii nevhodném nastaveni mohlo stat, ze budeme-li exportovat
cast slova, exportovana bitmapa bude uzsi.

Vyexportujeme celé slovo do souboru 100.gif.

(Pedagogicka pozndamka: Zoner GIF Animator umi vétsinu bézné pouzivanych pripon, export
do .gif je ale nejvhodnéjsi, protoze hned na zacatku probéhne konverze obrazku do 256 barev
a dale mame jistotu, ze ostatni exporty budou mit stejnou paletu.)

Oznacime a umazeme jeho ¢ast (napt. pismeno):
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Vyexportujeme do jiné¢ho souboru (i01.gif).

Umazeme dalsi jeho ¢ast.

Vyexportujeme do dalsiho souboru.

Ptedchozi dva fadky opakujeme az do uplného vymazani slova — prazdny obrazek rovnéz
vyexportujeme.

Spustime Zoner GIF Animator, pomoci & naimportujeme piipravené ramce. Je vhodné
v opendialogu zménit pofadi soubort tak, aby prvni importovany byl soubor s nejvyssim
Cislem.

Vsem ramciim nastavime v panelu Ramec dobu trvani (napt. 30/100 sekundy).

Animaci vyzkousime (tlac¢itkem s ) a poté ulozime.

Pedagogicka poznamka: U takto vzniklych bitmap je vhodné pred finalnim ulozenim animace
do animovaneho GIFu provést tzv. optimalizaci — v zalozce Optimalizace Ize celé animaci
nastavit jednu globdlni paletu, ramce orezat, odstranit komentare, atp. a tim ziskat pomerné
znacnou kompresi. Nastaveni se provede kliknutim na tlacitko ,, Optimalizovat* —



z pedagogickeho hlediska hodnotim velmi zajimavé tabulku pod nim, ktera rika, jak je
nekomprimovany a komprimovany soubor velky:
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Jako zvlasté zajimavy pro tento ptipad hodnotim checkbox ,,Rozdilova metoda®, ktery

z béznych obrazkil (¢erna na bilé¢) vyrobi pouze rozdilové obrazky, tedy na prihledném
pozadi je nakresleno pouze to, co se oproti pfedchozimu rdmci méni — zde pouze jedno Cerné
pismeno navic:
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Studenty upozornime na vyraznou usporu ve velikosti souboru — cely napis neopakujeme,
bitmapa kazdého pismene je v GIFu ulozena pouze jednou.

Pedagogicka poznamka: U pokrocilejsich skupin se hodi zaradit jednu ¢i dvé vety teorie
o tom, ze podobnou rozdilovou metodu aplikuje vétsina filmovych kompresnich algoritmii.



Riizné varianty predchoziho ukolu (animace textu):
Vyanimujte text, ktery se nejprve po pismenech objevi a pak po pismenech zase zmizi.

Zanimujte text, jehoZ pismena se neobjevuji postupné, ale ,,napreskacku . (Tato uloha je
obvlaste jednoducha pri zapnuté Rozdilové metodé — viz minula strana — pak uz jen staci
jednotlive ramce s objevujicimi se pismeny libovolné presouvat nahoru/dolit v pasu se

snimky.)
Zanimujte text, ktery se po pismenech objevi a pak zablika.

Zanimujte text, jehoz pismena se objevuji postupné zleva i zprava soucasné. (Tuto ulohu lze
rovnez udeélat pri zapnuté Rozdilové metodé prostym presunem ramcii; chceme-li, aby se vzdy
dva ramce objevily ve stejném case, nastavime prvaimu z nich dobu trvani na 0.)

Animace déje — rostouci kytka

V bitmapovém editoru vyrobime jednotlivé faze ,,rastu® kytky a cely rist poté vyanimujeme
v GIF animatoru.

Prakticky ukol: V bitmapovém editoru vyrobte kytku se vSemi barvami a detaily, nejlépe
takovou, aby jednotlivé jeji casti Sly dobie oznacit. Ulozte ji do GIFu, postupné odmazavejte
Jeji ¢asti a vidy ulozte pod novym jménem. Cdsti vyanimujte.

Postup:

Studenty nechame nejprve kytku vyrobit celou, zdiraznime jim pfitom, Ze po prvnim exportu
do GIFu (ptfevedeni do 256 barev) uz je nevhodné ptidavat do obrazku dalsi barvy a tvary.
Riizné programy ptistupuji k barevné konverzi rtizn¢. ,,Obycejné* Malovani pouzije pevné
danou paletu, ostatni ,,nepaletové* barvy ditheruje — naptiklad:

(Pedagogicka poznamka: Je vhodné na tento fakt studenty upozornit, nelze pak v Malovani
pouzivat vypliovy kyblik ani poradné kreslit dalsi objekty.)

Pokud v sofistikovanéjSich programech, které¢ do GIFu pouziji adaptivni
barevnou paletu, potiebuji studenti barvy v animaci ptidavat postupné
(napft. kytka pfi rGstu méni barvu ze svétle zelené na tmavsi, nakonec
zeSedne), je nejvhodnéjsi do jednoho obrazku ud¢lat kytku a vedle ni
,»duhu* v8ech ostatnich planovanych barev, nejvyse v§ak 256 ©,
obréazek vyexportovat mimo animacni fadu, pak ,,duhu‘ smazat, ulozit
prvni animac¢ni obrazek a pak postupné odmazavat. Napf.:




Podobné jako u piedchozi animace napisu i zde plati, ze obrazek rozmérove ptizpisobime:
V Malovani kytku posuneme doleva nahoru a vybereme velikost platna, aby nebyl obrazek
zbytecné velky. Tvotime-li kytku ve vektorovych programech, doporucuji okolo ni vyrobit
neviditelny (napft. bily) obdélnik, ktery nam jasné urci oblast exportu.

Vyexportujeme celou kytku do souboru (k00.gif).

OznaCime a umazeme jeji cast (napt. okvétni listek).

Vyexportujeme do jiného souboru (k01.gif).

Umazeme dalsi jeji ¢ast.

Vyexportujeme do dalsiho souboru.

Ptedchozi dva fadky opakujeme az do uplného vymazani kytky — prazdny obrazek rovnéz
vyexportujeme.

Spustime Zoner GIF Animator, pomoci naimportujeme piipravené ramce. Je vhodné

v opendialogu zménit pofadi soubori tak, aby prvni importovany byl soubor s nejvyssim
¢islem.

Vsem ramclim nastavime v panelu Ramec dobu trvani (napt. 30/100 sekundy).

Animaci vyzkousSime (tlac¢itkem o ) a poté uloZime.
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Riizna uplatnéni animaci:
prubéh bitvy (s podkladovou mapou), déleni bunék, kvalitni curlingovy odhoz, ...



