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Roc¢nik: seminar (4A, 4B, 6AF, 5AF)

Anotace DUMu: Warping pfipravené Sablony (obrazek kocicky), warping vlastniho obrazku.

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI



Warping pripraveného obrazku

Warping obrazki je technika umoZiiujici obrazek deformovat, zkreslit rozméry jeho €asti.
Stejna technika se pouziva i ve filmovych zabérech mluvicich zvitat (natoci se klidné zviie
a oblast jeho tlamy se ve filmu zwarpuje podle vydavanych hléasek).

SquirlzMorph, ktery jsme popisovali v DUMech €. 3, 4 a 5, umi statické obrazky warpovat
prostym pietahovanim fidicich bodl. Vychozim stavem je tedy jeden otevieny obrazek, do
ne¢hoz usadime fidici body, jejichz presouvanim rovnou obrazek warpujeme.
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Neptijemné pouze je, Ze pokud body pridate pomoci tlacitka nepiesné, nemate moznost
jejich ptivodni umisténi zménit tlacitkem (pfesun je rovnou chapan jako warping) —
mate tedy jedinou moznost, a to bod smazat a vyrobit novy.

Pedagogicka poznamka: Veétsina studentit ma prvni myslenku ,,pomstit se warpingem
néjakému neoblibenému spoluzakovi ¢i nepriteli, doporucuji proto stanovit jasna pravidla
a zakazat v hodiné warpovani lidskych oblicejii...

Warpovaci rezim

Aby SquirlzMorph warpoval a ne morphoval, musime pfepnout jeho rezim prace — ¢inime tak
v menu Morph — Warp Mode.

Je dobré studenty upozornit na to, ze Warp Mode je zde checkbox, tedy jednim vybérem jej
zatrhneme, druhym vybérem jej zase odznacime a prechdzime zpét do morphovaciho rezimu.
Pti warpovani je nutné mit otevieny jediny obrazek, pti otevieni vic obrazki se program
chova zvlastné (obvykle viitbec newarpuje).

Je skoda, Ze nelze ve SquirlzMorphu jednotlivé warpovaci sekvence nadstavit do jedné delsi,
podobné jako u morphigu. Slo by tak vyanimovat napiiklad celé slovo sloZené z animace
nckolika samohlések.

Prakticky ukol: Vyanimujte zadany obrazek kocky tak, aby se usmala. Dbejte pritom, aby se ji
zbytecneé nezvetsil obvod hlavy.

Poznamka: Obrazek jsem stahnul z obrazkove databanky http://www.sxc.hu/, je zdarma.
Original v plné velikosti je k dispozici na vyzadani mailem.




Reseni: Z pomé&mé malého riizového trojithelni¢ku musime vyrobit cely usmév; dbame
zejména na to, aby v pivodnim trojuhelni¢ku byla jen jedna barva (svétle rizova); pouzijeme-
li tmavy vrcholek, ¢ast usmivajici se tlamicky bude nepfirozené tmava.

Vhodny pocatecni stav:

Ridici body ulozime: v menu Control Points — Save, napf. pod nazvem ,,tlamicka-samotna“.
Aby zbyla cast obliceje kocky zlistala nezménéna a nerozsitila se ji hlava, je nutné vyrobit
dalsi fidici body, které zlistanou na mist€ a budou tvofit ,,hraz*, ptes niz warping nepieleze,
napiiklad:
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Zde tedy oci, cumacek a obvod hlavy zlistanou téméf na ptivodnim misté, warpingové zmény
se budou odehravat v oblasti tlamicky.

Ridici body opét ulozime, napt. pod ndzvem ,,tlamicka-s-body-okolo®. V piipadé, Ze zjistime,
ze zdrojové body nejsou dobie usazené (napt. obsahuji né¢jakou nevhodnou oblast, tieba
¢ernou), miizeme kdykoliv obrazek zavtit, neulozit, otevtit znovu a fidici body do néj znovu
nahrat, smazat ty nevhodné a zkusit warpovat jesté jednou.



Warpovat zacneme pietazenim okrajovych fidicich bodu (t€ch v obou koutcich) a poté vzdy
posouvame body, které jsou piiblizné nad sebou — zajistime tak, Ze body zase zlistanou nad
sebou a tlamicka nam v pribehu animace ,,neujede do strany*. Dbame téz na to, aby body,
které piivodné byly uprostied, zlistaly na svém misté.
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Obvykle studentiim na této fotce kocky pti warpingu ,,utece* (z naSeho pohledu) levy horni
koutek, ktery ma v originale vic ¢erné, vétsi stin, nez pravy. Viz Preview. To lze napravit
operativnim pfidanim dalSich nemigrujicich fidicich bodi do vhodného mista:
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Animaci ulozime fidici body, pfip. cely projekt a vyexportujeme ji.

Pedagogicka poznamka: Studenti mivaji tendenci usmév prehanét — zbytecné roztahovat,
obvykle to vede k deformaci ostatnich cdsti. Presnéji Feceno: Ridici body tvorici ,, hrdz
nejsou ,, tak silné “ aby udrzely warping cilovych bodii jdoucich hodné daleko od svého
pocatku. Chce to pak vyrobit ,,silnéjsi hraz* (s vice body bliz u sebe).



