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25. Inf-1 Animace (bitmapové i vektorové)

Autor: Robert Havlasek
Datum: 14.10.2012
Roc¢nik: seminar (4A, 4B, 6AF, 5AF)

Anotace DUMu: StykZ - konkrétni zadani (animace bézici postavy, odkop mice).

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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Konkrétni zadani animace v programu StykZ

Pedagogicka poznamka: Pred nasledujicim praktickym ukolem studentim obvykle pustim
kratké video s analyzou béhu clovéka (pohledem zboku), napr. vyhledané na Youtube:
http.//www.voutube.com/watch?v=KaJnnlduzys

Prakticky ukol: V programu StykZ si animacni plochu nastavte na 700 bodu (na sirku) x 330
bodii (na vysku). Oteviete figuru zakladni StykZové postavicky, postavte ji nohama na spodni
hranu plochy, napravo od ni nakreslete mi¢ a vyanimujte (pohledem zboku) beh této posta-
vicky k mici a jeho odkop. Rozfazujte si jednotlivé pohyby rukou a nohou. Pro lepsi prehled-
nost miizete kazdy par ruka+noha naznacit jinou barvou ve vhodném poradi (vpredu/vzadu).
Reseni: Nejprve rychla analyza pohybti konéetin pii béhu: Obé ruce jsou v loketnim kloubu
fixované cca do tthlu 60 stupnil a pohybuji se pouze v ramennim kloubu. Pfedni chodidlo pfi
dopadu na zem neméni svoji pozici na zemi, méni se pouze poloha kolena a stfedu téla. Zadni
noha je pii pohybu vpied rychlejsi.

Zac¢neme uvodni polohou, kdy je figura ,,pfipravena ke startu®. Mame-li kazdou ruku

vyrobenou jinou barvou, jednu ruku ozna¢ime nastrojem [} a posuneme ,,za télo“ pomoci
menu Arange — Send to back. (Je vhodné, aby to byla ruka té barvy, jakou ma zadni noha.)
Tedy: Obé& nohy na zemi, t€lo mirn¢ naklonéné ve sméru pohybu.
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Druhy snimek: Posuneme télo kousek doprava, ale chodidlo zelené nohy by mélo zlistat na
stejném misté, tedy nohu min zohneme v koleni — zelend noha je ,,v zab&éru®. Fialova noha
startuje doptedu, tedy koleno sevie ostiejsi thel, stejno vyrazi doptedu. Ruce kmitaji, hel
v loktech je ptiblizné€ stejny, obvykle je mali¢ko ostfejsi u zadni ruky (nicméné pii startu

a odkopu je mozné toto pravidlo porusit):




Tteti snimek: Posuneme télo kousek doprava, chodidlo zelené nohy je stale na zemi, tedy
nohu jesté vic napfimime — zelend noha je stale ,,v zabéru®. Fialové koleno vyrazi prudce
doptedu, ptitom uhel v ném se mirné rozvira (noha uz se pfipravuje na dopadnuti). Ruce
kmitaji, zelenou mizeme mirn¢ zohnout v lokti, fialovou mirné naptimit.

Ctvrty snimek: Zelena noha se lehce odlepi od zemé, fialova noha se napiimi v koleni
(oCekavany dopad na zem), ruce dokmitavayji.
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Pedagogicka poznamka: Obvykle v tento okamzik maji studenti tendenci kopnout fialovou
nohou do balonu, coz by fotbalista udélal jen ,,v krajni casové nouzi“, takovému kopu se rika
., bodlo . Spravny postup je kopnout az zelenou nohou, v jejim maximalnim svihu. Pedagog
miuiZe polozit navodnou otazku ,,A co udélame ted’? , na kterou se vétsinou studenti chyti:

,, Kopneme! “...

Paty snimek: Fialova noha dopadne na zem, zelené koleno miize zlistat na misté, lytko jeste
dosvihne dozadu, ruce dokmitnou.




Sesty snimek: Fialové chodidlo stoji na misté, noha se ohne v koleni, zelena noha prudce
vyrazi doptedu (pii bézném béhu by se prudce ohnula v koleni, o¢ekavame-li kop, mize se
v koleni ohnout jen lehce).

Sedmy snimek: Kontakt s mi¢em: Zelena noha se téméf napiimi (zcela naptimit ji nejde, musi
byt aspoil zdanlivé nad urovni terénu), fialova noha se rovnéz piima, fialové chodidlo zistava
stale na stejném misté. Nezapomeneme na ruce.
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Osmy snimek: Zelena noha pfeda energii mici (ten je s ni jesté v kontaktu), fialové chodidlo
stale na misté. Ruce lehce poklesnou (figura piestava bézet).

Pedagogicka poznamka: Pokud bychom po figure chteéli, aby po odkopu mice ddle bézela,
musi se uz v osmem snimku chovat lehce jinak — prenést vahu na zelenou nohu, ziistat
s naklonénym trupem, ruce stdle v pravém uhlu, ...



Devaty az dvanacty snimek zobrazuji ,,dojezd* t€la po odkopu, obvykle ¢lovek sleduje mic
a zlehka brzdi, ruce jdou do polohy podél téla, preneseme vahu nejprve na zelenou nohu a pak
na ob¢ nohy.




