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25. Inf-1 Animace (bitmapové i vektorové)

Autor: Robert Havlasek
Datum: 30.12.2012
Roc¢nik: seminar (4A, 4B, 6AF, 5AF)

Anotace DUMu: Flash - vlastni animace na zvolené téma (ukazka animace pisniCky, ukazka

animace vtipu, vhodné pisni¢ky a vtipy). Pou€eni o autorském zakoné. Postup
vloZeni zvuku/pisni¢ky do animace.

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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Macromedia Flash — animace na zvolené téma

V nasledujicich dvou DUMech (vyucovanych obvykle jako dvojhodinovka bez prestavky)
stanovime podminky pro samostatnou animaci na zvolené téma, pfedvedeme vzor a techniky,
jak ji dosahnout, véetn¢ vSech dusledkl ptipadné nevhodné volby.

Tyden pted dvojhodinovkou studenti obvykle dostanou ,,doméaci ukol* — zamyslet se nad tim,
co by chtéli animovat a béhem tydne poslat e-mail, v némz popisi, co chtéji tvorit, a nechaji si
to ,,schvalit®. P¥ zadavani DU jim zdliraznime, ze vlastni tvorba je zdlouhava a neni vhodné
ztracet Cas premyslenim nad tématem — to je uz potieba znat.

Jako inspiraci je mozné pustit studentim kratkou animaci ,,Europe vs. Italy* autora Bruna
Bozzetta, ktery ji dava na svém webu (www.bozzetto.com) volné k dispozici vystavenou na
Youtube: http://www.youtube.com/watch?v=tzQuuoKXVq0. Rychly komentaf: zddna
ptehnana grafika, postaci symboly (v tomto ptipadé vlajky EU a Italie) a dobry napad.
Ptipadné mohou vyrobit variaci na téma ,,srovnavani®, napt. ,,jak jezdit/nejezdit”, ,,zeny
versus muzi“, ,,zapad a vychod®, ,,srovnani nasi tfidy s paralelkou®, ...

Zadani
Prakticky ukol: Vyrobte animaci na viastni téma v délce cca 1 min. Dodrzujte autorsky zdkon.

Moznosti, co animovat

Existuje n¢kolik moznosti, jak k celé animaci pfistoupit.

1. Vyrobime animaci n¢jaké (smyslené ¢i redlné) udalosti. Snazime se pfitom, aby
pohyby (cela fyzika) piisobila realn¢. Typicky tieba let a pad letadla. Typicky tieba
start raketoplanu. Typicky tfeba néjaka dopravni situace (naptiklad pohled shora na
kiizovatku, otdzka ,,kdo projede prvni®, atp.) Typicky tieba animace cyklisty (statické
kolo, méni se pozice nohou, Slapatek, fetézu a vypletu).

2. Vyrobime animaci n¢jakého vtipu. Mlze byt i vice konverzacni a méné akeni.
Konverzaci kreslime formou komixovych bublin, které bud’ vyrobime vlastni nebo
ziskame sejmutim obrazovky z n&jakého programu (napt. z OpenOffice Draw ¢i
automatickych tvart MS-Wordu). Zde je nutno dobie bubliny nac¢asovat, aby divak
stihal text Cist, ale naopak zbyte¢n¢ po precteni necekal.

3. Vyrobime klip k ¢asti néjaké pisnicky nebo popevku. Bud’ lidové pisné, nebo néjaké
pisné popularni. Onu pisent mizeme piidat jako podklad (postup viz nize). Dusledné
dbame na autorska prava. Pro tyto Gcely pouzivam pisnicky Skolniho sboru (kapely)
nebo pisné, které autofi deklaruji jako volné pouzitelné (napt. Nohavica — Prazska
palena nebo Virtudlky 1, 2 a 3). Zazil jsem i ptipady, kdy si studenti zanimuji vlastni
pisiiovou tvorbu.

Moznosti, jak ziskat grafické objekty do animace

1. Jednoduché objekty si mizeme nakreslit vlastnimi silami.

2. Objekt 1ze ziskat jako obrazek a ponechat tak. V celé animaci pak pouzivame
1 obrazky i vlastni kresbu, vypada to tak zvlastné ,,kolazove®.

3. Objekt Ize ziskat jako obrazek (z Internetu, nafotit) a po vlozeni do Flashové animace
jej vytrasovat — v menu Modify — Bitmap — Trace bitmap. Ziskany vektorovy objekt
1ze pak upravit, zjednodusit, pfizptisobit ostatnim kresbam v animaci.

I zde plati, ze disledné dbame na dodrzovani autorského zakona; pro ziskavani obrazka
z Internetu doporucuji nékterou z free online galerii zmiflovanych v DUMu €. 5.



Moznosti, jak ziskat zvuky do animace

Studentiim zdlraznime, Ze (ac se to jevi zvlastng) i kratkd nahravka zvuku ¢ehokoliv podléha
autorskému zakonu.

Free databanku zvuki najdeme naptiklad na adrese http://soungle.com, kratké zvuky nastroja
lze ziskat 1 na http://www.freesounds.info/. Ob¢ disponuji vlastnimi zvuky, které 1ze legalné
pouzit ve studentskych pracich.

Jako vyhledéavac¢ zvuk lze pouZit http://findsounds.com/, ten ale odkazuje na cizi webové
adresy, u nichz je nutné ovéfit legalnost pouziti stahovaného zvuku (souhlas autora).

Hudbu 1 zvuk 1ze jednoduse sestiihnout napi. v programu Audacity (s licenci GNU GPL).

Jak vlozit podkladovou hudbu €i zvuk do animace

Mame-li soubor .mp3 nebo .wav ulozeny nékde na disku v pocitaci, naimportujeme jej ve
Flashi do knihovny (Library) piikazem File — Import — Import to Library.
Panel Library nalezneme obvykle v pravé ¢asti okna programu Macromedia Flash, mtze byt
it W Library
q

skryty pod ikonou _ ¢i uzavieny jako
Zvuk se v knihovné objevi jako fadek se zvukovou ikonou, po kllknutl i s ndhledem:

ii w Library - Untitled-1 =

|untitied-1 x| &=

One item in library

4}- car_starting.wav Sound E

Chytneme zvuk v knihovné mysi a ptreneseme jej (Drag&Drop) do plochy animace v n¢jakém
klicovém snimku. Zvuk se na plose neobjevi, ale rozlozi se mezi sousedni kli¢ové snimky
a objevi se nahore v ¢asové ose:
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Neni tedy nutné mit pro zvuky samostatnou vrstvu, ale je to vhodné — zacatek a konec
piehravani zvuku do ni 1ze usadit podle potieb animace, jednoduse piesuneme klic¢ové snimky
v dané Vrstve na vhodné misto:
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Animujeme-li klip k pisniCce, je vhodné zacit vloZzenim pisnicky a teprve poté v urcenych
¢asech vyrabét animaci. Animacni postupy, tipy a rady naleznete v nasledujicim DUMu €. 20.



