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25. Inf-1 Animace (bitmapové i vektorové)
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Roc¢nik: seminar (4A, 4B, 6AF, 5AF)

Anotace DUMu: Flash - tvorba vlastni animace (doporu€eni stran posunu objektd / zmén uvnitf
objektech -- co se bude dobfe kreslit a co huf).

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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Macromedia Flash — tvorba vlastni animace na zvolené téma

Tento DUM je druhy ze sady dvou DUMu vyucovanych obvykle jako dvojhodinovka bez
prestavky. Studenti tvofi animaci dle zadani:

Zadani
Prakticky ukol: Vyrobte animaci na viastni téma v délce cca 1 min. Dodrzujte autorsky zdkon.

Pracovni postup

* Pro animaci si nejprve posbirdme a vyrobime veskeré materialy (vlastni kresby,
zvektorizované objekty, bitmapy pro import, zvuky, hudbu).

* Materidly naimportujeme jako symboly do knihovny, upravime jejich velikosti.

* Upravime rozméry a framerate celé animace (v panelu Properties).

* Pro kazdy pohybujici se objekt vyrobime zvlastni vrstvu, kterou vhodn¢ pojmenujeme.

* Rozmyslime si (pfipadn¢ vyzkouSime, tieba i v praxi se stopkami), jak ktery pohyb
bude trvat dlouho a na zékladé toho teprve vyrobime klicové snimky. Pokud pouze
tipneme délku trvani pohybu, vyzkousime ji (stiskem Enter ¢i CTRL+Enter) a pfi-
padné snimky dovnitt Motion Tweenu v Casové ose piidame ¢i je naopak odebereme.

*  Vyuzivime moznosti uzamceni jiz hotové vrstvy.

* Celou animaci ulozime jako .fla soubor a poté stiskem CTRL+Enter vyrobime i .swf.

Doporuceni, co animovat

Vybirdme-li druh pohybu, volime (pokud mozno) ten, pfi kterém objekty neméni sviyj tvar.
Idealni je let, skluz ¢i sjezd, plavba lodi, ptijezd auta (s plnymi koly, netfeba feSit otaceni
jejich vypletu).

Dobte se téZ animuji situace, kdy objekt zjednodusime do symbolu typu ,.kruh s vlajkou
statu®, do piktogramii typu Ja Q, do zjednodusené kresby, kterd nemé vnitini animaci.

Hufe se animuji objekty, které k pohybu potiebuji zmény svého stavu — naptiklad jdouci
clovek ¢i zvite, vrtulnik s toCicimi se vrtulemi, lod’ s veslafem, atp.

Budeme-1i animovat klip k n&jaké delsi pisnic¢ce, obcas se hodi vyrobit si ,,prostiih*, naptiklad
divaky vinici se do rytmu nebo roztahujici se harmoniku pisnickare.

Detaily nefreSme, ale zvuky pridejme

Spise nez do detailu propracované jednotlivé objekty (Pozn. Nékdy studenti opravdu vyrabéji
umélecka dila...) vyrobime objekty jen schematicky, typu ,.trup, dvé ruce, dvé nohy, hlava a
je cely Clovek®.

Usetfeny Cas vénujeme pridani kratkého zvuku do konkrétniho mista v animaci; ptisobi to
velmi profesionalné.

Podpis na konec

V poslednich nékolika snimcich by mélo byt uvedeno jméno studenta, ptipadné zdroj
pouzitych materidlt (i kdyz jsou freeware, je vhodné uvést autora). Nemusi to byt nutné
formou rolujicich titulkl, postaci prosty napis.



