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26. Inf-2 3D tvorba v Rhinoceros

Autor: Robert Havlasek
Datum: 07.07.2012

Rocnik: 5AV

Anotace DUMu: Orientace v prostfedi Rhinoceros, pohledy na scénu, soufadny systém. Zadavani
pomoci mySi / pomoci klavesnice. Krok (uchopovani k mfizce), Orto, Rovinny,
Uchop (vSech 10 druhu). PFiklad rozmisténi 8 bodd (rohu krychle).

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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Pedagogicka poznamka: Popisuji prostredi verze 4.0 SRS (duben 2010), ostatni se mohou
mirné menit, ale logika ikon by méla ziistat zachovana.

Orientace v prostredi Rhinoceros
Po prvnim otevieni nabizi Rhino obrazovku rozdélenou do nékolika ¢ésti.

panel Standardni (vice funkci, viz pozdéji) 4 pohledy na scénu
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soufadnice myS§i  vrstva, v niz kreslime 4 tlacitka pro presné rysovani

Nejprve zdiraznéme vyznam piikazového fadku. Piikazovy fadek nejen pfijima piikazy, ale
v pribéhu téchto ptikazi si s uzivatelem ,,povida‘“ — zada jej o detaily (typicky: vyzyva

k oznaceni objektl, kterych se akce tyka, nechava uzivatele zadat pfesné souradnice namisto
»hepresného® klikani mysi, zadavame tu téz detailni nastaveni nastroja).

Ve vodorovném i svislém panelu vidime u nékterych ikon vpravo dole maly bily trojuhelni¢ek
— jest to symbol znacici, Ze ikona v sob¢ skryva ,,podmenu® — sta¢i (namisto kliknuti) tlacitko
mysi pridrzet déle.

Pedagogicka poznamka: Obvykle se ve skupiné najde pokrocilejsi grafik, ktery symbol
trojuhelnicku zna, staci na toto téma poloZit otdzku.



Prakticky ukol: Tlacitky {ITIJ P 2 posouvejte, otacejte, priblizujte/oddalujte jednotlivé
pohledy, vsimejte si pritom v pohledech souradnych os. VyzkouSejte pouzit k zoomu kolecko
mys$i, vyzkousSejte pravé tlacitko mysi, to se chova riizné v riiznych pohledech.

Neékteré zmeny vratte zpatky pomoci ﬁ
Posunite mysi Sedou hranici jednotlivych pohledii (nejlépe chytit priisecik uprostied).

Zmény vratte zpét pomoci EB .
Namisto standardizovaného pohledu zprava nastavte pohled zleva.

Pedagogicka pozn.: Kde najdou pohled zleva netreba zduraziiovat, samostatné ziskanad

e
informace o ikoné =~ - se studentim lip pamatuje... ©

automobil “ se vyplati si pohledy typu ,, Pohled na palubni desku* nebo ,, Pohled z mista

ridice *“ ulozit pomoci ikony El uvnitr ikony auta — neukladaji se samostatné do souboru, ale
pouze jako profilovy pohled v ramci dané scény.)

Pedagog nesmi u vysvétlovani prostiedi stravit moc casu, hrozi totiz, ze studenti za¢nou sami
tvofit objekty, coz je pro né zajimavejs$i nez zoomovat.

Prakticky ukol: Predvedeme nastroj ° Tvorba bodii, nechdme Jje naklikat (presne
formulujte) libovolné do celého prostoru 10 bodii. Studenti by méli zjistit, Ze E’e ﬁro né
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5 Bod
vwWhodnéjsi vybrat ° - pravym tlacitkem mysi (viz bublinovd napovéda B Vice bodd ) nebo

O
vybrat v podmenu 858, Poté obejdeme studenty a zjistime, kdo ziistal v jednom pohledu (tedy
v roviné) a kdo se vazné vrhnul do prostoru.

Prakticky ukol: Nahodilé body smazte (CTRL+A, DEL) a vyrobte 8 bodli, které tvori rohy
krychle o strané délky 10.

Pedagogicka poznamka: Tento ukol bez blizsiho popisu nebo ndavodu je pomeérné tézky.
Neékteri studenti umisti jen 4 body v jednom pohledu, chapavéjsi umisti 6 bodii ve dvou
pohledech, jeste chapavejsi umisti 7 bodii ve tirech pohledech. Posledni bod se souradnicemi
[10, 10, 10] je skutecny orisek, mysi kliknout nejde, Ize ale treba napriklad bod [10, 10, 0]
posunout v jiném pohledu v z-ové souradnici vys.

Nejrychlejsi zpiisob Ize predvést finalné: Vyrobime 4 body v jednom pohledu, CTRL+A,
CTRL+C, CTRL+V, oznaceny jsou nyni kopie, které posuneme v jiném pohledu o 10 bodii
vyse.

Vsechny vySe uvadeéné pokusy jsou pravdépodobné délany neptesné. (Mate-li v ucebné
moznost, viele doporucuji nastavit napoprvé vychozi profil s vypnutym uchopovacim
tlacitkem Krok.) Po praktickém tkolu je €as na teorii: tlacitka vpravo dole

| Krok | Orto | Rovinny | Uchop

slouzi k pfesnému rysovani. Zapneme-li Krok, v§echny
objekty usazujeme v miizce. Pfedvedeme, nechame studenty vyzkouset.



Specialné jim vzdycky ukazuji, jak vyrobim kruznici se stiedem v mftizce

s polomérem danym bodem kruznice, jenZ ale nezadam vodorovn¢ ani svisle
od stfedu — bod na kruznici sice na mfizce je, ale polomér je iracionalni
¢islo...)

Zapneme-li Orto, vSe posouvame/vyrabime vodorovné ¢i svisle, iracionalni
polomér tedy uz nehrozi... (Technicky pfesné fec¢eno: Prvni kliknuti mysi
umoziiuje vybér dvou soufadnic dle pohledu, v§echna dalsi kliknuti umoziuji vybér jen jedné
soutradnice, druhé se zachovava.)

Zapneme-li Rovinny, je to podobna situace, jen ve 3D: v§e posouvame/vyrabime v jedné
plose. (Technicky ptesné: Prvni kliknuti mysi umoziuje zadat bod kamkoliv do prostoru,
ostatni kliknuti se umist'uji do stejné hloubky.)

Zapneme-li Uchop, objevi se nad tlacitky ,,podmenu*, kde miZzeme
upfesnit, co se bude uchopovat (ve vyznamu ,,ptiblizovat,
magnetizovat®): konce objektil, nejblizsi body objektl, body,
poloviny objektti, stfedy objektl, priseciky n¢kolika objektu,
kolmice, te¢ny, kvadranty objektli (=Ctvrtiny) a jakékoliv uzly.
Nejlépe je menu jen takto rychle ,,probéhnout™ a ukazat na ptikladu
hotové usecky a druhé (pravé rysované) usecky, kterd ji uchopuje.

Mate-li trpélivou skupinku, miiZete je nechat vSe smazat (CTRL+A, DEL) a znovu vyrobit se
zapnutym Krokem (v mfizce).

Dalsi moznosti zadani piesnych soufadnic je jejich naklepani do dialogu prikazového fadku
G o

pomoci klavesnice. Muizete bud’ kliknout mysi na 558 nebo zadat piikaz Points ado
dialogu psat uz jen soufadnice oddélené ¢arkami. Tedy: Points (Enter) 0, 0, O (Enter)
0,0,10 (Enter) 0,10, 0 (Enter) 0,10, 10 (Enter) 10, 0, 0 (Enter) 10, 0, 10 (Enter)
10,10, 0 (Enter) 10,10, 10 (Enter) (Enter pro ukonceni ptikazu)



