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26. Inf-2 3D tvorba v Rhinoceros
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Anotace DUMu: Edita&ni body a fidici body. Upravy editaénich a Fidicich bodd u kfivek.

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI



Nastroje pro upravy usecek a krivek

Jiz nakreslené kiivky lze v prvni fadé prodluzovat. Jde o menu j a jeho podmenu .
Prodlouzit kiivku Ize bud’ aZ k néjaké hranici nebo i ru¢né pomoci tzv. Dynamického
prodlouzeni (kdy zadame v podstaté jeden novy fidici bod na konci.

Déle lze kiivky, které maji ,,ostré rohy* zaoblit. Pfedvedeme studentim zaobleni jednoho
rohu obdélnika (napt. o rozmérech 10 X 6 s polomérem zaobleni 1). Zdiraznime, ze je nutno
klikat ,,blizko rohu, ktery zaoblujeme*. Uk4azeme jim, Ze zaoblenim vznikne novy objekt
»zaobleny roh®, zatimco ptivodni ostry roh je od objektu odebran.

Odebrani piivodniho ostrého rohu Ize ovlivnit volbou Stithat=Ne v ptikazovém fadku (roh
pak zustane pivodni, novy se pouze prida jako samostatny objekt). Spojeni obou objektt do
jednoho lze rovnéz ovlivnit volbou Spojit=Ano v pfikazovém tadku.

Pedagogicka poznamka: Pri Stiithat=Ne zmizi Spojit, az pri Strihat=Ano muzeme vybrat, zda
Spojit=Ano ¢i Spojit=Ne. Logicky, kdyz chceme ponechat puvodni ostry roh, nelze zaraz
objekt spojit s tim zaoblenym.

Predvedeme studentiim nefunkcni zaobleni péticipé hvézdy o rozmérech 6 x 6 bodl (pokud
mozno piesné, polomer opsané kruznice 3 body) s vhodné izkymi cipy s polomérem zaobleni
1. Nechame studenty chvili uvazovat, pro¢
se zaobleni nepovedlo. Bystiejsi by méli
pfijit na to, ze je polomér pro zaoblovani
moc velky, ze kruznici o poloméru 1 ,,do
zadného z rohil nenacpete®.

Upravime tedy polomér kruznice na 0.7

a jeden z cipli se znovu pokusime zaoblit
(dame si pfitom zélezet, aby vSichni vidéli,
ze klikdme pobliZ onoho ostrého rohu).
Rhino nés opét neposlechne a zaobli tplné
jiny roh, ten vnitini, s tupym thlem. I toto
chovani je logické, do ostrého uhlu se
kruznice s r=0.7 nevleze, do tupého uz ano,
tak nam program vyhov¢l asponi takhle.
Snizime tedy polomér na 0.6 a cip uz zaoblit
lze. Je ptitom krasné¢ vidét, Ze Rhino musel
fiznout ,,téméf cely cip®.

Dalsi z edita¢nich néstroji pro kiivky z menu j neucim, jsou ziidkakdy pouzitelné.

Upravy editacnich a Fidicich bodu

Zamétime se nyni na upravy editac¢nich a fidicich bodu kiivek (menu Y "ﬁ?'). Rhino umi
editovat kiivky stejné, ba dokonce v nékterych ohledech Iépe nez bézné vektorové editory, jen
nekteré funkce (v ramci zjednoduseni) nejsou na prvni pohled vidét.

Predvedeme zobrazeni a vypnuti editacnich bodii, zobrazeni a vypnuti fidicich bodt na néjaké
ktivce. (Idedlni je ponechat si zaoblenou hvézdu z minulého prikladu — fidici body budou jen
u zaoblené ¢asti.) Pfedvedeme skutecnost, ze se editacni a fidici body navzajem ovlivituji —
upravou jednéch se zméni i druhé.




Piedvedeme, jak se uzly pomoci tlacitka # pfidavaji (je dobré mit pfitom vypnuty Krok
1 Uchopovani — pfi pfidavani bod Rhino aplikuje uchopovani na kiivce, na niz pfiddvame).

Piedvedeme, jak se uzly pomoci tlacitka # odebiraji.

Predvedeme, jak se upravuji te¢ny v daném bod¢ kiivky — vybereme nastroj n’ra , poté
klikneme dovnitt kiivky na vhodné misto, zobrazi se tecna iseCka a tu miizeme otacet a ménit
jeji délku (=silu, jiz kiivku pfitahuje).

Ptedvedeme, jak se fidicim bodiim méni jejich sila pomoci & — ¢im je fidici bod silnéjsi,
tim vice kiivku pfitahuje.

-
Ptedvedeme téz, jak se do kiivky vlozi zlomovy editaéni bod pomoci 7 .

Prakticky ukol: Pomocit nastroje pro tvorbu krivek o nakreslete pribliznou podobu
houslového klice a pak jej pomoci uprav bodii opravte k dokonalosti. (Reseni je vhodné
predvést, mirné pritom muZeme predstirat, jak nam prvotni navrh nevyjde, aby studenti
neméli pocit, Ze jej musi nakreslit napoprve uplnée precizné.)

Prakticky ukol: Obkreslete siluetu zadaného bitmapového obrazku do kiivek. Do nékterého

z pohledit umistéte sedy podkladovy obrazek (napr. pomoci menu Pohled — Podkladovy
obrazek — Umistit, doklikame bitmapu a urcime obdelnik, ktery bude pod pohledem zaujimat)
a poté se pokuste vyrobit kiivku s co nejpresnéjsi siluetou. Pri cernobilém (Sedém) obrazku je
dobré kreslit v jiné vrstve, ktera ma vyraznéjsi barvu, napr. cervena Layer 01:
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Vrstvy a jejich vyznam zminime pozdé;ji.

Pedagogicka poznamka: V riiznych skupinach zadavam tento ukol riizné obtizny — s riiznou
zdrojovou bitmapou. Inspirace pro volbu obkreslované bitmapy: znovu houslovy kli¢, podpis
(napr. Vaclava Klause), silueta dle fotografie, oblibend animovana plocha postavicka (pozor,
prostorova by svadeéla k dotazim typu ,, A jak bychom tomu Shrekovi vymodelovali telo? ),

telo digitalniho fotoaparatu.
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Prace jednoho ze studentii: Po protazeni do prostoru a dokresleni vsech detailti miize
vzniknout fotoaparit... ©

Uprava sily fidicich bodii

Zbude-li ¢as a mame-li Sikovnou skupinu, udéldme ptipravu na modelovani objekti (15. a 16.

DUM této série). Spolecné vyrobime deformovatelnou kruznici (v menu @ je to polozka @
) s vhodnym poc¢tem bodd, napt. 30, stupném 3 a priimérem cca 20 jednotek.

Prakticky ukol: Vyrobte z této kruznice siluetu hlavy s oblicejem (nadocnicovymi oblouky,
ocima, nosem, usty). Je pritom mozné do vhodnych mist pridavat body, Fidicim bodiim je

AR

mozné ménit jejich silu pomoci nastroje = s .

Pedagogicka poznamka: Studentiim se obvykle silueta hlavy moc nepodari, precejen je tézka
a vyzaduje praktické dovednosti a znalosti, kam ktery bod pridat a jakou silu mu nastavit.



