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Anotace DUMu: RGzné zadané zakfivené plochy.

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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Rucné zadané plochy

Plocha je prvni pro studenty zajimavy objekt, zvlast’ pokud ji posléze zaktivime.
BéZna ,,placata” (nezakiivend) plocha je vlastné zadéna tfemi body trojiihelnika. Vybereme

nastroj ‘, klikneme mysi tfi body v prostoru a stiskneme Enter. Studentiim lze jednou vétou
zdiiraznit, Ze plocha (vyplnénd) je znazorné€na $irsi okrajovou carou a jemnymi vnitinimi
Carami.

MozZna se bude zdat studentiim divné (1ze na toto téma polozit otdzku), pro¢ po zadani tii
body zadame v jedné roviné (napi. v jednom pohledu), situace je nudna — vyrobi se placaty
¢tytuhelnik. s

Zajimavéjsi je, zadame-li Ctyfi body, které nejsou kopla-
narni, napt. [0,0,0], [20,0,0], [0,20,0] a [0,10,10].

Na prohliZzeni doporu¢ime stinovany pohled v Perspektivé
(klikneme nékam do Perspektivy a v hornim menu

stiskneme tlacitko @ pro stinované zobrazeni).
Souradnice napiSeme na tabuli.

Prakticky ukol (hodné narocny, prip. Ize FeSeni prozradit): Vytvorené ploSe vyrobte pomoci
zadavani stejnych souradnic (nékterych opacnych) dalsi tvi soumérné plochy — vznikly objekt
by meél byt uzavieny:

Perspektiva

Studentim zdiiraznéte, zZe na obrdazku se méni pouze x-ové a z-ove souradnice bodii, ty y-ové
zustavaji na svéem miste.
Reseni: vyrobené plose pridame dalsi tfi plochy:

_ SrfPt, _SrfPt, _ SrfPt,

Prvni roh plochy: 0,0,0 Prvni roh plochy: 0,0,0 Prvni roh plochy: 0,0,0
Druhy roh plochy: —20,0,0 Druhy roh plochy: 20,0,0 Druhy roh plochy: —20,0,0
Tteti roh plochy: 0,20,0 Tteti roh plochy: 0,20,0 Tteti roh plochy: 0,20,0

Ctvrty roh plochy: 0, 10, 10 Ctvrty roh plochy: 0, 10,10 Ctvrty roh plochy: 0, 10, —10



Predvedeme tvorbu ,,placaté* plochy ohrani¢ené né€jakou uzavienou kiivkou (nastroj 9 ).

Zminime tvorbu obdélnika (staci nastrojem _).

Krivky vzniklé vytazenim

Vétsi pozornost bychom urcité méli vénovat vytahovani kiivek — v menu c‘J/, podmenu i/

jde o néstroje ., ﬁ, ‘ 2B Zejména prvni nastroj (vytaZzeni pfimo v néjaké ose) je pro
studenty lehce uchopitelny.

Prakticky ukol: Nakreslete jednoduchou krivku
z nékolika ridicich bodii a vyrobte z ni stuhu
vytazenim primo po ose kolmé k plose krivky:

Pti vytahovani do bodu zdiraznéte, Ze mysi nelze ukdzat bod v prostoru, je tieba bud’ znat
jeho soutadnice (a zadat je klavesnici) nebo si bod doptedu pfipravit.

Prakticky ukol: Vyrobte obvodové plochy stanu bez podsady se ctvercovou zakladnou (presné
20x20 bodui) (bez zdiiraznovani vchodu do stanu). PouZijte pritom techniku vytahovani car
(zde ctverce) do bodu nad ctvercem. (Bod, do néjz vytahujeme, lze zadat klavesnici nebo si jej
predpripravit dopredu jako samostatny bod, k nemuz aplikujeme Uchop.)

Dalsi prakticky vikol (zbude-li cas): Sel by stan i s podstavou?
(Reseni: Jiz hotovy stan posuneme o jisty pocet bodi vyse a ze stejného zadkladnového
obdélnika vytdhneme podstavu.)

Perspektiva

Pedagogicka poznamka: Na obrazku predvadi autor plachtu stanu castecné prithlednou, pro
lepsi predstavu.

Otézka na zavér: Kdo u stanu nezapomnél na podlahu?



KFrivky vzniklé rotaci

Rotace okolo ktivky se déje v podstaté pomoci jediného nastroje, a to , vV menu { Lze

s ni ale pomérn€ dlouho pracovat a délat fadu zajimavych ptikladu.

Predvedeme rotaci rychle nacrtnuté kiivky okolo osy. Osu nemusime mit doptedu vyrobenou
jako usecku, naopak muze byt jen fiktivni a vyznac¢ime ji jen dvéma kliknutimi pfi vlastni
aplikaci nastroje.

Prakticky priklad: V pohledu Zepredu nacrtnéte krivkou siluetu vazy pobliz osy z a orotujte ji.
Pokud kromeé siluety vyrobite i usecku spojujici dolni bod kifivky kolmici az k ose z, ziskate jeji
rotaci téz dno vazy.

Zepiedu

Zprava

Tezsi varianta predchoziho prikladu: Vzpomenete si jeste, jak udelat kiivku navazujici na
usecku? Vyrobte vazu s rovnym dnem, které se do krivky zveda plynule (nikoliv zlomem).

Ptiklady rotacnich ploch, jez Ize vyrabét (pro inspiraci): sklenicka, péSec (Sachova figurka),
zvon (v€. vnitiniho obrysu), tuzka ¢i pero, trychtyt, prstynek (vyrobime pouze ,,obdélnik*
daleko od osy rotace), anuloid (Pozn.: Obvykle davam za jeho vzor posilovaci kolecko
zabavené kdysi komusi v hodiné...)



