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26. Inf-2 3D tvorba v Rhinoceros
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Anotace DUMu: Zakladni télesa.

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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Srovnani NURBS a polygonu

T¢lesa jsou v Rhinu tvofena dvéma riznymi zplisoby. My se nyni budeme bavit o tzv.
NURBS objektech, které jsou reprezentovany vyznamnymi body a vzdalenostmi (de facto
pomoci analytické geometrie). Tvofii se tlacitky v menu téles:
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Na tomto miste vétSinou provadim (kromé prvotniho sezndmeni s tvofenim NURBS téles) téz
srovnani NURBS téles s klasickymi polygonalnimi télesy z menu:
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Jednoducha ukézka: vlevo polygonova koule s 10x10 ploskami, vpravo piesna NURBS koule:
Perspektiva

F

Pokud se studenti ptaji, v ¢em je tedy vyhoda polygonovych kouli, je to pfedevsim v rychlosti

jejich stinovani a renderovani. Rychly kantorsky pokus pomoci tlacitka 888 v menu EfFf
(samotny nastroj viz DUM ¢. 13): Vyrobime pole o 20x20x20 koulich. Zatimco 8000
polygonovych kouli je hotovych za cca 0,5 sekundy a celkem bez problémil jde s Perspekti-
vou manipulovat, tak NURBS koule trvalo vytvoftit 27 sekund (Rhino si pfitom vzal 100 %
jednoho 3GHz jadra procesoru a 2 GB paméti) a pti pokusu o mirné otoCeni Perspektivy kiici
nedostatek paméti. (Rhino problém s paméti samo detekuje a pred padem ulozi soubor

Aut 3d jehoz otevieni ov§em nastane stejny vypocetni problém...)

Rhinoceros 4.0 Nedostatek paméti ﬂ

Windows nema dostatek paméti a Rhino bude po kiknuti na 0K
~ ukonden.
Po ukonéeni Rhina byste méli restartovat poditad,

=

Polygonové koule NURBS koule



Zakladni télesa

Predvedeme tvorbu zakladnich téles: kvadru urceného tiemi body (dva tvoii obdélnik, tieti
urcuje vysku), koule, elipsoidu, kuzele, pyramidy, komolého kuzele, valce a dutého valce.
Nechame studenty, aby si vSechna télesa sami vyzkouseli vytvotit.

Prakticky ukol: Poskladejte z téles (po rade krychle, vilec, kuzel) o stejnych rozmérech (5irka,
hloubka, vyska, primer je vzdy 10 jednotek) , veéZicku‘ tim, Ze je postavite na sebe:

Perspektiva I
]

Zepredu

Pedagogicka poznamka: Priklad se zda jednoduchy, ale budete moznd prekvapeni, jak to
studentiim nejde. Sazeji objekty jinam, jinak velké, v jiném pohledu (véz lezici misto stojici)...

Pedagogicka poznamka: V tomto hradu je pouzit trojboky hranol, ten Ize vyrobit bud’ jako
samostatné plochy (dva trojuhelniky, dva ¢i tri obdélniky s vhodnymi Uchopy) nebo pomoci

tlacitka = pro vytazeni plochy, o nemz budeme psdat v DUMu ¢. 7).



Potrubi

Nacrtneme v prostoru kiivku a predvedeme studentim tvorbu potrubi okolo ni pomoci G:
Vybereme kiivku, okolo niz potrubi bude, vybereme pocatecni polomér (Ize zadat i klavesni-
ci), vybereme koncovy polomér, konec tvorby potvrdime jesté jednou Enterem.

Jako zvlastni piipad ukazuji studentlim tvorbu duté kiivky (stejny néstroj, v ptikazovém fadku
vyberete volbu TloustkaStény=Ano).

Jako varovani té¢z ukazuji studentim ptipad, kdy jsou priméry zvoleny pfilis
velké, takze namisto potrubi vznikne divny objekt, ktery nelze pojmenovat:

A jako posledni zvlastni ptipad ukazuji studentim
potrubi, které n¢kolikrat méni sviij polomér (na to je
vhodna pomérné prehledna kiivka, ne moc zakftive-
na). Cely postup: Vybereme kiivku, okolo niz potru-
bi bude, vybereme pocatecni polomér (Ize zadat

i klavesnici do dialogu v ptikazovém fadku), vybere-
me koncovy polomér, namisto konce tvorby (Enteru)
ale vyuzijeme vyzvy piikazového fadku ,,Bod pro
dalsi polomér:* a na kiivee vybereme dalsi fidici bod, k némuz navazeme dal$i polomér. Lze
zopakovat nékolikrat.
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Prakticky ukol: Z kvadrii vyrobte jednoduchou hranatou zidli s operadlem. Druhou, treti

a ctvrtou nohu lze zkopirovat (CTRL+C, CTRL+V, posun) z prvni, stejné tak opéradlo.
Perspektiva

Zepiedu

Pedagogicka poznamka: K tvorbé zidle netreba nic jiného nez tvorba kvadrii a zapnuty Krok.
Presto studentiim pomerné dlouho trva kvadry umistit.



