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Anotace DUMu: Rozbijeni a spojovani téles, editace télesa (mnohosténu) v rozbitém stavu.

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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Vybuch

Nastroj pro rozbijeni objekti (piesné feceno, Rozpojeni) najdeme v menu pod samostatnou

ikonou ‘¢ Jesté predtim, nez se s nastrojem pro rozpojeni vrhneme na télesa, piredvedeme
jeho funkci na jednodussich lomenych carach v roving.

Na ukézku vyrobime Sesticipou hvézdu, tu rozpojime, jeden z cipii odebereme (oznacime dveé
usecky a smazeme je). Nechceme-li, aby v misté odebraného cipu zlstala dira, mizeme

vyuzit napiiklad néstroj (‘} Z menu j, ktery umi mezi dvéma kiivkami vyrobit plynuly
prechod.

Prakticky uikol: Rozbijte Sesticipou hvézdu a misto jednoho cipu ji pomoci dvou kiivek a jedné
lomené cary vyrobte ,,ohon “ jako komete:

Nezapomeiite si pri tvoreni kiivek a lomené cary zapnout uchopovani koncovych bodii.

Teprve nyni pfedvedeme rozpojeni néjakého télesa (s ostrymi hranami, tedy ne koule ¢i
elipsoidu). Typicky tfeba valec se rozpadne na zakiivenou plochu a dva kruhy.

Muzeme zminit i specialni funkci oddé€leni (spravné je Vyjmuti) jedné plochy, kterou ziskdme

kliknutim pravym tlacitkem mysi na ikonu — zbytek télesa zlistane pofad sloucen.

Chceme-li tieba u kvadru odebrat horni obdélnik (vznikne ,,papirova krabice bez vika“), neni
nutné cely kvadr rozbijet, staci horni plochu vyjmout a pak smazat.

Zplsoby spojeni a slouceni objektt

Reverznim néstrojem k Rozpojeni je néstroj pro Spojeni objektt (ikona ‘EE?). Spojovani
objektii 1ze pouzit bud’ po predchozim rozpojeni vybuchem nebo i na samostatné vyrobené
objekty (naptiklad dveé usecky posunu k sob¢, aby mély stejny koncovy bod a spojim je do
jedné lomené cCary).

Jako praktickou ukézku vyrobime v poc¢atku souradnych os kvadr o velikosti 10x10x15 bodua
a vn¢ tohoto kvadru (pobliz jednoho jeho vrcholu, feknéme v bod¢ [12,14,14] umistime bod.
Nyni chceme, aby kvadr zménil sviyj tvar, z nékterych stén se staly ,,gumové stény* (pfesnéji

feceno zakiivené plochy). Kvadr tedy rozbijeme (nastrojem %), jedné z ploch zobrazime

fidici body (nastrojem H‘E), fidici bod z [10,10,15] posuneme do bodu [12,14,14] (je vhodné
pfitom mit zapnuto uchopovani bodil), stejny postup opakujeme se druhou a tieti plochou.

Nakonec uzavieny objekt zase slouc¢ime (ndstrojem ).



Po ptesunu fidiciho bodu u prvni plochy kvadru bude vypadat situace takto:

Perspektiva

Zepredu Zprava

Po ptesunu dvou bodii:

Perspektiva

Zepredu Zprava

A finalni objekt:

zgpredu




Seskupovani

Po slouceni (nastrojem %) ma vysledny objekt stejné vlastnosti (barvu, texturu, ...), chova

se jako jedno téleso. Rozdélit jej miizeme zase jen pomoci nastroje “=.
Naopak chceme-li s objekty na chvili pracovat spole¢né a ptitom jim individudlni vlastnosti
ponechat, je idedlni si objekty seskupit (a nakonec zase odseskupit), déje se tak pomoci
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nastroje - a

Seskupovat 1ze nejen objekty, ale i skupiny, ty tak mohou tvofit hierarchii. Typicky: Soucasti
skupiny ,,dalnice* bude mj. n€kolik skupin ,,auto®, jejichz soucasti budou tfeba skupiny
,karoserie“, ,,pod_kapotou, ,,interiér", , kola®, atd. Soucasti skupiny ,,interiér* mohou byt
napf. dalsi podskupinky, napadd mé& ,,palubni_deska“, ,,sedacky*, ,,osvétleni*.

Skupiny mohou mit jména, kterd jim lze ptifadit tla¢itkem — je to vyhodné pro
jednoznac¢nou identifikaci. (Budu-li chtit po dokresleni autoradia toto pfidat do skupiny
,palubni_deska®, jak bych palubni desku jinak identifikoval? Kliknutim na jeji objekty to
nejde, to se nevi, chei-li ptidavat do ,,palubni_deska* nebo do vyssiho ,,interiér* nebo do jesté
komplexnéjsiho ,,auto* nebo do celé ,,dalnice®...)

Jinak pro pfidani k jiz existujici skupiné existuje tlacitko %, které vyrobi:
palubni_deska

autoradio

\\_/1

zatimco tlacitko & by po oznaceni autoradia a palubni desky vyrobilo:
nova_nepojmenovana_skupina

palubni_deska

utoradio
\:f

Prakticky uikol: Na dno krabice bez vika Perspektiva
volné pohod'te dvé kostky (=krychle), dvé
kulicky a dva valecky. Kdo se neboji, miize
mit néktery z objektit namisto leziciho na
dné opreny o jiny objekt i o stenu. (Typicky
treba kostka o valecek.)

Pedagogicka poznamka: Krychle dotykajici
se valce neni az tak jednoducha — nejrych-
lejsim FeSenim je pouZiti otaceni a pripadné
posunuti (viz DUM ¢. 12).




