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26. Inf-2 3D tvorba v Rhinoceros
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Rocnik: 5AV

Anotace DUMu: Rezani a rozdélovani kfivek, ploch a téles pomoci jinych kfivek / zakfivenych ploch.

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI



Rezani a rozdélovani krivek

V praxi je velmi ¢asty pozadavek objekt rozd¢€lit pomoci jiného (obvykle specialng ptiprave-

ného) objektu. Déje se tak pomoci nastroja Stiihat ':£ a Rozdélit ‘:E', které najdeme v tlaci-
tkové 1isté samostatné. (I tento fakt podtrhuje jejich dilezitost...)

Pedagogicka poznamka: Anglické pojmenovani nastroje Trim E& jej lépe vystihuje, v Ceskeé
lokalizaci neni uplné dobre preloZeno, spise nez Strihat bych pouzil nazev Odstiihnout,
Zkratit, Zastiihnout ¢i Orezat...

Nejlepsi je zacit opét v roviné: v jednom pohledu nakreslime kiivku (dostate¢né ,,zvInénou®),
poté usecku tak, aby ji protinala alespon v 4 bodech:

Nejprve predvedeme, jak lze z kiivky ofezat n¢které jeji ¢asti pomoci ':5: Studentim
zdiraznime, aby dobfie Cetli vyzvy horniho fadku — zde nejprve vybirame stiihaci objekty
(mtze jich byt vice), pak stiskneme Enter a pak jen klikdnim vybirame, které Casti sttihanych
objektl maji byt odstiihnuty.

Povsimnéte si volby ProdlouzitUsecky; pokud ji zapneme, mize byt usecka kratsi:

a presto ji l1ze odiiznout i ¢asti kiivky, které uz neprotina:



Testovaci kiivku a Gise¢ku vratime do piivodni podoby (Upravy-Zpét, CTRL+Z &i r‘;).

Pfi pouZiti nastroje Rozd¢lit =2 je poradi vybéru objekti opacné (je vhodné na to studenty
explicitn€ upozornit): Nejprve vybirame objekty pro rozdéleni (tedy kiivku) a poté stiihaci
objekty (tedy tsecku). Kiivka se automaticky rozd¢€li na ¢asti podle Gsecky (nelze si tedy
74dnou &ast nijak vybirat jako u odstithavani). Use¢ku pfi rozdélovani nelze prodluZovat.

Pedagogicka poznamka: Obvykle misto ,,strihaci objekt* a ,,strthany objekt* pouzivam slova
L nuz ' a,,mdslo* (studenti si predstavi, jak vezmeme niiz a odkrojime kus masla z hrudky).
Resp. namisto ,,objekty pro rozdéleni* a ,, stiithaci objekty ““ slova ,,tésto “ a ,, vykrajovatko *
(studenti si predstavi val tésta, jenz si musi pripravit, a do néj vykrajuji). Lépe se tak fixuje

i poradi, které je u ':6 a =2 rizné — ,, vezmu niiz a rezu koupené maslo ““ versus ,, pripravim
tésto a pak vykrajuju “.

Situace s (zakiivenou) plochou, kterou feZe ¢i rozd€luje jina (zakiivend) plocha je obdobna
s ktivkami, zvlastni ptiklad na to obvykle z ¢asovych diivodli nedélam.

Situace, kdy (zaktivend) plocha feze téleso je téZ podobna:
Prakticky ukol: Krychli o rozmérech 30x30x30 uriznéte pravy
horni zadni roh [30,30,30] v mistech na hranach vzdalenych
10x10x10 od tohoto rohu. (Odebereme tak trojboky jehlan

s bocnimi hranami 10, 10 a 10 a vrcholem ve zminiovaném
rohu.)

Pedagogicka poznamka: Uriznout roh znamend vyrobit
Feznou rovinu danou tremi body (a to [30,30,20], [30,20,30]
a [20,30,30]) — pri jejich zadavani se vyplati souradnice
vypsat klavesnici, v opacném pripadé narazime na zndmy
problém ,,jak zadat 3D souradnice pomoci 2D ukazatele* — viz DUM ¢. 2.

Neni tFeba se obavat, Zze bychom rovinou ,,nedorizli* (v podobném duchu, v jakém jsem
doporucoval v DUMu ¢. 8 neodecitat/nepronikat plochy s totoznymi ridicimi body), nezazil
Jjsem, Ze by Rhino operaci Stiihat nebo Rozdelit odmitl provést z ditvodu kolize Fidicich bodii.

Mame-li Sikovnou skupinu, miizeme zadat tkol: Utezte stejnym zplisobem vSechny rohy.

Problémy pfi rozdélovani téles

Situace, kdy (zaktivend) plocha rozd¢€luje téleso je ale odlisna. T¢leso se totiz ,,rozpadne* na
jeho hrani¢ni plochy, ty se rozdé€li a poté se skupinky rozdélenych ploch zase spoji do téles.
Dusledek: T¢lesu rozdélenému plochou chybi plocha fezu.

Viz ukazka: Rozdélime krychli pomoci (nezakiivené) plochy. Mzeme pfipadné vyuzit
situace z predchoziho ptikladu (ufezavani roht), ale 1ze nakreslit i situaci novou:

Perspektiva

situace po rozdéleni a odsunuti



Ob¢ ¢asti krychle maji v misté fezu ,,diru.
Je-1i feznd plocha nezakiivena, existuje jednoduchy zpiisob, jak diru zacelit — pomoci nastroje

Uzavfit rovinné otvory m v menu Booleovskych operaci .

Je-li ale fezna plocha zaktivena, je situace komplikovanéjsi, Rhino ji neumi samo dopoditat.
Pro zaceleni diry musime pouZit ¢ast samotné fezné plochy.
Situace:

Krychli rozdélime nastrojem ':E'. Pted odsunutim horni ¢asti zduplikujeme feznou plochu
(klikneme na ni, CTRL+C, CTRL+V) a pak naraz odsuneme horni ¢ast i s duplikatem fezné
plochy. Duplikat vyrabime proto, abychom dvéma feznymi plochami mohli zacelit dvé

Zatimco pted chvili jsme pouzili plochu jako niiz a kvadr jako maslo, ted’ pouzijeme pulkvadr

jako vykrajovatko a plochu jako tésto: nastrojem ':6 odfizneme vse zbyte¢né okolo fezu:

1 v horni ¢asti (v situaci vpravo):

Perspekiiva

V posledni f4zi musime zacelujici plochu a pilkvadr spojit do télesa pomoci néstroje %

Pedagogicka poznamka: Studentiim zdviraznime, Ze i kdyz aktudlné reznou rovinu
nepotrebuji, neni vhodné ji mazat (Delete), protoze clovéek nikdy nevi, kdy se mu bude hodlit,
napriklad pro zaceleni diry. Obecné, jakykoliv pomocny objekt je lépe uschovat — bud’

odsunutim ,,0 kus vedle“ nebo pomoci tlacitka Skryt '¥.. Pripadné, pokud by nam ve scéné
opravdu zavazel, oznacime jej a zvolime Soubor-Exportovat vybrané...; po exportu jej tedy
Ize ze scény smazat.



Prakticky iikol: Vyrobte idedlni vejce rozdélené na platky krdjitkem. Zloutek vyrobte barevné
odliseny v samostatné vrstve. Platky oddeélte od sebe prostym posunutim.

Perspekiiva

mezifaze vysledek

Pedagogicka poznamka: Zacelime-li diry v kazdém Zloutku i v kazdém bilku, plocha zacelujict
bilek je cdstecné ve stejném misté jako plocha zacelujici zloutek, tvori:

(Tedy: sedad a cervena se pri stinovaném zobrazeni nahodné nepravidelné stridaji, jsou
v daném misté zobrazovany ,,0bé zardaz*.)

Jak problém opravit: Je nutno u kazdého platku vejce zvlast pomoci Zloutkového noze
odriznout prostredni cast bilku.



