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ohybani, zuzeni, deformace. Editace pomoci klece.

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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Pravouhlé pole, kruhové pole
Chceme-li vyrobit ,,armadu matroSek* (nebo jakychkoliv jinych objekttl), rychlejsi nez jejich

rucni kopirovani je tvorba tzv. pole. VSechna pole najdeme v podmenu CEC jenz je soucasti
ooo LS
menu |E"F,- Pole miize byt pravouhlé (ikona 888), kruhové (ikona &), podél kiivky (ikona

), pitpadné jesté dalsi, ktera tak casto ¢lovék nevyuZije.
Pti tvorbé poli se jako prvni prvek pole pouZzije ten objekt, z néjz se pole vyrabi. Nebude tedy
do pole vyroben jeho duplikét, ale pouzije se rovnou original.

Studentiim predvedeme tvorbu pravotihlého pole 8aa na vhodném objektu (po vybéru objektu,
zadani poctl opakovani na osach x, y, z a po zadani rozteci na osach x, y, z Rhino zobrazi
nahled, jak pole bude vypadat, mizeme bud’ stisknout Enter pro souhlas nebo néktery z tidaji

opravit pomoci dialogu ptikazového fadku).
L]

Pfi tvorbé kruhového pole “a# zadame stied, pocet objektil, a zda jde o cely kruh (Enter) nebo
jen kruhovou vyse¢ — v tom piipad¢ vybereme pocatecni a koncovy referencni bod vysece.

Prakticky ukol: Vyrobte cifernik hodin — nizky valecek, na jehoz horni podstave budou leZet
nizkeé uzké kvadriky po péti minutach.

Pedagogicka poznamka: Mdame-li Sikovnou skupinu a dostatek casu, miizeme vyrobit cifernik
s vetsimi kvadriky po péti minutdch a mensimi kvadriky po minutdach — jedna z moznosti pro
mensi kvadriky je vyrobeni kruhového pole s 60 malymi kvadriky a vymazani kazdého patého
(aby jej neprekryval ten vétsi kvadrik), jako druhou moznost lze vyrobit vysec péti kvadrikii
(napr. mezi cifrou ,, 12" a ,, 1), odmazat prvni prekryvajici se a ze ctyr vyrobit kruhové pole
s poctem ,,objektii* 12 na celych 360 stupnich. Studenti se tak nauci, Ze lze pole tvorit nejen
z jednoho télesa, ale i z vice.
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Pole podél krivky
Prakticky ukol: Vytvorte perlovy nahrdelnik: Po navrzené kiivce posazejte koule (perly), mezi
nimiz lze ponechat drobné mezery. Diry v perlach nereste. Namisto (tenke) krivky miizete
vyrobit (prostorové) potrubi.

Pedagogicka poznamka: Chceme-li, aby perly dotykaly (nebo temer dotykaly), je nutno zjistit
pocet, kolik se jich na kirivku vleze: v menu Analyza-Délka zjistime délku kirivky, tu podélime
priumérem koule a zaokrouhlime na cely pocet dolii. Pozor: vzdalenosti mezi tvorenymi
objekty se resi délkou cesty po krivce, nikoliv absolutni vzdadlenosti kouli — bude-li kiivka
zahnuta, koule se mohou lehce proniknout, i kdyz délka krivky mezi jejich stredy je stanovena
mirné vetsi nez prumer koule:
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Krouceni

Krouceni télesy I:Il je proces velmi efektni, nékolika kliknutimi dosahnou studenti

zajimavych vysledkd. Vymodelujeme jednoduché t€leso (napt. kvadr), zvolime néstroj I:Il ,
zvolime osu, tedy orientovanou Usecku, okolo niz se bude kroutit, a zvolime thel.

Uhel se pogita tradiéné ve stupnich proti sméru hodinovych ru¢i¢ek. (Chceme-li kroutit po
sméru hodinovych rucicek, zvolime zaporny uhel patfi¢né velikosti.)

Rhino objektem zakrouti pouze v rdmci zvolené osy (piesnéji: v prostorovém pasu uréeném
rovinami kolmymi na osu v jejich hrani¢nich bodech), ptipadny zbytek objektu za osou (za
rovinou danou jejim koncovym bodem) pouze otoci kolem osy tak, aby hezky navazovala
na tu oto€enou ¢ast.

Tedy, otacime-li rovnoosym kvadrem thlem 60° okolo osy kreslené v jeho ose soumérnosti
od 4 vysky do % vysky, vznikne:
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Zepiedu Zprava

zatimco otac¢ime-li stejnym kvadrem stejnym uhlem okolo osy kreslené v jeho ose
soumérnosti ,,dolii“ od % vysky do /4 vysky, vznikne:
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Zepiedu Zprava
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Tedy stabilni je ta Cast, ktera ziistala pred zacatkem osy, ¢ast za koncem osy se otaci.




Osu lze zvolit i nerovnobéznou se souradnymi osami (zde vedouci ze stiedu dolni podstavy
do jednoho z vrchold v horni podstave) — kvadr se pak ,,nakloni*:
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Zeptedu Zprava

Krouceni je velmi efektni (to je taky diivod, proc jej do vyuky zaradit), na druhou stranu je
jeho vyuZitelnost v praxi spiSe niZsi.
Kroutit 1ze v§emi dostupnymi objekty, nejen télesy, ale i kiivkami a plochami.

Ohnuti, zuzeni, deformace

U nastrojtt Ohnout V, Z0zit H , Deformovat podle kiivky WJ, ZeSikmit W a Deformovat

podle plochy [E/ studentiim obvykle pouze zminuji jejich existenci, v praxi se vyuziji méné
a obcas Cloveék namisto ocekavaného vysledku ziska Skaredé téleso.
Napt. u Deformovat podle kiivky vyjde obvykle deformace spravn¢:

ale téZ miiZe vyjit cela deformace Spatné:

(Zde jsme pravdépodobné udélali kiivku ,,moc zahnutou*.)



Vyhladit

) . A2 ., , . . . o
Nastroj Vyhladit = zaslouzi samostatny komentai o existenci. Vyhlazovat lze kiivky

a plochy (nikoliv télesa). Vyhladit vhodné téleso je nicméné mozné postupem K % %3
(tedy rozbit jej na plochy, vyhladit tyto plochy a doufat, ze po takovéto upravé pijdou zase
spojit do télesa).

Skaredé téleso z minulé stran

o aplikaci vhodného vyhlazeni:

Editace pomoci klece

Potfebujeme-li objektu upravit tvar a nemame k dispozici (resp. nechceme pouZzivat) jeho
fidici body, mizeme okolo n¢j nechat postavit klec s libovolnym mnozstvim fidicich bodi
a upravovat jej pomoci této klece.

Obvykle studentim nastroj Editace pomoci klece @ pouze piedvedu s tim, ze se k nému
dostaneme pfileZitostné pozdgji.
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