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Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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Studentim model nakreslime na tabuli (zdbavné je nechat je zprvu hadat, o¢ jde), popiSeme
zpusoby tvorby, detaily, na nichZ trvame, a nechdme je samostatné pracovat s tim, zZe mezi
nimi prochazime a ptipadné poméhame.
Pedagogicka poznamka na tivod: Nékterym studentiim piipadne tikol zprvu hodné te€zky, kdyz
se ale rozfazuje, zjisti, ze neni — obvykle v jedné vyucovaci hodin¢ stihneme i jeho opravu
a shrnuti.
Prakticky ukol: Vymodelujte lavecku. Dulezité je, aby:
* se na ni dalo usednout (pomér mezi holenni, stehenni a zddovou ¢asti odpovidal
alespon pfiblizné realité¢ — holenni je vétsi, stehenni mensi)
* lavecka neskrabala po chodniku jednou hranou, ale hezky dosedla celou plochou
* lavecka neméla ostré zadné kovové ani dfevéné hrany, a to ani v mistech svaru nohou
* lavecka byla soumérna podle svislé osy (,,sed€li jsme rovng)
» dfevené Sprusle laveCky byly piimétené zapustény do kovového téla (nevisely ve
vzduchu)
* lavecka byla v pohledech vhodné¢ orientovéana (nelezZela na zemi bokem, ale dotykala
se ji nohama; zepiedu se k ni dalo pfijit)

Postup

1. V pohledu Zprava nakreslime pomoci kiivek siluetu kovového téla:

Pokud nechceme nohy pozdéji ,,zafezavat®, aby splnily podminku ,,lavecka neskrabala po
chodniku®, je vhodné je udélat se svislou pocatecni tecnou.
Pokud nechceme pozdéji fesit ptipadné hrany ve svaru, je vhodné ud¢lat svar kolmy —

k jiz hotové del3i kiivee udélame ve vhodném misté kolmou tsecku (tlacitkem ), jeji
koncové body poté uchopujeme pii zaddvani pocatecni teCny kratsi kiivky.



2. Okolo kiivek vyrobime potrubi:

Zvolili jsme potrubi s koncovymi polokoulemi — mame tim vyfeSenou podminku

,laveCka neméla ostré zadné hrany* pro horni hranu. Naopak u kontaktti s chodnikem
Ji musime sefiznout.

3. Pokud jsme v bod¢ 1. nevyrobili kiivky kolmé na chodnik a v bod¢ 2. nevyrobili

potrubi s ostrymi hranami, sefizneme lavecku, aby kontakty s chodnikem zabiraly
celou plochu.

(Miizeme odecist , vhodny kvadr g/, muzeme nakreslit vhodnou vodorovnou

rovinu # a tou od téles Odfiznout :& nechténou ¢ast.




Pozor, mame-li kiivky dotahované (napt. pomoci Krok) piesné ke hrané chodniku,
neni vhodné fezat piimo hranou chodniku, kus zaobleni by nad fezem ztstal:

Vhodnym feSenim je celou lavecku posunout lehce niZe a teprve pak fezat.

4. Pokud jsme v bod¢ 2. nevyrobili potrubi s koncovymi polokoulemi, nad primérem

horni podstavy potrubi vyrobime kouli (Io v podmenu 0/), kterou sjednotime
s potrubim. Vyuzivame ptitom Uchop-Kon nebo Uchop-Ne;.

Jinou moznosti je samoziejmé hranu zaoblit pomoci néstroje a , mozna to bude
vypadat i lip, kdyZ ,,nahote zlstane ploska“:



5. Obé potrubi sjednotime 0 a v misté svaru vhodn¢é zaoblime e vhodnym

polomérem.
Perspektiva

V pribéhu zaoblovani se mi jevi jako velmi zajimavé ozna¢ovani hran pro zaobleni:

Perspektiva

Zminované oznacovani hran pro zaobleni je jedna z mala ¢innosti, které studentim
doporucuji délat v Perspektive.



6. Potrubi zduplikujeme (napt. CTRL+C, CTRL+V) a duplikat ptesuneme (1épe

tlacitkem E‘{ a pfesnym zadanim, pfipadné ru¢né se zapnutym Krok a Orto).

Protoze budeme chvili vyrabét drevéné hranolky v sedaci ¢asti, je oba objekty vhodné

uzamknout jako prevenci proti nechténé manipulaci (tlacitkem [a/ v horni liste).

7. Vyrobime vzorovy hranolek: na §itku miize mirné ptesahovat za konce potrubi. Lépe
jej vyrobit vyssi, abychom pak neméli problémy s nedostatecnou vyskou v mistech
prudkého ohybu potrubi.

Otazkou zustava, kde vzorovy hranolek vyrobit. Mame-li potrubi u chodniku kolmé na
plochu chodniku (Pozn: Kolmé nebude, pokud jsme z néj kus utezavali v bodé 3., ale

staci pfiblizné kolmé), vyuzijeme této kolmosti a hranolek vyrobime u spodnich konct
trubek; az bude hotov, zkopirujeme jej pomoci Pole podél kiivky.

Perspektiva

Hranolek jsem vyrobil a poté piesunul tak, Ze stfed jedné jeho stény splyva s koncem
stény potrubi. Pouzil jsem pfitom néstroj pro piesun s Uchop-Pol a poté s Uchop-Kon.
Studenti mohou hranolek mirné vsadit do potrubi (v realu by byl asi lehce zapustén),
pii tvorbé pole pak nebude odstavat v mistech zahnutého potrubi.



8. Hranolek lehce zaoblime na v$ech jeho hranach.

9. Ujistime se, Ze mame kiivku, kolem niz lze vyrabét pole. (,,Vy uZ tu fidici kiivku
nemate?* Viz poznamka v DUM ¢€. 10 na str. 3 dole...) Dobra tedy, stejné by fidici
kiivka uprostied potrubi byla ne zcela vhodna, lep51 je vyrobit fidici kfivku na horni

hrané plochy — pomoci nastroje & v menu E’ Predtim je ale nutno alespon jedno

potrubi odemknout (napt. pravym tlacitkem mysi na ikoné [%/).

10. Vyrobime pole podél kiivky. Pfi jeho tvorbé vyskoci dialogové okno, do néjz zaddme
pocet prvki a orientaci (zde nejlépe ,,Silnice”, volba ,,Volny tvar* by mohla otacet
1 jinou osou hranolku, volba ,,Bez rotace* by s nim naopak neotacela viibec, cozZ taky
nechceme). Konstruk¢ni rovinu vybereme Zprava. (Je to ta rovina, na niz kolma osa je
jedina, okolo které lze v ,,Silnici* otacet.



11. Odstranime hranolky, které na lavecce nemaji smysl — napt. u zemé¢, ptipadné nejvyse
umistény hranolek, ktery by Slo hlife uchytit.

12. Celou scénu prozkoumame, pfi blizSim pohledu na usazeni jednotlivych hranolka
stejné zjistime, Ze je tfeba detaily upravit ru¢né.
Ostatng, studenti, ktefi celé usazovani hranolkt vyrabéji ru¢né (pomoci CTRL+C,

CTRL+V, E"F/ a D7) sice obvykle nemaji osy hranolki zcela kolmé na potrubi a ve
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