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Anotace DUMu: Vrstvy, skryvani objektu, uzamykani objektu, slu¢ovani objektd do skupin.

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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Vrstvy

Ve 3D grafice chapejme vrstvy jako ndstroj pro slu¢ovani objektli o podobnych ¢i stejnych
vlastnostech. Na rozdil od plosné grafiky, v niZ maji vrstvy vyznam nejen ,,souhrnu objekti*,
ale urcuji 1 jejich prioritu pifi zobrazovani.

Ptislusnost objektu k vrstvé se pfi tvorbé objektli pozna obvykle podle barvy, jiz je objekt
zobrazen, pii renderu se pak pifisluSnost k jednotlivym vrstvam nerozliSuje (je to jedno).

Presnéji feCeno: Barvu zobrazeni objektu 1ze ménit ve Vlastnostech *#. (viz DUM ¢. 17), ale
obvykle je vlastnost ,,Barvy pro zobrazeni* ponechana na hodnotu ,,Podle vrstvy*.

Scéna v Rhinu po standardnim spusténi disponuje Sesti vrstvami, a to ,,Default” (ta se pouziva
od zacatku) a pak ,,Layer 01 az ,,Layer 05. Pfepinani, ve které vrstvé zrovna objekty
tvofime, je nejjednodussi v dolnim tadku (viz obrazek prostiedi v DUM ¢. 2). Na stejném
misté lze vrstvy zneviditeliovat/zviditeliovat (ikonou zarovky %/%'), zamykat/odemykat
(ikonou visaciho zamku B/0") a ménit jejich barvy (ikonou barevného &tverce H):

Layer 01
Layer 02
Layer 03

Layer 04
_l Layer 05 R

) [ WDefault

V dolnim fadku lze s objekty ve vrstvach i manipulovat, i kdyz pon&kud t€Zkopadnéji —
kliknutim pravym tlacitkem mysi do fadku s vrstvou nabidne Rhino kontextové menu se tiremi
moznostmi:
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=) . Layer ( Wt::rgte IRt i
5l Layer ¢ Zménit vrstvu objektu
¢ 5l Layer Kopirovat objekty do vrstey
Y '] Layeros Tet I Kva
| WDefault | Krok | oOr

Volbou (cituji) ,,Vybrete objekty* se oznaci vSechny objekty ve vrstvé dané kontextem,
volbou ,,Zménit vrstvu objektu” mizeme predem oznacenym objektim nastavit jinou vrstvu,
volbou ,,Kopirovat objekty do vrstvy* mizeme piedem oznacené objekty zkopirovat do
vrstvy dané kontextem.

Spise nez ptistup pomoci dolniho fadku bych ale volil ptfistup pomoci Vlastnosti objekta Q«,
v nichZ lze samoziejmé vrstvu objektu také nastavit.



Vrstuy - Viechny vrstvy Sia0e0= X

Editace vrstev, presny prehled
O 0 = -« « 4 7 & 2

Samotné vrstvy mizeme editovat pomoci ikony E/ Nazev I [ [ [ | | nihc
v hornim fadku, ktera otevie samostatny panel (defaultné Default v |
ukotveny v pravé ¢asti Rhino okna): Layer 01 P |

Layer 02 = |
Povsimnéte si, Ze kromé jména vrstvy a zmifiovanych ikon Layer 03 voll
#/%, 8/ a M je zde ikona nova, ato  — po kliknuti na ni Layer 04 voH

Layer 05 Yo

zobrazi Rhino dialog, v némz lze nastavit defaultni
materialy pro vSechny objekty ve vrstve.

Vrstvy lze v panelu:

o vyrabét (ikonou [),

o kategorizovat do podvrstev: je-li néktera z vrstev oznacena, kliknutim na B Ize vyrobit
jeji podvrstvu — ta potom dédi viditelnost a zamek od svého rodice; nedédi ovsem
barvu ani materialy,

* mazat (ikonou )

* meénit jejich potadi: je-li néktera z vrstev oznacena, kliknutim na « = ji lze posunout
niz nebo vys; potadi vrstev vSak nema zaddny prakticky vyznam, slouzi jen pro piehled

* posouvat ven zpod rodice: je-1i oznacena néktera z podvrstev, lze ji kliknutim na
presunout na uroven jejiho rodice

* filtrovat pomoci velmi G¢inného a dobie konfigurovatelného filtru ¥

Vyse zminované akce Ize ucinit i my$i pfimo v seznamu vrstev — pomoci kliknuti, pravého
kliknuti, drag&drop, atp.
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vytvorenych studenty.

Pripadné muzZete pouzit néktery z testovacich volné dostupnych modelu umisténych na
fin://fip.mcneel.com/pub/rhino/models/, napriklad jphead2.3dm

Prakticky ukol: Zadany slozity objekt rozdelte do vrstev a tem priradte materialy.

Skupiny

Jinou moznosti, jak s objekty stejného druhu pracovat spole¢né, jsou skupiny. Vyrobime-li

z n€kolika objekti skupinu, nadale ke v§em objektiim pfistupujeme spolecné — kliknutim na
nektery z nich oznac¢ime celou skupinu, transformace aplikujeme na celou skupinu (rozumé;:
jako by to byl jeden objekt, tedy ne na kazdého Clena zvlast’ separatng), vlastnosti
nastavujeme vSem ¢lentim skupiny.

Skupiny Ize do sebe vnotovat, tedy soucasti jedné skupiny mize byt i jina (mensi) skupinka.

Pro préci se skupinami existuji v Rhinu ikony &/ (pro vyrobeni skupiny, obsahuje podmenu)
o
a “® (pro zruseni skupiny). Do jiz existujici skupiny lze objekty pfidat ikonou &, resp. z ni

nekteré objekty odebrat ikonou OE.
Viz DUM ¢. 9, strana 3.



