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Prostiedi ArchiCADu

U vyukové verze vypise ArchiCAD nejprve oznameni:

Vitejte ve vyukové
verzi ArchiCADu!

adavatel poskytuje uZirateli newyluénou, amezenou specialni licenci softwaru, uréenou
ouze pro soukramé wiitl plivadniho udivatele licence a to pouze po dobu studia,
odavatel wyslowné zakazuje vyuivani této werze pro kameréni Oely, nebo

ostoupeni, piedéni nebao prodani tohoto saftwary teti strané, Uzivatel rozumi, e
cugitirn bébo instalace nebo jing licence pro komerdni Géely bude kvalifkewine jaka
restmy Ein, Pro upgrade na kameréni verzi musi uZivatel kantaktowat lokalnibe

rodejce, nebo dodavatels,

Pedagogicka poznamka: Nez si studenti zvyknou, je obcas nutné je upozornit, Ze program
Ceka na jejich kliknuti do vyse uvedeného oznamovaciho obdélnika. (Odnikud to nevyplyva,
studenti obcas ziskaji dojem, Ze software nacita grafické rozhrani, a vyckavaji...)

Po spusténi se ArchiCAD zepta, chceme-li otevfit jiz existujici projekt nebo vyrobit novy:

Co byste radi udélaliz

¥ Wytvofit nov¥ projekt

" Oteviit projekt

Upravit nastaveni projekku:

&+ Pouzlt Sablonu

Zablona archicaDu 16.kpl j

' Pougt nastaveni poslednibo projekiu

Mastavit pracovni prostiedi:

@I Pouit: I Posledni pougity prafil j

Ukaoniit ArchiCaD

[ Toto okno pfiEté nezobrazovat

Profily pracovniho prostfedi (dole) byvaji v ArchiCADu standardné tfi (,,standardni®, ,,pro
vizualizaci a ,,pro vykresy®), li$i se mnozstvim zobrazenych palet a jejich rozmisténim.
Profil pro vizualizaci nema naptiklad zadné svislé néstrojové ani organizacni palety (nic
netvofime, jen vizualizujeme, takze potfebujeme hodné mista pro zobrazeni scény a zadné
palety okolo). Jiné je téz chovani paletek, cela konfigurace, teoreticky miZze byt jiné i menu.

Budete-li, studenti, cokoliv vytvéfet nebo otevirat, vybirejte si jako pracovni prostiedi (dole)
vzdy ,,Vychozi profil“, nikoliv ,,Posledni pouzity profil“. Nikdy nevite, kdo tu sed¢l pied
Vami a jak ono spole¢né pracovni prostiedi zménil (jakou paletku zaviel, posunul, ...)

Pokud Véam vychozi standardni profil nevyhovuje, vyrobte si vlastni (v programu v menu
Volby — Pracovni prostfedi — Pracovni prosttedi stiskem klavesy ,,Novy profil®). Celé
pracovni prostiedi se d€li na 6 ¢asti (uziv. predvolby, firemni standardy, klav. zkratky, rozvr-
zeni nastroji, paletky, usporadani povelti (=menu)), jejichz profily Ize ukladat i samostatné.
Pedagogicka poznamka: Tuto teorii obvykle vsem studentiim globalné nevykladame, pouze je
odkazeme na vyrobu viastniho profilu ,,a kdyz vam néco nepujde, prijdte za mnou*. Obvykle
se ve skupince najde zvidavy jedinec a pristé se mé na detaily tvorby vlastnich profilii opta.



Pedagogicka poznamka: Obvykle uz zde pri prvni obrazovce studentiim zminuji moznost
spoluprdce na spolecném projektu, je-li ArchiCAD pripojen k tzv. BIM serveru. (Na to je
ovSem potieba komercni licence.)

Popis hlavniho okna
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Na obrazku'\vidime prostiedi po prvnim spusténi programu — menu a paletky presné podle
profilu ,,standardni®. Vlevo v\néstrgjich mame v sekci ,,3D model* vybrany nastroj zed'.
Povsimnéte si zde, ze/ dalsi dvé sekce (,,2D dokument* a ,,Vige®) jsou prozatim skryty.

V horni liSté je menu, pod nimypaleta ,,Standardni* (s ikonarhi Novy soubor, Oteviit, atd.) — tu
si rozebereme za chyili. Pod/ni je velmi dulezita paleta s nastavenim detaill toho, co prave
délame (v nasem piipadé tvorby.zdi). Zde se nam vSechny detaily do izkého okna nevlezly,
proto je doplnéna posuyhikem (dal$i detaily zdi jsou vpravo vedle tla¢itka ,,Ptdorys a fez™).
Vpravo vidime paletu Rekonstrukce — novinku od verze 15, my budeme vyrabét jen nové
domy, proto si ji mizete zavfit, at’ mame vic mista pro Navigator, ktery je pod ni.

V ploSe je pak nejdilezitéjSim prvkem symbol kiizku, jenZ znaci ,,absolutni nulu‘ — pocatek,
k némuz vSechny soufadnice vztahujeme. Kiizek 1ze umistit i jinam, ikonou v horni paleté.

Paleta Standardni, jeji dulezité prvky

Kromé tradi¢nich ikon (0 @~ B & & 55 8) 4 5ipek pro pohyb v historii <2 & zde
najdeme nedileZitou ikonu B pro vybér vice prvki se zadanymi vlastnostmi a déle dvojici

kapatek pro kopirovani formatu ;A nejprve kapatkem A nasajeme vSechny vlastnosti
né&jakého objektu, souhrn onéch vlastnosti zlistane ve specialni paméti, freknéme clipboardu
(ktery nemad nic spolecného s Windows clipboardem), tento souhrn pak mtizeme kdykoliv
aplikovat injekéni stiikackou # na jiny objekt. Pedagogickad poznamka: Obvykle dvojici
kapatek srovndvam s Wordovskym tlacitkem S které ovsem funguje jednordzove, jen v dany
okamZik (nema zZadny specializovany clipboard).



Jako velmi dilezitou hodnotim dal3i sadu ikon % ™ % & * EE ~ glouzici pro
pfichytavani. Proces prichytavani je silnou zbrani ArchiCADu ve vztahu ke konkurenénim
programim. Pedagogicka poznamka: Funkci prichytavacich ikon predvadim studentiim
nejprve centrdlné, na dataprojektoru (nakreslim zed, ukazuji, jak se objevi vodici cary, atd.),
samostatny priklad na kresleni zdi a prichytavani nasleduje ihned po teorii.

Pichytavat mizeme k vodicim &aram (se zapnutou ikonou I“*|7), které se mohou objevit
automaticky, zlistaneme-1i na n¢jakém prvku stat del$i dobu, ¢i je miZzeme Vytéhnout
z pravitka ru¢né. Pfichytavat tézZ mizeme k specidlnim bodim (polovindm, ¢tvrtindm,

vzdalenosti), zapneme-1i | ™ |_|_ Zapnutim ¢tvrté ikony 17 mizeme pfichytavat k mfizce —
konstrukéni miizka je v ArchiCADu po 1 metru, resp. jemna pfichytavaci mfizka je

v ArchiCADu po 5 centimetrech. Pfichytdvani k mfizce byva obvykle (jako jedin¢) defaultné
vypnuto.

Viibec nejzajimavéjsi funkci mé ale tteti ikona, tzv. informéator IEF Je to malé kontextoveé
okno, které se objevi vzdy, kdyz kreslime, a informuje nas o detailech. Naprosto obecné
feceno, kdykoliv klikdm mysi, mohu misto tohoto kliknuti pouzit klavesnici — stisknout tieba
klavesu x (Pozn.: nebo 'y, z nebo i jiné, ale obvykle ucim studenty, at stisknou X, to funguje
vzdy) a napsat soufadnice, kam chceme kliknout, nebo soutadnice, jak chceme mit dany
objekt dlouhy, s jakym thlem, atd.

Studenti, nikdy nic nevyrabéjte jen tak ,,od ruky* (kliknutim mysi do prazdné plochy). Kazdé
zadani rozméru musi byt bud’ zaokrouhlené (napft. Sitka domu 9500 mm) nebo podle jiz
existujiciho jiného prvku (napt. délka zdi do poloviny Sitky domu).

Pedagogicka poznamka: Je s podivem, kolik studentii vyse uvedené doporuceni ignoruje a
pak dostavaji horsi hodnoceni kviili nesmysinym rozmérum ve svych planech.

Prakticky ukol na informator a prichytavani:

Vyrobte zed’ dlouhou 5 metrii jdouci presné z pocatku * na vychod (v planech vodorovné).
V poloviné z ni vedte kolmou zed’ na sever s vnitini délkou 3 metry. VytaZenim ze svislého
pravitka si vyrobte vodici caru na vychodnim konci pétimetrové zdi. Tuto vodici ¢aru vyuzijte
u treti zdi, jez piijde ze stredu severni zdi na vychod. Viz obrazek.

Pedagogicka poznamka: Cely postup nejprve predvedu na dataprojektoru.




Reseni:

Zvolime nastroj Zed’, klikneme v ploSe do kiizku (jsme-li pobliz kiizku, kurzor se nam
pfichytava, zméni tvar na fajfku) a tAhneme doprava. Pov§imneme si informatoru, ktery
ukazuje vzdalenost a uhel, rovnéz si povSimneme Cervené ¢arkované piichytavaci cary, jez
sama vyskocila:

= e e e o

' Vzdalenost 3243
< Uhel o°0 0"

Mysi uz podruhé neklikdme, naopak stiskneme klavesu x a do informatoru napiSeme presné
rozméry, kam jsme chtéli kliknout, tedy x=5000:

B[ o ¢V g

" Vzdalenost 3499

< Uhel oeQ 0"

+ X souradnice 5000 O
1t ¥ souradnice O

t. sowadiice 0 *

Stiskneme Enter (pro ukonceni zadavani v informatoru) a pak jesté jednou Enter (pro
ukonceni kresleni zdi). Vznikne tak nova zed'.

Chceme-li zacit kreslit zed” jdouci na sever pfesné v poloving této zdi, mame dvé moznosti.
Bud’ jeji pocatek zadame klavesnici (stikneme x a do informéatoru jej napiSeme: x=2500,
Sipkou dold zvolime y=440, pak teprve Enter; pfipadné staci najet na horni hranu a zadat
pouze X, soufadnici y nechdme nezménénou, podle horni hrany, kde stojime).



Nebo najedeme mysi pobliz stiedu této zdi a pockame, az se kurzor mys$i zméni na
prichytavaci k jejimu stfedu a sted se t€Z zvyrazni, malou ¢arkou:

Po vybéru presného sttedu se ndm ale severni zed’ kresli nalevo od zvoleného bodu:

" Vzdalenost 1121
< Uhel 90° 0’ 0"

Musime tedy zvolit geometrickou metodu Na stfed, vybérem ikony Z* v paleté s detaily zdi.

Stiskneme y a zadame pozadovanou y-ovou soufadnici y=3000 — ta se méfi od mista, kde
jsme zacali zed’ kreslit (pov§Simneme si nového kiizku v misté pocatku zdi):
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Vodici ¢aru vytdhneme z pravitka do vychodniho okraje prvni zdi (pfesnéji feceno: stisknu
tlacitko mysi na svislém pravitku, drzim jej, dotdhnu kurzor k vychodnimu okraji prvni zdi,

tam jej pustim):

o,

I pti vytahovani vodicich car se kurzor pfichytava, misto pii ptichyceni vidime



Podobnym zptisobem jako pted chvili zvolime stfed severni zdi (zde asi 1épe kurzorem a pii-
chytavanim nez vypoctem soufadnice) a vytazenim doprava ukotvime konec zdi mezi dvé
vodici ¢ary (jednu jsme vyrobili my, druhd vodorovna vznikéa automaticky):
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Bud’ dvojklikneme nebo stiskneme Enter a tim je hotovo.

Po praktickém prikladu pokracujeme popisem palety Standardni:
Tlacitkem IF zobrazime/skryjeme pravitko, které je nad planem a vlevo od planu.

Tlacitkem - zapiname/vypindme prithledové zobrazeni, které ndm umoznuje videt objekty
1z jinych podlazi. Viz 7. DUM této sady.

Z dalsich tlacitkem zminime jen néstroj pro mefeni [iZ , kterym lze zjistit libovolna

vzdalenost, uhel, soutadnice, atd. Uzite¢ny zejména pfi kontrole.

Nastroj Uzivatelsky pocatek ., kterym lze posunout pocatek v ploSe — ,,nulu*, viici které se
vztahuji vS§echny plosné soufadnice. Pedagogicka poznamka: Rovnou predvedu: Chceme-li
napriklad vyrobit okno 1,5 metru od konce vodorovné zdi, usadime na konec zdi relativni
pocatek, stiskneme x a zapiseme x=1500, y=0. (Stejnym zpiisobem by slo vyrobit okno i bez
pocatku, stojime-li kurzorem na konci oné zdi, stiskneme x a k x-ové souradnici (v hlave)
pricteme +1500, y-ovou souradnici ponechame na piivodni varianté.)

Rekonstrukce - X
V plose, do niz plan kreslime, vzdy zlistava vlevo dole absolutni pocatek. Je Vehoa prvky:
vhodné, aby vSechny plany mély levy dolni roh (vné&jsi roh domu) pravé & I @
v tomto bod¢ — 1épe se pak s nimi pracuje.
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