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Anotace DUMu: Tvorba podlazi. Prahledové zobrazeni. Nastaveni jednotlivych pater, tvorba sklepa.

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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Tvorba podlazi

Dosud jsme se studenty vyrabéli objekty (zdi, okna, dvefe) v jediném patie ozna¢eném
jako 1.NP (¢teme ,,prvni nadzemni podlazi). Je to piesn&j$i oznaceni nez obvyklé ,,prizemi®.
Rovnéz slovo ,,patro neni Gplné vystizné, oznacuje obvykle jen podlazi nad ptizemim.

Prepinani mezi podlazimi
Studenty upozornime na paletu Navigator, kterd se nachazi napravo od 2D planu. V ni najde-
me mj. ¢ast Podlazi, ktera defaultné obsahuje sttechu, 2.NP, 1.NP a zaklady. Viz obrazek:
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Ptepinat v 2D pladnu mezi jednotlivymi podlaZzimi lze bud’ dvojkliknutim do Navigatoru nebo
(efektné&ji) klavesovymi zkratkami Shift+F2 (sko€ o patro vys) a CTRL+F2 (sko€ o patro niz).
Pedagogicka poznamka: Na prvni pohled nelogické zkratky, po zamysleni ovsem: klavesa F2
znamenda ,,patra*, Shift je vys nez CTRL, proto ,,nahoru“, naopak CTRL je niz, proto ,,doli*.

Prakticky uikol: Na zadaném planu (viz obr. vyse) zkopirujte z prizemi ctyri obvodové zdi a téz
prostiedni nosnou zed' z 1.NP do 2.NP. Ve 2.NP smazte vchodové dvere.

Reseni: Chceme-li do n&jakého patra dostat stejné zdi, jako jsou v jiném patie, je nejrychlejsi
objekty oznacit (napf. pomoci Shift+klikani) a pouzit CTRL+C, ptepnout patro a CTRL+V.
Poznamka k reSeni: VSechny zdi (nebo jiné objekty daného typu) Ize zkopirovat i univerzalnéj-
Sim postupem: kliknutim pravym tlacitkem na jméno podlazi v Navigatoru a vybérem

,, Upravit prvky podle podlazi* z kontextového menu. Tuto moznost obvykle studentiim
nezminuji, je dle mého soudu moc pausalni —staci CTRL+A, CTRL+C, prepnuti a CTRL+V.

Pedagogicka poznamka: Na tento ukol navazuje teorie o prithledovém zobrazeni, je vhodné,
aby ve 2.NP studenti videéli cast zdi plné a cast ,,poloprithledné prithledem z 1.NP.




Pruhledové zobrazeni

Stiskem klavesové zkratky Alt+F2 Ize aktivovat (resp. druhym stiskem deaktivovat) tzv.
prihledové zobrazeni. Jde o situaci, kdy krom objektd z aktualné pouzivaného podlazi vidime
,»poloprisvitné* i objekty z jin¢ho podlazi a mizeme k nim téz prichytavat. Napiiklad:
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Prtihledové zobrazeni 1ze ménit bud’ pomoci polozek v menu Zobrazeni — Volby prihledového
zobrazeni nebo (coz preferuji) pomoci paletky Prihledové zobrazeni, ktera je ale standardné
skryta; zobrazime ji pomoci menu Okno — Paletky — Prihledové zobrazeni a odkaz.

Objevi se vpravo dole pod navigatorem.
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Tlacitko fika, ze mame prihledové zobrazeni zapnuté, vybér napravo od né&j fika, které
podlazi bude prithledem vidét, na vybér mame mimo jiné:

[T |Nad aktudini podiazi

& Pod aktusln podia
&% Pfedchozi podlazi
Prthledovée viditelné tedy bude K jedno podlazi tésn¢ nad tim aktudln€ pouzivanym, nebo
- jedno podlazi tésné pod aktualné pouzivanym, ptipadné =~ to podlazi, jez bylo pouZivano
jako predposledni (dvojkliknu-li napt. na zakladech a pak na 2.NP, bude pIné vidét 2.NP
a prithledové budou vidét zaklady).



Tlacitko znamena ,,prohod’, co lle viditelné plné, s tim, co je viditelné prihledové®. Ostatni

L4 |) studentlim obvykle nevysvétluji — pouzivaji se velmi
ziidka, v situaci, kdy prihled nema byt totozny se svym zdrojem: pozadujeme-li napft., aby

byl priihled lehce posunuty ¢i pootoceny oproti podlazi, z néhoz pruhled bere zdrojova data.
Odkaz:

Cést Ll I ﬂ udava, jakou barvou a jakou prithlednosti bude prihledove
zobrazeni vidét — defaultné je prihled zobrazen Cervené s cca 30% prithlednosti. Sipkou

vpravo (ﬂ) 1ze zvolit, které objekty v prithledu budou — obvykle neni nutné vidét prithledové
vSechno, bohaté staci zdi.

Akkivni:
Cast Ll ---------- ) naopak udava barvu a prithlednost aktualné pouzivaného podlazi —
defaultné je aktualni podlazi ptivodni barvou a 100% viditelné.
Ani ikony ve spodnim fadku (@) studentim obvykle nevysvétluji.

Tvorba viastnich podlazi

Klikneme-li na jméno podlazi v Navigatoru pravym tlacitkem, objevi se jeho kontextové
menu, v némz mizeme mimo jiné toto podlazi pfejmenovat ¢i odstranit, téZ je mizeme
zobrazit prihledové (viz minula kapitola). Ve stejném kontextovém menu je i polozka

,» Vytvorit nové podlazi, kterou ov§em nedoporucuji studentlim pouzivat, protoze ¢lovék
v nasledném dialogu
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nema uplny piehled nad tim, co vlastné d¢la (kde je projektova nula, kam vlastné nové
podlazi vklada).

Podstatn¢é komplexnéj$im nastrojem je polozka ,,Nastaveni podlazi...*“ (klavesova zkratka
CTRL+7), ktera otevie dle mého soudu prehledné;si dialog:

n, MNastaveni podlazi @

& Jméno Wyskowva kita Vyika podlazi > -
. 3 Stfecha 8000 2000
I [z000] |2000
. 1 1.MP 0 2000
. -1 Zaklady -1200 1200
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Tlacitky ,,Vlozit nad“ a ,,Vlozit pod* vyrabime dalsi podlazi. Projektova absolutni nula pfitom
zustava stejnd: vkladame-li nadzemni podlazi, vSechna ta, co jsou nad nim, posko¢i vys;
vkladame-li podzemni podlazi, vS§echna ta, co jsou pod nim, se posunou niz.

Sloupce ,,Vyskova kéta* a ,,Vyska podlazi neCini studenttim problém pochopit, na sloupec
> > ge obcas néjaky student zepta — jde o volbu, zda v pfi€ném fezu ma/nema byt videét
vyskova znacka daného podlazi.

Prakticky ukol: Do projektu si pridejte podzemni sklep o vysce 2,2 metru. Vysku podlazi
Strecha zmerite na 1,2 metru.

Studenti zadany ukol obvykle velmi rychle zvladnou.

Pozor, zminovany dialog je tfeba hlidat a disledné kontrolovat, jestli ArchiCAD udé¢la presné
to, co po ném logicky pozadujeme. Obcas se chova nelogicky, naptiklad verze 16 s poslednim
aktualné platnym updatem (10/2013): klikneme-li ve stadiu

l Nastaveni podlazi
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&. Jména ViSkova kota Vyska podlaZi
3 Stfecha 8000 1200
2 2.NP 2000 2000
1 1.NP o 2000
-1 Sklep -2200 2200
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na tlac¢itko ,,Vlozit nad* (napt. pokud bychom chtéli nad zdklady jeste ,,Druhy, nizsi sklep®),
naprosto nelogicky vyrobi:

l Mastaveni podlaZi
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& Jméno Vyikova kéta Vyka podiaZi
3 Stfecha 2000 1200
22NP 2000 3000
11.NP 0 3000
-1 Sklep -2200 2200
J-z200 [1200
-2 Zéklady 8200 3000
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Tedy: Zakladim pritadil vysku 3000, zatimco novému ,,niz§imu sklepu‘ nechal 1200
z puvodnich zakladl. Pedagogicka poznamka: Obvykle studentiim tento bug predvadim
s komentarem o diisledné kontrole. Moc takovych chyb ale v ArchiCADu neni... ©

Sklep z hlediska vyuziti

Rozlisujeme ,,studeny* sklep a ,teply* sklep.

»Studeny* sklep je idedlni pro uchovavani potravin (brambory, jablka, ostatni ovoce ¢i
zelenina), je tieba dobfe izolovat jeho strop od podlahy ptizemi i jeho vchod. Studeny sklep
obvykle nema Zadnou podlahu (resp. jeho podlaha je tvofena udusanou zeminou).

Z hlediska uspory energii je zajimava myslenka umistit do ,,studeného* sklepa sekundarni
mrazici pult, do néhoz nechodime tak ¢asto a ktery nemusi tolik mrazit, ma-li studené okoli.



»Leply* sklep je idedlnim tepelnym izolantem (,,dlim nestoji na zemi‘), vhodny je pro
skladovani véci. Podlahu miva obvykle vybetonovanou, pod podlahu je vhodné dat néjakou
izolacni folii, aby se zabranilo vzlinani vody.

V minulosti se do sklepa umist'oval kotel (byval v ném sklad uhli), z hlediska hospodateni

s teplem je sklep pro umisténi kotle krajn¢ nevhodny — zbytkovym teplem kotle vytapime zem
pod nami 1 zem okolo nas. Navic je ze sklepa daleko do ,,cila* tepla, coz implikuje tepelné
ztraty pii jeho pfenosu.



