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Anotace DUMu: Zony. Vrstvy. Kétovani v 2D planech.

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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V tomto DUMu gidame jednotlivym stavebnim objékt sémantiku a poz{l i popis jejich
rozmerd. Nejprve o jednotlivych mistnosteéh¢astech mistnostekneme, pro jakydel si je
architekt pedstavuje (vyrobime tzv. zony). Poté objekty v pléozdlime do tzv. vrstev

a budeme fepinat viditelnostéchto vrstev podle delu planu. A finalg, v celém planu
popiSeme rozery a rozmistni stavebnich objektpomoci tzv. két.

Studenti se tak n&uvyraket plany pro dany fipad pouZziti, po jejichz vytidhi jsou na pape
vSechny dlezité informace a architekt nemusi nic dowkwavat.

Zony

Jde o reélné mistnosti nebo jejitdsti, které architekt ar k danému &elu. Uz na zéatku
DUMu ¢. 8 jsme pouzivali plan sedgripravenymi zonami, abychomdatpredstavu o €elu
¢asti bytu. Nyni se zény né&imme oznéovat.

Pouzivame nastrd3 == v horni li5¢ s nastavenim fizeme vybrat konstrki metodu:
bud’ nakreslime zénu tm¢ jako mnohouhelnik, net |5 ] nechame ArchiCAD zénu
automaticky oznét podle vnitnich hran mistnosti, do niz klikneme, n¢ & | podle referen-
¢nich hran zd(studeném pipomeneme, Zeptvorbe zdi Ize vybrat me[Z] = = ).
Vyhodou metody[F] podle referetnich hran zdi je, Ze i plochy pod zdmi d&jaké zény
pafti, celkova plocha domu jest potom dana jakazebploch jednotlivych disjunktnich zon.
Pouzijeme-li metodu automaticky ozn&t podle vnitnich hran mistnosti“, dostaneme
v soutu ploch jednotlivych zén tzv. uzitnou plochu bytu.

Pedagogicka pozndmka: Dagsnych definic uzitné plochy, obytné plochy a avékplochy
bych se se studenty nepeligednak je to nefijjemna teorie a jednak vyklad norem neni
v rekterych gipadech zcela jednozeway. | rizni architekti péitaji plochy eizre.

VétSinu z6n budeme vyréb,, automaticky podle vnihich hran®.

Jméno: Sklad |z|

NeZ zonu vyrobime, zadame jméndislo zény v horni li& s nastavenim &

Nekteti architekti pisi jména zon KAPITALKAMI, #ktefi ponechavaji jen prvni velké
pismeno; taki tak, studenti, chovejte se ve svych projektedfoamng. Cislovani zon se
déje automaticky, architekt by #h¢islo pred t&kou zmenit tak, aby odpovidalo internimu
oznaeni podlazigislo za tékou by n#lo jit postupr podle fyzického umishi zon. Obvykle
nacisla zon navazugisla mistnosti, jakoijklad uvadim vzdy budovu GML, kdy kazdé patro
z&ina v planu zleva, jde obloukem doprava a mistm@stibou stranach chodby jsou
¢islované ,tim div, ¢cim vic vlevo mistnost Zén&a“. (Norma je porusena pouze ve 2./@at
kdy si velky matematicky kabingapmitcislo 3149, by’ mu podle stanovenych pravidel
nalezelacislo 311...)Podlecisel zon se obvykle ozdaji i datové rozvody (ktery kam vede),
donedavna jsme na GMLédtni telefonni klapky se stejnyndiisly.

Cely postup tvorby zén jejednou: Zvolime nastrd= %= metodu automaticky

podle vnitnich hran®, pojmenujeme z6nu &g upravime jejéislo. BEZnym kurzoren. +

klikneme mezi gipravené zdi, kurzor se Zmi na K , kterym ,priklepneme* misto, kde
bude tzv. razitko zény — obdélnik, ¥z jsou popsany jeji parametry (pegdze tento
obdélnik gesunout): -
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Studentm predlozim gipraveny plan bytu, n&fklad:
. ?_
/ST V. =T

i L
e )
§
; »
ﬁ | TH®
7
/Lﬁ#___

F :
Bud’ necham odhadnout, nebo jimeBoh Gcel jednotlivych mistnosti, a necham je zény
vyrobit. VétSina zon fijde ozn&it metodou automaticky podle vnihich hran*.
Pouze kuchyni spojenou s obyvakem je vhodnédldaitb dvou z6n. Na tuto akci existuje

nekolik zpiasohi provedeni.

Jednou moZnostl' ruéni nakresleni dvou mnohouhelaik
Druhou moznosti je pak rogléni jedné automaticky vyrobené zény. Mame-li:
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postai zvolit v menu Upravy—Zrma tvaru—Rozdlit (&i kliknout na sekyrkt ® v hlavnim
panelu nastrdjvpravo), nakreslit &ici caru a uéit, ktera z¢asti zadi vlastnosti svého

predchidce. Tedy po: ziskame:
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oBYVACi POKOJ 14 + OBYVACi POKOJ

P: <#iagiapha vrstva> P: <N&Slapna vrstva:
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Uvadiné manualni rozlovani automaticky generovanych zon je doceldasfé. Jednak
nam vzniknou d¥ stejnojmenné zony, druhak ArchiCAD nezvladne ravepaitat jejich
plochu. Ri automatické aktualizaci takové automaticko-manuabny vysledek nedopadne
dohe (z6ny se chapou jako automaticke, jejich ploeheogsii a prekryji se pes sebe...)
Situaci Ize vyeSsit tak, Ze obzbény oznaime, nastavime ji manualni metodu a pak je

, i b - . L, VT 47
teprve nechame aktualizovat — v menu 3D mc&_Aktualizevatzeny.. N3sledny dialog uvadim

na obrazku vlevo, vysledek po kliknuti

Altuslizovat z6ny

Vjsledex posledni sktualizacs:
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©OBYVACI POKOJ 0.00

Aktualizovat vEechny zdny

na obrazku vpravo:
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OBYVACI POKOJ
P: <Naslapna vrstva> 1|
A 1579m?

Tteti moznosti je mezi kuchyni a pokojem vyrobif’ze niz v zapti vyrobime ,dvéni

s

otvor“ o vySce a $te celé zdi. Oboje Ize skryt (viz kapitola o vrstivdiZze v tomto DUMu).
Pti druhém pouziti metod automaticky podle vnihich hran“ v obyvaku ArchiCAD

vzduSnou z& pozna alplochu druhé zénydldi pod zdi:
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Poznamka: Pokud bychom dréotvor neudlali Uplne od zerd nebo Upld do stropu,
ArchiCAD by jej chapal jako ,dvai vyklenek* a plochu by do zény nezahrnul.
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Ctvrtou moznosti, jak kuchyni s obyvakem ratd

do dvou zo6n, je nakreslit néjd ¢aru pomoci

nastroje ~ %= a ve vlastnostech (CTRL+T) ji
nastavit, Ze ma slouZit jako hranice pro zény. Viz
obr. vpravo. Pak ,uz jen siavyrobit dw zény me-
todou , automaticky podle vnihich hran*.
Tatoctvrta moznost mijfgpada nejvhod#si

a studentm ji vzdycky (pofedvedeni prvnichrit

na dataprojektoru) dopowiu;ji.
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Vrstvy

Maji-li studenti zkuSenost s vrstvami z grafikypéepochopi princip vrstev v ArchiCADu.
Pri kresleni libovolného objektu jsme dosudikyl prechazeli nastaveni vrstvy, do niz se
objekt umisti. V horni ligts nastavenimi je combobox, fapxi kresleni zdi je v &m predvo-

lena vrstya e ewe’] po rozkliknuti pak:(obrazek je éiznut, vrstev je vic)

"o @ (@ 1| @ vrstva ArchiCAD
k‘ o <@ (% 1| 20 -body.2D

- "w&@H1 D>-&my>D

!+ 2000 rgp @ (% 1] 2D - stavebni povoleni, 2D

Mo » (B 1| 2D - studie

Mo <@ 1] 2D - viplné, 2D

Mg <& (# 1| Desky - podiahy

Mg <8 (# 1| Desky - stropy

N < (# 1| Desky - zaklady

Mg <@ [# 1| Dopliky budovy

N @ [# 1| Konstrukéni sit’

o <@ [ 1| Kéty - stavebni povoleni, 2D
M «Z» (B 1] Koty - studie, 2D
M <@>[# 1| Kresby a obrazky. 2D

Mo <@>[# 1| Lampy a osvétleni

Mo <@ [# 1] Lehke obvodové plasts
Ao @ 1| Moduly

016 Mo @ [ 1| Morfy

Mo @ (P 1| Cbjekty - dopliky

Mo > [ 1| Objekty - nébytek

o @ [ 1) Objekty - sanita, TZ8
"o B> (% 1/ Obiekty - zelefi

Tieba jen pro zdi zde mame moznosti:

T <@ (B 1) Zdivo - nosné vnitini

« i @ [ 1| Zdivo - obvodove

(o <@ (B 1| Zdivo - pridky

T <@ [ 2| Zdivo - prizdivky

T <@ (B 1| Zdivo - zéklady

T «» (B9 1| Zdivo obvodove
ArchiCAD mezi vrstvami @i tvorbé zdi automaticky negpina. (Ve smyslu: NeSi teba, Ze
zed’ obklopena jinymi zdmi prawghodobré nebude obvodova...) Je na uzivateli, abyisi p
kazdém vybru nastroje mj. pohlidal, umisje-li objekt do logicky spravné vrstvy.
lkona"te tik4, Ze je vrstva ode¥ena pro zapis/zémy, naopal @ je vrstva uzaena (obje-
kty v ni nelze mnit, posouvat, mazat, nelze do ni objekiig@vat).
lkona ®* 1ika, Ze je vrstva viditelna, naop*~ je vrstva neviditelna.
lkona @ fika, Ze v 3D-pohledu jsou objekty ¥idako €lesa, naopakip & jsou objekty
z takto ozn&ené vrstvy v prostorovém zobrazeni kresleny jendora.

pro prodel Se svolenim od 51

m

Mimo vlastnich vrstev existuji velmi praktické kombce vrstev, jez zobrazujem# p
raznych gipadech pouziti plan Najdeme je ve velkém dialogu oteviraném z menu
Dokument-Vrstvy—Nastaveni vrstev (nebo klavesou CHIR. Defaultrg jsou to:

2D - exterier Mo @ G 1
PROFESE o A
|F'L'I DORYS - stavebni povoleni
PUDCRYS - studis o <@ A
RE? - stavebni povoleni o @ (B 1
REZ - studie o @ &
VEECHNY VRSTVY o @ A

Jinymi slovy: Architekt na zZgtku nakresli vSechny objekty ve spravnych vrstv&shabi-li
3D vizualizaci exteriéru, zobrazi si jen objektigné potebuje. Upli jiné objekty zase oceni
profese (elektrikg instalatér, plyna ...), jiné objekty jsou pé&ba na studii proveditelnosti,
jiné objekty na stavebni povoleni. Jiné objektyraabijeme v pdorysu, jiné ezu...

Neni-li fegeno jinak, pracujeme s kombinaci(JBORYS — stavebni povoleni®, jejiZ plany
architekt potebuje nejast;i.



Chceme-li se skryvanim/zamykanim vrstev efektipracovat, nejvhodijsi je pouZivat
paletku, v menu Okno—Paletky—Rychlé volby vrsteyp&ta takto:

@ ®_ o+ | Vistvy ozna cenych prvkld | Vsechny wrstey
I =) (&) =

Prvni dv ikony p“epinajil@l skryté a neskryté, res@ zanteneé a nezatené vrstvy.
DalSi # ikony jsou aktivni pouze, mame-Ili oztemé rjaké objekty. Vrstvam, do nichz
ozna&ené objekty pdif, =] nastavi neviditelnos_&] uzamknou j&i naopak™) odemknou.
(Poznamka: Nastavovat vrstvam ozeraych objeldm viditelnost postrada logiku — objekt,
ktery neni vidt, jsme pedtim nemohli oznrit... ©)
Napis ,VSechny vrstvy” (b neozngeném zadném objektu) se v paletce posléad ma
,Vrstvy ostatnich objekt' (oznatime-li néjaky objekt).

(]

Studenti, povSiméte si Sipekia. Zviditelnovani/zneviditelovani/uzamykani/odemykani
vrstev ma svoji vlastni zobrazovaci historii; polagdrico nezadé (nag. skryje réco, co
nema), studentiasto sahnou po Sipce& hlavnim panelu (resp. po menu Upravy&dp
ktera ovSem znamen&ao jiného, znamena ,vratit posledniitvi akci s objekty"”.

Prakticka je i polozka Dokument—Vrstvy—Zobrazit et$ey vrstvy a i menu Dokument—
Vrstvy—Speciality vrstvy, které ponecham bez dal&ecment# jen jako screenshot:
Yolby Teamwork Okno Mapovéda

2D néstroje ':B 'Ex T ‘Pgﬂmr(—&"a‘@é@}

& Anotacni nastroje

t 2750
Kontrola pravopisu y @ & =2 o | Pldorys afez... | E::: b D
3peciality 2D dokumentu P sme - sm - v - eoo0 - 1 - 7oom - 1 soo0 -
Zobrazeni modelu 4
Vrstwy % Mastaveni vrstev (zobrazeni modelu)... Ctrl+L
Filtr rekonstrukei V2 Zobrazit viechny vrstvy
Sady per 4 | Speciality vrstvy ~ % Prepnout zobrazene/skryté

EE  (4stedné zobrazeni konstrukce.., 3D - extener b %‘ Prepnout zamknuté/odemknuté

&5 Rovinafezu plderysu... PROFESE HI Skryt oznacene

I Mefitko pdderysu... PUDORYS - stavebni povoleni Bl Zamknout oznacené
3D dokument ¥  PUDORYS - studie Bl Odemknout oznacené
Vizualizace 4 REZ - stavebni povoleni @ Skryt ostatni
Tabulky a seznamy 4 REZ - studie & Zamknout ostatni
Indexy projektu ’ VSECHNY VRSTVY 5 Znsit zménu vrstvy
Vykresova slozka » 2  Opakovat zménu vrstvy

% Ulodit zobrazeni a vlofit na vykres  Alt+F7 £ Vybrat aktivni vrstvu

Kresby 4

& Publikovat... f—‘

Obvykle ani studeiitn vrstvy vic nerozebiramyiilady nedlame, postéi, kdyz \&di, ze
moznosti skryvani a zamykani v ArchiCADu existuji.

Vyrobime-li podle DUMW:. 11 podlahy/stropy, jsou tyto ve vr&tyménem Desky-stropy.
Protoze jsou pogneé ,chytlavé” (ve smyslu: Kazdé kliknuti na desku arena jeji ozné&eni),
je vhodné po jejich doka@eni vrstvy desek ozt a zamknout nebo i skry€lovek pak
muze svobodé# klikat dovnit planu, aniz by se mwjaka deska pletla pod mys...



Kotovani
Posledniasti tohoto DUMu je kapitola o kétovani. Do plarfidgvame tzv. koty, coz jsou
¢iselna oznéeni roznéra (+nepravouhlych Gldl polomera oblouk, atp.). Idealni stav je,
kdyz stavebnik nemusi brat do ruky pravitko a &wat podle nititka planu, v kterém mist
danou ¥c architekt nakreslil. Nekotujeme ungist z&izovacich pedmeta (s vyjimkou ZTlH,
viz DUMy ¢. 16 a 17, a kuchynviz DUM ¢. 18).

Kotujeme-li délkoveé koty, ArchiCAD je vyrabi v mije@inotku na vykresu neuvadime).
Kotujeme-li vySkové koty (typickyieba v picnémiezu), ArchiCAD je vyrabi v m, se
zaokrouhlovanim nditdesetinna mista, a to diuelativre (vici danému podlazi) nebo
absolut® (vici ,nule” celé stavby).

Koty se snazime umistit ¥rstavby, teprve rozény a umiséni vnitinich mistnosti kétujeme
»SKrz" tuto mistnost.
Obrazek a popisdiné koty:

X 5108w_

\ N

pomocna kotovagiara koéta hranini Us€ka
Muze byt vedena az k hr&n
nebo naopak fZe byt jen nazrn@nal

Dostavame se k chypkterou gedkladany plan ma a ktero# gétovani nesmime ignorovat:
Jsou hlavni domovni die skuténé na hrag zdi? Inu, nejsou, nédstny zlom nakresleny z
je skutény a znamena jejich posun o0 8 mm od zdi. Spréychom tedy rdi kétovat:

8|y, 5100 L
[ i
nebo lépe:
200 4 460 440
5108

aby nedoSlo k nedorozwmi. Druha oprava je lepsi v tom smyslu, Ze ré&nviditelné
z vrejSku domu kreslime ) zatimco rozréry vnitfrnich mistnosti kreslime viiti kotou.

Jr L
| samotné dvie maji v planu zobrazeny ro2m, jde ale o pichozi Stku (na
obr. 900 mm), nikoliv o $ku otvoru ve zdi (1340 mm). Viz vlastnosti dve 7
(CTRL+T), cast Parametry, pdédst Velikosti dvéi. Tyto miry setasto pletou. \85
\

Kota u oken a dwé se jmenuje odkazov#ira, pouziva se i samostatn



Obvykle vre domu pouzivame tzvetezové kétovani, kdy piSeme rozmg prvka vedle sebe:

L w5 i d|uo 3005 v 1 800 - 1820 D

Aby stavebnik nemusefijistovani celkoveé $ky stavby slozit sitat jednotlivé subvzda-
lenosti, pouzijeme jeSjednu, souhrnnou koétu:
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1920 L
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Postup, jak koty vyrobit

Zvolime nastro, #+ Ksta
Zobrazi se v nich zila<.Vyrabime-li vodorovnou kétu, idedl je, jsou-li bmy body ve

stejné vysce:
#

, postupk klikneme na vSechny hramii bodyiretezové koty.

Al

V-

Nevhodné je nagklad:
; |

7T

A
nebo:

-]t

AZ mame vyrobeny vSechny zikg, klikneme kamkoliv do planu pravym tidkem mysi
a z kontextového menu zvolime OK:

al

/7 Prevéstna segment vodici &ary

27 Vlogit vodici &
% Ylogit vodici kruznici
=l Vychozi nastaveni kot

Q Vsadit na gbrazovku

Ctrl+T

Ctrl+'

Al

|'/ oK N
@ it

Kurzor se poté z#mi na usazovaci kladivi®& a v planu zvolime, jak daleko od hr&mich

bodi kétu usadime — Ize tak mimo my&nit i prostednictvim informétoru (po stisku kla-

vesy ,X“), coz je pesrejSi — je gijemné mit koty vzdy ve stejné vzdalenosti a ndabala”“.
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Ve findle studeritim zadame, aby okétovali zadany plan,ingn vySe uvéathy.
Kontrolujeme, zda neopomenoutzaznit réjakou miru, nap u dvei na WC a do skladu:
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