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Vkladani objektu

Pedagogicka poznamka: Pro testovani vkladani objektit se mi
zdad nejvhodnéjsi prazdny projekt se ctyrmi (obvodovymi) zdmi.
Pomeérné casto totiz musime prepinat do 3D zobrazeni

a zkoumat detaily, které by ve ,,velkém “ projektu plném jinych
véci nebyly videt.

Tlacitkem ™ % |76 do planu vioit libovolny objekt, jez
mame v tzv. pfipojenych knihovnach. Defaultné se vklada

posledni pouzity objekt, stiskem CTRLAT ¢i tlacitka
v panelu s nastavenimi lze vybrat jiny — z velkého mnozstvi
objektl rozdeleného do stromové struktury, viz obrazek vpravo.

Studenty vyzveme k prohlédnuti struktury. Logicky se nékteti
zeptaji, kde je slozka 1.2 Dvefte. Jini se zeptaji, pro¢ je v 1.3
Okna mozné vlozit jen n¢kolik svétlikli a okna zadna.
Struktura objekti, na kterou se pravé divame, je ,,okleSténa*
o objekty béznych oken a dveti — ty jsou dostupné pouze pod
nastroji Bowee 5 H oko . Jinymi slovy: dvete+okna
nejsou zafizovaci predméty, pod tlagitko ™ %= nepaty

Studenti, povSimnéte si €isla 16 za nazvy slozek 1 jednotlivych
objektii. V riznych verzich ArchiCADu jsou razné objekty.
Otevieme-li tedy projekt z ArchiCADu niZsi verze, bez
problémt se zobrazi zdi, ale s objekty budeme mit problém —
misto nich uvidime prazdno. Alesporti do té doby, nez odn&kud'
ziskame knihovnu objekti oné nizsi verze, kterou si ptfipojime.
Podobné lze ptipojit i objekty stazené z Internetu, viz nize.

Obvykle se studenty projdu celou strukturu a zdiraznim
dalezité casti:

1.1 Nabytek — Bytové doplnky ... pouze vésaky a stojan na
destniky, nedilezité.

1.1 Nabytek — Dekorace ... studenti, nepodceiiujte vyznam
drobnych dekoraci; psychologicky na divéka pisobi 1épe, je-li
na stole vaza s kytkou, na zdi hodiny, obraz, ...

1.1 Nabytek — Gauce a pohovky ... 1 kdyz lze t¢émto doplitkiim
zmé&nit rozméry, ned¢lejte to. Jsou typizované, atypickd velikost
pohovky se v obchod¢ hiif nakupuje.

1.1 Nabytek — Kancelarské vybaveni ... 1 zde plati, Ze pracovna
vypada Iépe, pokud ji vybavite.

1.1 Nabytek — Koupelnové ptislusenstvi ... jeho umisténi si
zapamatujte, obcas jej studenti hledaji mezi sanitou (ve

slozce 1.6), 1 kdyZ s TZB nema nic spole¢ného (netesi jej
femeslnici, ale majitel).

-2 VioZené knihovny
=I-[z] Pipojené knihovny
=J-[[J)l Knihovna ArchiCADU 16

+|j CZ prvky 16

= [} Knihovna objektd 16.1cf

5[ 1. ZAKLADNI KNIHOVNA 16

-3 1.1 Ndbytek 16
----- [__i Bytové doplriky 16
..... [l Dekorace 16
..... [ Gauée a pohovky 16
----- [ Kancelaské vybaveni 16
----- [ Koupelnové pfislufenstyi 16
..... [ Kuchyriské skfifiky 16
..... [ Postele 16
----- [ Pfistroje 16
----- @

..... [l Zdravi a rekreace 16

----- [ Zdravotnicka zafizeni 16
..... 1 Zidle 16

..... [0 1.30kna 16

=l 1.4 Konstrukee 16

=[] Betonové konstrukce 16

----- [l Dievéné vazniky 16

----- i Klenby 18

----- [l Konstrukéni prvky 16
- [_)| Ocelové konstrukee 16

----- [l Speciéini sténove prvky 16
----- [__j Stfeni konstrukee 16

..... [ Vinity plech 16

<[} 1.5 Specidini konstrukee 16

----- [l Geometrické 3D prvky 16
----- [__li Krby, kamna, keminy 16

..... [l Okenice 16

----- [__li Prvky oplechovani 16

----- [ Slunolamy 16

..... [0} Zebiiky 16

=J--[_)l 1.6 Technické zafizeni budov 16
----- [__li ProtipoZarni zafizeni 16

----- [ Recyklaéni systémy 16
- [ Sanita 16

. )| Baterie, fontdny 16
i Dfezy 15

[l Sestavy 16

i Umyvadia 15

[ Vany, sprchové kouty, vifivky 16
[ WC, bidety, pisodry 16
..... [ Vitahy a eskaldtory 16

..... [l Vytapéni a kimatizace 16
=~ 1.7 2D prvky 16

[_Zli Anotadni bubliny 16

. Elektrické symboly 16
L) Osvétlovad télesa 16
[l Ovladace 16

[__li Pfepinade 15

—Q 2. VIZUALIZACE 15

_E] 2.2 stafaini prky 16

. i Park a ulice 15

..... i Sport 16

[ [l Zahrada 16

=[] 2.3 Postavy a vozidia 16

..... [l Obrysy lidi 16
..... [l vozidia 18
+] D 4, KNIHOVMA PRO AC DOPLAIKY 16
----- { Serverové BIM knihovny
4[| Zabudované knihovny
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aktudlni verzi ArchiCADu, ale i pro verze predeslé. Aktualné platnd verze je 17, ke staZeni je zde ale i verze 16,
15 a 14. Na studentské pocitace obvykle instaluji pouze nejnovéjsi verzi s tim, ze knihovny zkopiruji ruéné (jako

adresare) a poté je do aktualni verze jen piipojime.



1.1 Nébytek — Kuchynské skiiiky ... tvorbu kuchyné budeme fesit v samostatné kapitole na
konci tohoto DUMu.

1.1 Nabytek — Postele ... pocitejte, Ze okolo postele je vhodné mit odkladaci prostor (napft.
nocni stolek) a téz ulicku pro snazsi pristup. Namisto slozitého usazovani manzelské
dvojpostele a dvou nocnich stolkti 1ze usadit rovnou sestavu ,,Rozlozeni postele 16, kterou
najdeme ve slozce 1.1 Nabytek — Rozvrzeni nabytku.

1.1 Nabytek — Ptistroje ... zde je tfeba si usazeni pfistroji vyzkouset, zejména s ohledem na
vysku, do niz je vlozime.

Obecné pro cely ArchiCAD plati: Vlozime-li objekt do nulové vysky, obvykle jeho spodni
hrana zac¢ina ve vysce 0. Vyjimku tvofi objekty, o nichz ArchiCAD dopiedu vi, Ze v nulové
vysce ur¢it¢ nebudou — zde napf. elektrickd varna deska: u ni je naprosto jasné, ze bude
vsazena do linky. A¢ ji tedy vlozime do vysky 0, fyzicky se nakresli do vysky 856-900 mm,
tedy aby splyvala s horni hranou bézné kuchyiiské linky. Podobné se chovaji diezy,
umyvadla, baterie (usazuji se do vysky nad umyvadla). Nemame-li cit, ,,jak to asi bude®, je
potieba objekt vlozit a ve 3D prohlédnout, je-li v nulové vysce ¢i jej ArchiCAD kresli vys.
1.1 Nabytek — Rozvrzeni nabytku ... zde nam chce ArchiCAD uSetfit piplavou praci a n¢které
typické sady nabytku nabizi predptipravené. Hodi se pro pohovky v pokoji, postele,
kuchynsky stiil, moc se nehodi pro kuchyni (viz samostatna kapitola na konci tohoto DUMu).
1.1 Nabytek — Skiinky a police ... zde pouzivané skiinky chapejme jako univerzalni — 1ze jim
zmeénit Sitku, vysku, pocet polic, pocCet svislych panell. Lze vybrat skiinku otevienou
(knihovna) ¢i uzavienou dvirky. Skiin€ a police umistujeme vhodné do vétSiny mistnosti —
typicky do loznice, détského pokoje, obyvaciho pokoje, na chodbu, do Satny, koupelny, na
WC, do technické mistnosti. Skladovacich prostor neni nikdy dost. Hodi se téZ pro vyplnéni
,prazdného prostoru®, pokud jsme néjakou mistnost mirn¢ ptredimenzovali.

1.1 Nébytek — Stoly ... Umisténi stolu volime tak, aby u n¢j pokud mozno bylo pfirozené
svétlo. Jde-li o pracovni stul, je vhodné mit svétlo zepiedu nebo zleva (abychom si nestinili).
Vyska psaciho stolu (obvykle 60 cm) odvozuje vysku parapetu, je-li stiil pod oknem.

1.1 Nabytek — Zdravi a rekreace ... Rekreacni zatizovaci predméty se studentim velice libi
a obcas to s jejich umistovanim piehanéji ©. ,, Ano, miiZete si do toho pokoje umistit
posilovnu, ale nebylo by lepsi...

1.1 Nabytek — Zdravotnicka zatizeni ... nevyuzijeme.

1.1 Nabytek — Zidle ... Pamatujte na dostateny prostor za Zidli, aby pii p¥ichodu/odchodu
mohl ¢loveék pohodIné usednout ke stolu ¢i vstat od stolu.

1.4 Konstrukce — Betonové konstrukce (a jejich podkapitoly) ... Architekt za pfispéni statika
musi nakreslit i tyto betonové nosné prvky, my je v ramci zjednoduSeni opomijime. Podobné
opomijime kapitoly:

1.4 Konstrukce — Dfevéné vazniky, 1.4 Konstrukce — Klenby, 1.4 Konstrukce — Konstruk¢ni
prvky, 1.4 Konstrukce — Ocelové konstrukce (které je v kazdém domé tfeba navrhnout,
zejména ocelové konstrukce pak hraji vyraznou roli v cen¢ stavby)

1.4 Konstrukce — Ploty a zabradli ... Tvorbu zabradli naopak se studenty probiram a piedva-
dim jim, jak ty¢kové zabradli nakresli, zvEtsi (piizpusobi velikosti hrany) a upravi pocet
tyCek. Rozbiju tim nudny vycet objektti. Kazdy student je findln¢ musi mit okolo schodiste,
okolo balkonu a ostatnich hran koncicich propadem.

1.4 Konstrukce — Rimsy, 1.4 Konstrukce — Specialni sténové prvky, 1.4 Konstrukce — Sttesni
konstrukce (doporucuji RoofMaker), 1.4 Konstrukce — Vlnity plech ... v§e jmenované netieba
znat.

Zejména pracuji-li studenti doma, kantor musi mit na svém PC pfipojitelné v§echny mozné verze objekti. ..



1.5 Speciélni konstrukce — Geometrické 3D prvky ... zfidka se hodi pro vymodelovani slozi-
téjSich atypickych tvara jinych objekta (pomoci Operaci s télesy popsanych v DUMu €. 10).
1.5 Speciélni konstrukce — Krby, kamna, kominy ... Studenti si velmi radi postavi krb (jeho
napojeni na komin se v ArchiCADu nekresli) a pfimo vsadi objekt ,,Syst¢émovy komin* — je to
jednodussi, neZ jej sloZité kreslit nastrojem <& Deska (viz DUM ¢. 12).

1.5 Specialni konstrukce — Okenice, 1.5 Specialni konstrukce — Prvky oplechovani, 1.5
Specialni konstrukce — Slunolamy ... jmenované netieba znat.

1.5 Speciélni konstrukce — Zebiiky ... se obéas hodi, pokud chceme naznagit piistup na pidu
¢i na stfechu. V ArchiCADu neexistuje objekt skladacich ani stahovacich schodi — viz
kapitola nize.

1.6 Technické zatfizeni budov — Protipozarni zafizeni ... v bézném rodinném domé netieba.
1.6 Technické zatfizeni budov — Recyklacni systémy ... V této ¢asti najdeme nadrz na desto-
vou vodu (viz DUM €. 16) a solarni kolektory, jez lze pouzit jako alternativni zdroj energie.
1.6 Technické zatfizeni budov — Sanita — Baterie, fontany ... Samostatn¢ umist'ovat baterie
nad dfez/umyvadlo neni nutné, vhodnéjsi je u umyvadla/diezu zasSkrtnout moznost
automatického pfidani baterie. Zde jde spi$ o singularni piipady, kdy baterie vystupuje

z jinych objektt (napf. ze stold, ze zdi, ...)

1.6 Technické zatfizeni budov — Sanita — Dfezy ... mysli se kuchyiiské drezy, je nutno je do
manudlné vyrabéné kuchyné ru¢né usadit. Pov§imnéte si téZ moznosti rohového diezu.

1.6 Technické zatfizeni budov — Sanita — Sestavy ... netfeba znat.

1.6 Technické zatizeni budov — Sanita — Umyvadla ... krom¢ béznych umyvadel je zde

1 umyvadlo dvojité (pro Ctyiclennou rodinu u vétsiho bytu je vhodnégjsi) a umyvadlo se
sktinikou, ktera idealné vyuzije prostor pod umyvadlem.

1.6 Technické zatfizeni budov — Sanita — Vany, sprchové kouty ... Je-li to technicky moZzné,
pokusime se vanu zasadit hloub¢ji do podlahy (napt. do vysky —30 cm). Lze ji zménit
rozméry, ale dodrzme typické délky/sitky van, t€Zko Ize vyrobit vanu a miru. Sprchovy kout
se vyrabi objektem ,,Sprchovy kout®, objekty ,,Sprchova vana“ nepouzivame (vyjma ptipadu,
kdy by vanicka byla samostatné, neobestavéna sprchovou sténou).

1.6 Technické zafizeni budov — Sanita — WC, bidety, pisodry ... Casto studenti hledaji jiny
druh WC, aby misto samostatné stojici nadrzky méli splachovani tlacitkem ve sténé€ — jde
pouze o vlastnost objektu ,,WC 01, v jeho slozce ,,Parametry* si v podslozce ,,Zptsob
splachovéni“ zvolime ,,Typ splachovani‘ nikoliv ,,Nadrzka®, ale ,,Ovladaci tlacitko*.

1.6 Technické zatizeni budov — Vytahy, eskalatory ... Studenty umravnime, s vytahem je
spojeno velké mnozstvi provoznich nakladu.

1.6 Technické zatfizeni budov — Vytapéni a klimatizace ... Do technické mistnosti urcité
usadime ,,Plynovy kotel* (i pro topeni i pro ohtev teplé vody) nebo oba objekty ,,Plynové
topeni““ a ,,Plyn. ohiev TUV®, pfipadné ,,El. ohtev TUV*. V této kapitole jsou téz litinové
radiatory, panelova télesa i trubkova télesa.

1.7 2D prvky, vcetné vSech podkapitol ... Ize pouZit pouze pro lokalni usazeni kresby do 2D
planu, v prostorovém modelu se neobjevi. Studenti je ob¢as zaménuji za vizualizacni objekty
a jsou zklamani, kdyz auto/strom/... v renderovaném pohledu nevidi.

2.2 Stafazni prvky — Park a ulice ... hodi se lavecka, popelnice, poStovni schranka.

2.2 Stafazni prvky — Sport ... hodi se bazén, v§e ostatni u béznych RD svadi k nesmyslam.
2.2 Stafazni prvky — Zahrada ... pfiméfené mnoZstvi stromi okolo domu déla vizualizaci
ptijemnéjsi, 1épe pak dim vypada pti obletu (viz DUM ¢. 20).



2.3 Postavy a vozidla — Lidé ... Opatrn¢ na pdzy jednotlivych lidi (abychom je neposadili do
vzduchu ¢i nemavali do zdi).

2.3 Postavy a vozidla — Obrysy lidi ... Pro béZné modelovani mi ptfipadnou ¢erné plochy
obryst lidskych postav nevhodné.

2.3 Postavy a vozidla — Vozidla ... Naopak vozidla jsou velmi vhodna — studenti jimi ziskaji
predstavu o rozmérech vlastni garaze (ty neni jednoduché odhadnout).

Import stahovacich schodu nalezenych na Internetu

ArchiCAD je rozsitfeny architektonicky program, z toho diivodu se snazi vyrobci zatizeni

a bytovych doplikil vyrabét a vystavovat knihovny se svymi produkty ptipravené v jeho
nativnim formatu .GDL.

Pted chvili jsme se studenty narazili na absenci stahovacich schodu, které se obfas umist'uji
jako vchod na pidu. Najdeme si je na Internetu. (Pedagogicka poznamka: Hledani je vhodné
vyzkouset dopredu pred hodinou.) Do vyhledavace zadame ,,archicad stahovaci schody* nebo
,stahovaci schody GDL* nebo podobné. Pti hledani padne volba obvykle na prvni nalezenou
firmu, kdybychom hledali déle, urc¢it¢ najdeme i konkurenci. Na prvnich mistech je obvykle
http://www.archweb.cz/cz/htm/software.htm a http://www.stahovaci-schody.eu, oboje
obsahuji odkaz na http://www.archweb.cz/jap/. Umisténi na www.archweb.cz je dostatecnou
zarukou kvality importovanych objektl. Kliknutim na 1.2 Sklddaci schody Aristo PP, Kombo
PP, Lusso, Lusso PP, Lusso ZP a Verticale, poté na GDL data pro ArchiCAD se dostaneme az
na soubor http:/www.archweb.cz/jap/3d_model/gdl/jap gdl.zip, ktery si stdhneme do
pocitace a rozbalime, idedlné do podslozky vlastnich dokumentt pobliz projektu, s nimz
prave pracujeme. Po rozbaleni vidime:
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V ArchiCADu zvolime menu Soubor-Knihovny a objekty-Spravce knihoven, viz obr. vlevo.
Klikneme na tlacitko Piidat (nahote), dohledame jeden ze souborti se stahovacimi schody,
napf. jap_aristo.gsm, ten se poté objevi ve vlozenych knihovnach, viz obr. vpravo.
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Lze takto postupné (po jednom) vlozit jap _aristo.gsm, jap_kombo.gsm a jap lusso.gsm;
vlozime-li jap verticale.gsm, ArchiCAD zacne kiicet, Ze jiz mame vlozeny duplikované
objekty (patrné n¢jaké chyba v kolizi pojmenovani uvnitt importovanych souborti?).
Ostatni soubory nevkladame — nejde o stahovaci schody, ale o dveini pouzdra, pomérné
nest’astné zabalena do stejného .zip souboru...

Objekty z viozenych knihoven pak Ize pouzit pii vkladani tladitkem ™ %#¢  ylevo ve
stromové struktufe nutno vybrat ,,VloZené knihovny* (byvaji obcas schované nad
Pripojenymi knihovnami, studenti casto netusi, ze maji zalorovat nahoru):
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VlozZené objekty obvykle obsahuji mensi mnoZstvi nastavitelnych parametri — zde uvadéné
stahovaci schody jsou piijemnou vyjimkou. Schody umistime do planu a zkontrolujeme
v 3D pohledu (jejich 3D vizaz rozhodné neni samoziejma a je nutné ji pe€livé zkontrolovat).

Budeme-li do planti (souborii .PLN) umist'ovat externi objekty (soubory .GSM), je vhodnéjsi
pfenaset .GSM soubory spolu se souborem vlastniho planu — i1 kdyZ to na prvni pohled
vypada, Ze si ArchiCAD obsah souborti .GSM do planti .PLN pfiloZi, mizZe jejich ¢asti pouze
linkovat a na jinych pocitacich vyzadovat. Respektive, nemél by, ale ¢lovék nikdy nevi...



Tvorba kuchynské linky

Tvoteni kuchyniské linky je komplikovany proces — i stran architektonicko-ergonomického

navrhu, 1 stran technického kresleni v ArchiCADu.

Ergonomicky navrh kuchyné

Kuchyni tvoii tfi velké pracovni zony (pouze shoda pojmenovani se zonami ArchiCADu
uvadenymi v DUMu ¢. 15), zleva po tad¢: zona ukladani potravin (vstup do spize, lednicka),
z6na myti nadobi (dfez, odkapavaci plocha, mycka) a zéna vateni (sporak ¢i varna deska,
trouba, mikrovlnka). Idealni je mit mezi t€émito zénami co nejkratsi vzdalenost, obvod tohoto

»~magického trojahelnika* max. 6 metru.

Vyse uvadéné poradi objektl je ergonomicky nejvhodnéjsi pro pravaky (levaci by si méli
nechat kuchyn na miru udélat naopak, nejvic vpravo mit spiz, nalevo od ni lednicka, atd.)

Nejpouzivangjsi tvar kuchyniské linky je L , mame-li vhodné podminky, mizeme mit

Ve byaru U

linku , naopak ve velmi tizkych kuchynich je linka (podél jedné zdi).

Kuchynské ostriivky typu u i pusobi efektné, architektonicky elegantné, jsou ale
(P

Protilzhlé

nepraktické. | mmmm rozlozeni je mén¢ praktické.

Obsahuje-li linka vysuvy ¢i dvitka, pocitejme s volnym prostorem 1,2 metru pfed nimi.
Hlavni pracovni deska by méla byt dlouhd 70—150 cm (méné znamend malo mista, vice
znamena moc krokli mezi zénami). Okolo spordku pocitejme 30 cm odkladaciho prostoru (na

hrnce, vatrecky, ...)

Vyska pracovni plochy je optimélni mezi 85-93 cm. Nebojime-li se rtiznych vysek, umistime
diez o 10 cm vyse (Iépe pak dosdhneme na nadobi), spordk o 10 cm nize (Iépe pak manipulu-
jeme s hrnci, vidime do nich, ...) Vestavéna trouba je velmi piijemna ve vySce pasu az ramen
(namisto tradi¢niho umisténi na zemi; nemusime se k ni ohybat, déti se o ni nepopali).
Digestort alespont 65 cm nad keramickou varnou deskou, resp. 75 cm nad plynovym spordkem.
Mikrovinnou troubu umist'uje rovnéz idealn¢ do vyse pasu az ramen, nejvyse ale 150 cm (pro
snadnou manipulaci s horkym talitem). Horni skfifiky museji za¢inat nejméné 50 cm nad
pracovni plochou, horni hrana je limitovana 190 cm (dosazitelna vyska pro primérného

clovéka nahybajiciho se pies pracovni plochu).

Jak kuchyni v ArchiCADu nakreslit

P11 vkladani objektil 1ze rovnou vlozit 1.1 Nabytek —
Rozvrzeni nabytku — Kuchyiiska sestava, jiz miizeme
nastavit mnozstvi parametrd, napt. tvar ptidorysu, pocty
skiin€k a hlavné rozméry (vSe v Casti ,,Nastaveni
kuchynské sestavy*, pod¢asti ,,Vykres, rozméry*):

Zaskrtneme-li v podcasti ,,Pfislusenstvi, ze chceme
varic, digestof, lednici, dfez i my¢ku, ArchiCAD ndm
umisti spottebice 1 horni kuchyniské skiinky mimo
zakladni sestavu, fikd ndm tim ,,Uzivateli, poskladej si
je do kuchyng, jak uznas za vhodné* (viz obr. nize).
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Namisto uvadéné poloautomatické tvorby doporucuji studenttim vyrobit si kuchyni zcela
manualné — usazovanim jednotlivych skiin€k (objektt v 1.1 Nabytek — Kuchyniské skiiiiky).
Studentim pomohou nazvy objekti: zacina-li slovem ,,Spodni, jde o spodni skiiiku
(defaultné od 0 do 90 cm), zacina-li slovem ,,Vysoka“, jde o horni sktiiiku (defaultné je
kreslena od 150 cm do 225 cm, byt’ ji usadime do vyskové hladiny 0).



