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Roénik:

Anotace DUMu: Fotozobrazeni. Studie oslunéni. Tvorba cest, drah a priletd domem.

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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Vizualizace hotového navrhu

Pajdu-li si do obchodu koupit produkt, ktery neznayykle rozhodne jeho cena a obal.
Ze stejného @ivodu vyplyva pateba vyrobit pro @m kvalitni prezentaci pro vejnost.

V tomto DUMu (poslednim z celé série) budeme pontmcifotozobrazeni nastavovat

a vytv&et rizné pohledy natdn a v dond, budeme sledovat oslémi domu v piibéhu
konkrétniho dne, ale hlagmudeme vyradt cestu, drahu a videoietu domem / okolo &).

Nejprve prostor nastavime

V menu zvolime Zobrazeni — Volby zobrazeni ve 3Nastaveni 3D pohledu (téz Ize
stisknout klavesu CTRL+Shift+F3). Objevi se dialeggm?Z Ize nastavit vlastnosti 3D
pohledu. Bd’ pomoci perspektivniho zobrazeni (obr. vievo) nekanometricky (obr.
vpravo). Mezi jednotlivymi moznostmi Ize igpinat” ti&itkem vpravo nahe.
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V nastaveni pomoci perspektivy je pro studentymzayy zejména zorny uhel a sklon kamery,
snimame-li uvnitmalé mistnosti, jee¢ba mit zorny Uhel&si (efekt ,rybi oko*), za to

zaplatime d&av podol& ,kiivych rovnolgzek".

Kliknutim na tl&itko ,Slunce...” ziskame dalSi —

dialog (obr. vpravo), ktery obvykle ponechavam P — T
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T Nastaveni fotozobrazent 2 ==
Engine: Rendrovad engine LightWorks Vyrobni nastaveni
Velkost:  + 640 1 430 pixely Rozligeni: 72 dpi
[~| Zachovat proporce 30 okna Velikost podle 30 okna

hd n Efekty LightWorks

Fotozobrazeni e er

V menu Dokument — Vizualizace — Nastaveni & e vk
fotozobrazeni nejprve zadame ragyna rozliseni o Dadyet e
ocekavaného obrazkujipadre dalsi detaily, nap e Bae: = 1 e
bitmapu zobrazovanou na pozadi (defauitiraky), i A

zdroje s¥tla, atd. Viz obr. vpravo. e e e

Poznamka: ArchiCAD umi pouzivat cel@au ot catomodels b errovird
renderovacich engih krone defaultniho LightWorks —~ A prstiivshiworis

umi spolupracovat i se softwary Artlantis Studem(t e R
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Poté se fepneme do 3D pohledu a nastavime jej tak, jak byoti@kavali vysledny kvalitni
vystup. Nasled&izvolime menu Dokument — Vizualizace — Fotozobraflee téz stisknout
klavesu F10). ArchiCAD otée nové okno dodhoZ vypdaita kvalitni render:
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Poté bude asi n&gstjSi volbou Soubor — Ulozit jako...

Pedagogicka poznamka: Chceme-li, aby si studenti gkouSeli moznosti Fotozobrazeni,
Studie oslugni a Prilety domem, musi mit k dispozici vhodny plan dotauw/~vlastni, nebo
ziskany od wywjiciho ped vykladem.

Pro tvorbu gipadnych videi je nutné mit v PC nainstalovany nijdadek (pro .mov je
sowasti instalace ArchiCADu QuickTime, je vhodné/@olp zkontrolovat jeho futikost).



Studie oslun éni

Studie zastigni sousednich doirbyva obvykle nutnou podminkou &ldni stavebniho
povoleni (resp. souhlasu s ohlaSenim stavby). tddMu se budeme zabyvat pouze
vizualizaci osluani naSeho domu (jednotlivymi rendery, zobrazujicjak bude slunce vrhat
stiny v pibéhu zadaného dne).

Vybérem menu Dokument — Vizualizace — Studie o&hirzobrazi ArchiCAD dialog

s dophujicimi nastavenimi:

T8, Vytvorit studii oslunéni =
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V souvislosti s pedchozim nastavenim v dialogu ,Slunce...” byva obgyikéchat stiny
spaitat k 15. ke¥tnu, od vychodu k zapadu, pélgodinach.

Studenti, neklikejte vpravo dole naditko ,Zobrazit*. Samotny vypé&et trva pondrné dlouho
a tlatitkem Zobrazit docilime pouze jeho prohlédnuti jganom gehrani se obvykle cela
prohlizena studie uzéw a vypaet se zapomene). Vhogai je kliknout na tlaitko ,UlozZit",
které cely vypoet ulozi do formy videdi jednotlivych obrazk (dle volby vpravo nahe).

Pralety domem

Tvorba cesty

Na 4. stratt DUMu ¢. 4 jsme zmiovali moznosti kresleni pohledové kamery. Nastrojem
& xamera - (v hlavnim menu vlevo, ¥asti ,Vice*) kameru nakreslime — prvnim kliknutira d
2D-planu uéujeme jeji pozici (satadnice [X, y]), druhym kliknutim sén v ploSe, kam

kamera mii. Kameru oznéime, stiskneme CTRL+3i tla¢itko E3 a okomentujeme:

Mastaveni kamery - : .
T tlacitko pro
00 Cesta bezS¥wg Ve 7
rameno —— o o, odstragni celé cesty
zorného Ghlu L —\{ Tpiejmenovani cesty
€1 X o | e 1% )
smer, kam —————— 7 leeme e | tvofeni dalSi (nové) cesty
kamera mii . P e et 8 - fungJe jen v rezimu
- o = nove kamery, nikoliv
v ~ ——— Vv nastaveni jiz existujici
tecna cesty: ¥ (viz poznamka nize).
kterou \; S :
budeme za Timtocislem Ize
chvili tvorit preskakovat mezi

jednotlivymi kamerami
Vv cest.



Vyrobime-li kamer vice, automaticky se mezi nimivofi kiivka (na zaklad jejich teten)

a [idaji se do cesty ,,00 Cesta beze jména*:
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Studendm zdiraznime, Ze s kamerou mohou couvat, jlt do stratipy, neboli, Ze sén

pohledu kamery nema zadny vztah&ti jeji cesty.

V Navigatoru vpravo vidime vasti ,3D" cestu ,,00 Cesta beze jména“, jejiz &iBii je prav
vyrobenych osm kamer. Kliknutim na kameru v Nawgata stiskem tkdtka ,Nastaveni*
(v ¢asti Vlastnosti pod Navigatorem) Ize vyvolat stejiiglog s vlastnostmi, jaky jsme
popisovali na fedchozi strah(ovSem bez nutnosti ozt@mani kamerky v 2D-planu).

Studenty nechame vyrobit pomoekolika kamer cestu vndomu (ta je stran tvorby

podstat® jednodussi, nic nas neomezuje).

Chceme-li vioZit kameru doprdsd jiZz hotové cesty (n&pmezi 4. a 5. existujici kamerku),
klikneme na ,Kamera 5“ v Navigatoru, poté vyberemdstroj & kamera 3 nakreslime kamerku
novou. Nasledujici kamery ségpisluji. Situaci schvakpiezenu, aby byloiani vickt:
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Budeme-li vyrabt vice cest, pamatujme, Ze vzdy je v 2D-plan@tvmbuze jedna. Kamery
nelze mezi jednotlivymi cestamigvadit. Jediny zfisob, jak vyrobit kameru v jiné césie

zvolit nastroj® kmea poté stisknout CTRL+T (nebo #itko ) a pra¥ tvorené kamie

ve vlastnostech zvolit pomoci gigka ,DalSi* novou cestu. Pohled na tuto cestuispipe
i v 2D-planu a déle pracujeme uz jenom s ni.

Pedagogicka poznamkar€pinani mezi cestami a umasani jednotlivych kamer do cest mi
v ArchiCADu verze 16 néjpada zvlas intuitivni — v ArchiCADu 15 st#o v Navigatoru
Drag&Drop kameru pesunout z jedné cesty do druhé eb automaticky/epaiitaly a bylo
hotovo...

Provazani kamer a 3D-okna

Velmi hezky ma ArchiCAD zpracovanou spolupraci mieainerou a 3D-oknem. Migraci Ize
provadt obdma sngry.

Jednodussi sén dvojkliknutim na ,Kamera 1“ se hlavni pracovidgha fepne do 3D-okna

a v rem rovnou vidime pohled, kam Kamera Jrimi

Migraci lze provést i oganym snérem: 3D-okno si pomoci Orbitu nebo Prochazeni @boj
viz DUM ¢. 4) upravime do polohy, v niz bychom kameru réadkl; v Navigatoru na
prisluSnou kameru klikneme pravymditkem a v kontextovém menu vybereme ,Upravit tuto

kameru podle aktualniho pohledu*:
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[ Upravit tuto kameru podie skidinthe pohiedu
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Mastaveni 3D okna...
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@ Novy 3D dokument...

Uleiit aktuglni zobrazeni..

B3 Ulofit zobrazeni a vioit na vykres

Moc hezka funkce. Autor si dvojklikanim po kamertkdrohlizi v 3D-okg, jak vypadaji —
kdyZ se mu gaka ,nelibi“, Orbitemii Prochdzenim pohled upravi a uloZétzgo kamery...

Render vlastni cesty

Klikneme-li v Navigatoru pravym ttatkem na jméno cesty, Ize v kontextovém menu zvolit
,Draha...” (rozliSujme: draha je podmnoZzinou ceskg pro ni zvolit méé kamer,
v nasledujicim dialogu vpravo):

=100 Cesta beze iména BB

UloZit aktudlni zobrazeni

¥ Odstranit drahu...

| Draha... |

Pedagogicka poznamkariPada mi v tomto kontextu z pedagogického hledisish
ne§astné cestu dalectit do drah, zvlasg kdyz v danou chvili #fide existovat pro kazdou cestu
pouze jedna draha.



Objevi se dialog s moznostmi nastaveni voleb drahy:
T volba drahy 7=

Jmeno drahy Cesta beze jména

Ovladade pohybu Volby zobrazeni
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Kamer na draze: g

Mezipohledd: 10

Celkem pohleda: 81 | Zrugit | [ oK l

PovSimréme si voleb:

Polygonalni vs. Beziérova ... drahdbe pospojovat jednotlivé pozice kamerdkseni (to se
hodi v Uzkych prostorach, kde chceme mit maximénirolu nad pohybem) nebo naopak
muzZe vyp@&itat pohyb hladce, klouzav

| cil maze byt polygonalnéi hladky ... neboli: nize ArchiCAD s pozici manipulovat i za
predposledni pozici kamery nebo k té posledni uz shjst fimo (aby se chovala jako
smeérnice te&ny)?

Velmi dulezité jecislo, kolik zvolime mezipohl€d(mezi jednotlivymi pozicemi kamer) —
ovliviiuje jemnost/trhanost pohybu, délku celé animadawan délku jejiho vypotu.

Zajimavy pohled na drahu nabizi volba zobrazenée,VArchiCAD v 2D planu nakresli
nejen kamery aikvku cesty, ale i s@r pohled: jednotlivych kamer:
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Vytvo Feni praletu

Pro vlastni vypget a uloZeni giletu domem podleifpravené drahy zvolime v menu
Dokument — Vizualizace — Vytvi prilet. Objevi se dialog podobny jako u studie o&hin
speciali jej popisovat néeba.



