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29. Inf-5 RoboLab a Lego Mindstorms
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Datum: 25.06.2014

Rocnik: 1AV, 2AV, 3AV, 4AV, 5AV

Anotace DUMu: Vyuka robotiky pomoci stavebnice Lego a programu Robolab. Se§taven|’ robotkl z
Lega a jejich programovani na pocitaCi pro zaky 2. stupné ZS a odpovidajici
ro¢niky viceletych gymnazii. Zataceni a sviceni robotka.

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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2. Zataceni a sviceni robotka

V trovni Pilotu 3 se vyuZivaji vSechny tfi vstupni porty 1, 2, 3 a vystupni porty A, B,

C. Je mozné naprogramovat 2 kroky na jedné plose.
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1 Nastaveni urovné Pilot3

Vyzkousime sestaveni programu pro otaceni robotka. Pfipojime dva motory na port
A a C. Pokud nastavime rychlost motorti riznou, tak robotek bude zatacet. Jestli
budou motory nastavené jeden dopfedu a druhy dozadu, tak se robotek bude otacet
téméf na misté. Na port B pfipojime svétlo. Pozor, pokud otoé¢ime konektor zarovky

0 90°, zabranime zarovce svitit.
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2 Program zataceni a sviceni robotka

Kliknutim na Run Sipku spustime pfenos programu z pocita¢e do RCX kostky
robota. Na RCX kostce musime nastavit na displeji na pozici 3 az 5. Po spusténi
programu se bude robotek otacet 2s jednim smérem a 3s druhym smérem a bude pfi

tom svitit stfednim vykonem. VSe provede jen jednou.



3 Ulozeni programu na pozici 3 - 5

Cyklus

4 Nastaveni opakovaciho cyklu

Vybérem rtizové Sipky nebo dvou Sipek zptisobime jedno nebo nekonecné

opakovani programu. Pfi opakovani program bézi, dokud nevypneme kostku RCX.
Ukladani programu

Pokud si chcete program uloZit, tak miizete pouzit ikonu diskety vpravo dole
a umistit program kamkoliv na disk. Stejné tak lze vybrat jiZ napsany a uloZeny
program ikonou diskety vlevo dole. MtiZete zvolit i demo programy z menu hlavni

obrazovky.
Dotykovy senzor

Nyni program upravime tak, ze misto hodin na konci programu vlozime dotykovy

senzor a umistime ho na robotka na port 1.
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5 Program s dotykovym senzorem



7 Zapojeni senzort

N
Dotykovy senzor bude reagovat pfi zmacknuti. ]e mozné nastavit i po
vymacknuti senzoru. Robotek se bude otacet na jednu stranu 2s a na druhou se bude
otacet tak dlouho, dokud nezmackneme dotykovy senzor. Vyzkousejte opakovaci

variantu s nekone¢nym cyklem.

Ukol: Postavte robotka, naprogramujte jizdu doleva po dobu 5 sekund rychlosti 3 se svétlem, a

pak pojede doprava bez svétla a zastavi po stisku dotykového senzoru.

Zdroj obrdzkii: Vlastni tvorba na PC a vlastni fotografie.



