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29. Inf-5 RoboLab a Lego Mindstorms

Autor: Hana Kretinska
Datum: 25.06.2014

Rocnik: 1AV, 2AV, 3AV, 4AV, 5AV

Anotace DUMu: Vyuka robotiky pomoci stavebnice Lego a programu RobolLab. Sestaveni robotkl z
Lega a jejich programovani na pocitadi pro zaky 2. stupné ZS a odpovidajici
ro¢niky viceletych gymnazii. Programovani v Inventoru urovné 4, nekonecCny
cyklus, cyklus s opakovanim.

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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6. Programovani v Inventoru urovné 4, opakovani v cyklu.

Cyklus nekonecny

Chceme-li nékteré akce provadét opakované, pak mizeme pouzit cykly, které 1ze do
sebe vnorovat. Do programu se vloZi barevné Sipky stejné barvy. Zacatek cyklu je
Sipka dolt1 a konec je Sipka nahoru. Odsud se béh programu vraci na prvni Sipku

a ptikazy se opakuji. Vnitini cyklus by byl oznaceny dvojici modrych Sipek atd.
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1 Nekonecné cykly

Sestavime si program, ktery bude na zdkladé teploty na teplotnim ¢idle rozhodovat

o tom, zda se bude otacet motor C s vrtulkou, kterd bude slouzit jako vétrdk na
chlazeni, nebo bude svitit cervené svétlo jako zahfivani pfi chladu. Rychlost vétraku
je 5 a svétlo sviti s intenzitou 5. Je to ukazka, jak v praxi feSime klimatizaci. Je-li teplo,
tak se klimatizace pfepne na chlazeni (vétrak) a je-li zima, zacne se vyhfivat. Teplotni
¢idlo pfipojime na post 1 a do programu vloZime dotaz na teplotni ¢idlo (vétveni

s podminkou), jestli teplota pfevysila hodnotu 20° C. Teplotu mtizeme nastavit do
textové oblasti (modry ctverecek). Kdyz je vétsi, tak se spusti motor s vrtulkou jako
vétrak a kdyz je mensi, tak se zacne vytapét svétlem v cervené kostce. Obé vétve
programu spojime. Dotaz na teplotu se opakuje kazdou sekundu a vSe se opakuje

v nekonecném cyklu. Nesmime zapomenout pfi pfechodu z vytdpéni do vétrani
vypnout svétlo (STOP A) a opacné.
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2 Program s cyklem a testovanim teploty



3 Tepelné cidlo

4 Pouziti tepelného c¢idla u podminky

Cyklus s opakovanim

Vytvorime program s pétindsobnym opakovanim v cyklu. Pfi kazdém prtichodu
cyklem testujeme, zda je stlaceny dotykovy senzor. Pokud je stlaceny, tak se rozsviti
svétlo s intenzitou 2 na 2 sekundy a hned potom s intenzitou vyssi 5 také na 2
sekundy. Pokud bude dotykovy senzor nestlaceny, zazni ton. Cyklus je nastaveny
tak, ze probéhne pravé pétkrat. Pocet opakovani se nastavi v modrém textovém
okénku pro konstanty, které najdete ve vlastnostech pro senzory a vystupy

(kosoctverce).

Robotka si upravte tak, aby mél dotykovy senzor na jednicce, nebo musite nastavit
u podminky IF na stlaceni tladitka informaci o jeho pfipojeni na vstupni port. Svétla,

ktera se rozsviti, jsou pfipojena na vystupu B.



Umisténi podminek na paleté je pomérné schované. Nachazi se u cyklu a ve vétveni

se zelenou spojkou.
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5 Program s pétinasobnym opakovanim

Ukol: Naprogramujte robotka tak, aby po péti stiscich tlacitka na dotykovém senzoru zahrdl
ton a skoncil program.

Zdroj obrdzkii: Vlastni tvorba na PC a vlastni fotografie.



