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29. Inf-5 RoboLab a Lego Mindstorms

Autor: Hana Kretinska
Datum: 25.06.2014

Rocnik: 1AV, 2AV, 3AV, 4AV, 5AV

Anotace DUMu: Vyuka robotiky pomoci stavebnice Lego a programu Robolab. Se§taven|’ robotkl z
Lega a jejich programovani na pocitaCi pro zaky 2. stupné ZS a odpovidajici

roCniky viceletych gymnazii. Programovani v RoboLab Investigator urovné1 a sbér
dat.

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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9. Programovani v RoboLab Investigator urovnél a sbér dat.
Nastaveni projektu

Méfeni, sbirani, ukladani a zpracovani dat se provadi v RoboLab Investigatoru.
Podle obtiZnosti programu si miZeme vybrat iroven 1 — 5. Odpovida to obtiZnosti

Pilot aZ Inventor v programovani robotka. V hlavnim Menu vyberte Investigator.

V prostredi Investigatoru si miiZeme vybrat v otevfeni jiz uloZeného projektu nebo si
vytvofit novy projekt. Pfipravte si robotka se senzory, kterymi chcete méfit nékteré

hodnoty v okoli robotka. Nazev projektu zvolte tfeba podle pouzitého senzoru apod.
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2 Pfiprava senzort - ¢idel

Projekt snimani svétla v okoli robotka

Sestavime program v prvni urovni (Program Level 1). Pouzijeme svételny senzor,
ktery bude méfit pétkrat po jedné sekundé svétlo pod senzorem. Se senzorem
budeme po spusténi programu pohybovat po rtiznych barvach. Program tvofime

v pravé ¢asti okna pfi nastaveni programovani (semafor vlevo). Po kliknuti na senzor

miizeme ménit typy vstupnich dat ze senzort (teplota, otacky, svétlo, poloha...)
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Nastavime si, jak casto se ma provadét méfeni. Bud po sekundé¢, minuté nebo po
hodiné. Nebo pouzijeme otazniky a nastavime si svij ¢as. TotéZ mtizeme udélat i pro
nastaveni poctu opakovani méfeni. Bud 10 krat, 100 krat nebo vlastni pocet.
Ukonceni méfeni miZe byt nastaveno hodnotou nékterého senzoru. Napftiklad

stiskem dotykového senzoru. Nesmi to vSak byt senzor na snimani dat.
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4 Nataveni cast a opakovani

My si nastavime svételny senzor, ktery bude snimat svétlo pétkrat po péti sekundach

a ulozime program bilou Sipkou do RCX kostky.
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5 Ulozeni programu do RCX



Program se v kostce spusti nebo ho pomoci RUN spustime. Po skonceni méfeni
preneseme data z RCX kostky do pocitace pomoci bilé zahnuté Sipky vlevo — pfenos

dat a bilou Sipkou vpravo ,Uploudujeme” data do pocitace.
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6 Nacteni dat z RCX

Po preneseni dat do pocitace si miZeme vybrat zobrazeni dat v grafu nebo v tabulce.
K dispozici jsou po rozkliknuti rtizné typy grafti a posledni je tabulka naméfenych
hodnot. Data z tabulky je mozné zkopirovat jako obrazek do jiného programu nebo

ulozit do projektu. Naopak do tabulky je moZzné vloZit i jina data a dopliujici
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7 Tabulka dat

Data je mozné prezentovat, tisknout a ulozit do formatu HTML.

8 Prezentace dat



Kategorie vypoctu (na levé strané okna Kalkulacka) umoznuje nékteré vypocty.
Scitat, odcitat hodnoty i vice méfeni, hledat maximum, minimum, stfedni hodnotu

odchylku apod.
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9 Vypocty
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10 Trojnasobek naméfenych dat

Pti zobrazovani a upravé dat v grafu pouzijeme View s vlastnim nastavenim os.
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11 Nastaveni dat pro tisk
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12 Export obrazku
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13 Tisk grafu a moznost vybrat cast grafu

Zdroj obrdzkii: Vlastni tvorba na PC a vlastni fotografie.
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