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29. Inf-5 RoboLab a Lego Mindstorms

Autor: Hana Kretinska
Datum: 25.06.2014

Rocnik: 1AV, 2AV, 3AV, 4AV, 5AV

Anotace DUMu: Vyuka robotiky a programovani pomoci stavebnice Lego a programu Lego
Mindstorms a programovani v prostfedi BricxCC. Sestaveni robotk(l z Lega a jejich
programovani na poé&itadi pro zaky 2. stupn& ZS a prvni a druhy roénik &tyfletého
gymnazia. Programovani cykll v NXC.

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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18. Lego Mindstorms a programovani cykla v NXC

Cyklus DO WHILE

Struktura cyklu s podminkou na konci cyklu. Dokud je podminka splnéna, tak se
cyklus opakuje. Jakmile je podminka nesplnéna, tak se cyklus opusti a pokracuje se

dal$im prikazem za cyklem.

do

{
Hbody"

}

while ("condition")

; Brick Command Center
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B-E1 Tasks task main()

B3 Procedures {
Setdensorlight (IN_3,1);

do {
if (BENSOR_3 > 500
OnFwd (0UT_C, -50):
OnFud (0UT_E, 50):
L oelse |

if (SENSO0R_3 » 45) {
OnFwd (0UT_C, 0):
OnFwd (0UT_E, 50);
1 else |
OnFwd (0UT_E, 0):
OnFwd (0UT_C, 50);
}

+
v owhile(l);
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1 Cyklus DO WHILE
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Tento priklad cyklu DO WHILE je nekoneény. Podminka je stéle splnéna, tak se

z cyklu nevyskoci a neustale se opakuje. Je to vylepSeni jizdy po cerné care

z minulého cviceni pfi velké zatacce. Robotek se tak rychleji zatoci po vracejici

zatacce (serpenting). Pfidali jsme tam protipohyb kol pfi prudkém zataceni (prvni

IF).




Cyklus WHILE s dotykovym senzorem

while ("condition")

{
Hbodyﬂ

}

Cyklus ma podminku na zacatku cyklu a dokud je podminka splnéna, tak se télo
cyklu stale opakuje. AZ je podminka nesplnéna, tak se cyklus ukonéi a pokracuje se
na dalSim pfikazu za cyklem. Tim, Ze je podminka na zac¢atku, nemusime pfi vhodné
podmince do cyklu ani vstoupit a mizeme ho obejit. To u cyklu s podminkou na
konci nelze a musime ho aspon jednou projit. Cyklus WHILE s podminkou na
zacatku cyklu jsme jiZz pouZili v minulém cviceni. Podminka je stale splnéna, tak se

z cyklu nevyskodi a neustale se opakuje. Do téla cyklu ddme popojizdéni motory.
Kdyz stiskneme dotykovy senzor, motory se rozjedou dopfedu a po pauze 1000ms se
zastavi. Podminka v pfikazu IF je zda senzor na portu 1 je zmacknut, tedy ,true”

nebo 1. V podminkach musi byt rovnost zdvojena!

Q Bricx Command Center
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H-E3 Tasks Rask main() { =
Lo Procedures SetfensorTouch (IN 1);
while (true) !

if (SENSOR_ 1 == 1) {
OnFwd (0UT E, 65);
OnFuwd (00T C, 65);
Wait{l0O0);
OnFwd (0UT E, 0);
OnFuwd (00T C, 0):

2 Cyklus WHILE



Cyklus REPEAT a DISPLAY

repeat ("value")
{
”bodyﬂ

}

U cyklu REPEAT zndme ptedem pocet prichodtl cyklem. Cyklus se zopakuje
tolikrat, kolik udava hodnota parametru v zavorce. V tomto programu se desetkrat
zopakuje vykresleni tthlopficky na display kostky NXT.

task main()

{
repeat(10)
{

LineOut(0, 0, DISPLAY_WIDTH, DISPLAY_HEIGHT,
DRAW_OPT_LOGICAL_XOR);
Wait(2000); //time ms

; Bricx Command Center

File Edit Search Wiew Compile Tools ‘Window Help
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I‘:I Tasks task main()
L3 Procedures {

repeat [ 10)
{
LineOut(0, 0, DISPLAY WIDTH, DISPLAY HEIGHT, DRAW OPT_LOGICAL XOR):
Wait{z000) ;
}
i

3 Cyklus REPEAT

4 Vykresleni ¢ary na display



Cyklus FOR
for ("init";"condition";"increment")
{

"body"
}
U cyklu REPEAT také zndme predem pocet priichodt cyklem. Cyklus se zopakuje
tolikrat, kolik je nastavend fidici proménna cyklu. Pfi inicializaci si nastavime
celo¢iselnou proménnou i, podminku, do kdy i je mensi neZ 5 a proménnad i se pfi
kazdém priichodu cyklem zvysi o 1 (pocitalo se zvysuje po jedné). Pri kazdém z péti
priichodt zazni zvuk double_klik.
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i int i; - dod. hwhile [..]
& Functions task main() - repeat [}
F-E1 Tasks

LB Procedures ( < unbil [
- mitch [ )J{case . . break;

- break;
- continue;
S (=P
- return L

- gota L
- Qutputs
- Timing
- Sengars
- Senzor types
- Sengor modes
- Sengar misc
- Digital Sensors
- Multitazking
- Sounds

PlaySaund(.);
e PlayTanel... .);
PlayTornes[..];
PlayTaneEx].. ... .. .1;
FlavFilel..1;
i PlawFileEs.., ... .1 x

for (i:i<5:i++)
{

PlaySound {S0UND_DOUELE_EEER) ;
Wait({3EC_1):

}
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5 Cyklus FOR

Zdroj obrazkii: Vlastni tvorba na PC s programem Mindstorms, Bricx Command Center

a vlastni fotografie.



