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30. Inf-6 Imagine Logo a animace pro nizsi gymnazium

Autor: Hana Kretinska

Datum: 25.06.2014

Roénik: 1AV, 2AV

Anotace DUMu: Imagine Logo je vyvojové prostfedi s programovacim jazykem Logo. Je vyvinut pro
Zzaky a studenty do vyuky. Je vhodny pro vyuku programovani a animaci ve

volitelném seminafi Robotika pro primu a sekundu. Muzeme zde kreslit, tvofit nové
objekty, manipulovat s nimi, vytvaret vlastni hry. Zakladni pfikazy v Imagine Logo.

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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1. Zakladni prikazy v Imagine Logo

Imagine Logo je vyvojové prostfedi s programovacim jazykem Logo. Je vyvinut pro
zaky a studenty do vyuky i pro jiné aktivity. Jazyk Logo ma objektové orientovanou
strukturu a podporuje hierarchii objektti, chovani a paralelni nezavislé procesy.
Miizeme zde kreslit, tvofit nové objekty, manipulovat s nimi, vytvaret vlastni hry.

Informace o programu je moZzné najit na http://imagine.input.sk/cz.

Prostfedi programu Imagine Logo
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Soubar  Ulpravy Zobrazik Mastaveni Strénka MNapovéda
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1 Prostiedi programu
+ Enter spusti

Nastaveni pera a pohyb po plose pFikaz

Pro praci se zelvou potfebujeme piikazy pohybu po plose. Jsou dlouhé i kratké.

doptedu 50 do 50 Zelva se posune o 50 krokti dopfedu
vzad 20 vz 20 0 20 krokt zpét

vpravo 90 vp 90 otoci se 0 90 stupnt

vlevo 45 vl 45 otoci se 0 45 stupnt

Abychom nemuseli neustale nékteré piikazy psat znovu, tak miizeme pouzit klavesu
Sipku nahoru v pfikazovém fadku na opakovani pfikazu. Pfikaz ,znovu” smaze vse

z okna obrazovky. Pro nastaveni barvy a tloustky ¢ary pera jsou ptikazy
) Opakovani radku (pfedchozich prikazii)

znovu vymazani obrazovky



bp! “Eervend bp! 10 barva pera

tp! “12 tp! + F9 tloustka pera, s nabidkou pocitace
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2 Nastaveni barvy a tloustky pera

I/

Soubor  Uprawy Zobrazik Mastaveni Strénka Mapovéda
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3 Rfizna pera

Nakreslete rtizné obrazky z car rtiznych tlousték a barev.
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Soubor Uprawy Zobrazik Mastaweni Strénka Népovéda
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4 Ukazka obrazku

Sestaveni prikazt pro nakresleni ctverce

V novém souboru si nakreslime zelvickou ¢tverec. Strana ctverce bude 200 kroki a
otoceni vlevo bude o 90 stupni. Tuto sekvenci pfikazti budeme opakovat ¢tytikrat za
sebou pomoci opakovaci Sipky.
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5 Nakresleni ¢tverce

Sestaveni cyklu pro nakresleni ¢tverce

Protoze se prikazy dopiedu a vlevo opakuji, tak pouzijeme strukturu na opakovani —
cyklus OPAKUJ.



opakuj x [ télo cyklu]

V této strukture se opakuje télo cyklu tolikrat, kolik je napsano pred zavorkou. V téle
cyklu jsou prikazy oddélené pouze mezerou. Zavorka je hranata (alt+91, alt+93).

Pozmérite barvu a tloustku pera a vykreslete vice ¢tverct.

opakuj 4 [do 200 v190]

Soubor  Upravy Zobrazik Mastaveni Stranka Mapovéda
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6 Barevné ¢tverce

Tlacitko na plose s funkci

Nékdy potfebujeme smazat obrazovku po nepovedeném pokusu. Abychom
nemuseli stale psat ptikaz ,znovu”, tak si na plose vytvofime tlacitko s funkci
mazani obrazovky. V nabidce klikneme na zelené tlacitko , nové tlacitko”

a pfeneseme ho na plochu. Pak na néj klikneme pravym tlacitkem na mysi

a vybereme ,,zmén t11”.

18l
Soubor Upravy Zobrazit Mastaveni Strénka Méapowdda
aH# | 2 | s0mo-o-%- | ¢ | uee 8 3

Nové Hatitko

7 Vlozeni nového tladitka

t

FFesuf H1
Dej H1 navrch
Upray obrézek

8 Nastaveni tlacitka



Do vlastnosti tlac¢itkal vepiSeme do Udalosti pfi zapnuti ptikaz , znovu”.
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Z8kladni |V2hlad| Udélost\l Framénné | Procedury

Jméno: i

Papis: h”

Poznamka: I

[~ Prepinad

Udalost:

priZapnuli: Iznovu

[¥ Pracuje s aktivhimi objekty

¥ Povoleno zastavit proces

? do 288

Storno |

9 Udalost tlacitka
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10 Pouziti tla¢itka Znovu

Zdroj obrazkil: Vlastni tvorba na PC.



