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30. Inf-6 Imagine Logo a animace pro nizsi gymnazium

Autor: Hana Kretinska

Datum: 25.06.2014

Roénik: 1AV, 2AV

Anotace DUMu: Imagine Logo je vyvojové prostfedi s programovacim jazykem Logo. Je vyvinut pro
Zzaky a studenty do vyuky. Je vhodny pro vyuku programovani a animaci ve

volitelném seminafi Robotika pro primu a sekundu. Muzeme zde kreslit, tvofit nové
objekty, manipulovat s nimi, vytvaret vlastni hry. Vice Zelv v Imagine Logo.

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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4. Vice zelv v Imagine Logo
Pozadi na plose Imagine Logo

Na plochu je moZné vlozit barevné pozadi nebo obrazek, ktery je vhodny k aplikaci,
kterou tvorime. MtiZeme si vybrat pozadi z knihovny Imagine Loga nebo si ho

miiZeme vytvofit sami z fotky nebo si ho namalovat.
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Z knihovny programu si vybereme pozadi tak, Ze klepneme na pozadi pravym

tlacitkem a vybereme pozadi ze souborti, které se nam nabidnou.
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Po vybrani pozadi, napfiklad silnice, si jesté zménime tvar Zelvy napfiklad na
auticko. U auticka si ve vlastnostech nastavime Pero nahoru, aby nenechavalo za
sebou ¢aru, a nastavime Automatické tahnuti ve Tvaru. Pak miizeme mys$i

pohybovat autickem po pozadi.
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Vlastni pozadi

Vlastni pozadi mtZeme vloZit tak, ze klepneme na pozadi pravym tlacitkem

a vybereme pozadi ze soubord, které jsme si nakreslili, ulozili nebo nafotili predem.
Nebo miiZeme pouzit zkratky na vkladani CTRL+C a CTRL+V. Ve vlastnostech
nabidky Stranka, Zménit mtizeme upravit velikost obrazku.
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Kdyz budeme chtit rozjet auticko pfikazem, tak ho oto¢ime vlevo nebo vpravo o 90

stupniti a dame prikaz, ktery ho bude posouvat kaZdou milisekundu o jeden krok:
vp 90

kazdych 100 [do 1]



Auticko pojede danym smérem pomalu po silnici. Kdyz vyjede vpravo z okna
programu, pfijede z leva a stale pokracuje v akci. MuiZete vyzkousSet zrychleni nebo

zpomaleni jizdy. Napft. kazdych 10 [do 10].
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Pokud budeme chtit auti¢ko zastavit, tak pouzijeme prikaz
zastavvse.

Abychom nemuseli stale hledat nebo vypisovat pfikazy, tak miZeme pouZzit tlacitko
na plochu a pfifadit mu funkci ,zastavvse”. Nebo pouzit oranzové tlacitko na horni
listé. Nebo funkéni tlacitko F12.
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Tlacitka na plose

Vytvoreni tlacitka akce na ploSe provedeme stisknutim zeleného tlacitka Nové
tla¢itko v horni panelu. V popisu nastavime jméno akce, které bude napsané na
tlacitku a do kolonky priZapnuti napiseme piikaz jazyka, napriklad ,zastavvse”. Ve
vzhledu nastavime velikost tlacitka a jeho umisténi na plose. Misto textu mtizeme
nacdist obrazek a ten se roztadhne na tlacitko. Tlac¢itka potom bézné pouzivame

stisknutim na plose a dana akce se provede.
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Vytvofime si jesté dalsi tlacitko na rozjeti auticka. Do kolonky pfiZapnuti vloZime

ptikaz ,kazdych 100 [do 1]“. Pfi klepnuti na tlacitko se autic¢ko rozjede a pfi dalSim

klepnuti se rozjede jesté rychleji.
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Vyzkousejte funkce tlacitek.
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MuiZzeme také pouzit stale se opakujici prikaz ,porad”:
pofad [poz! mys otiskni]

Mys$ za sebou bude nechavat na vsech pozicich stopu. Bude tak husta, jak rychle
pohybujeme mysi. Akci zastavime tlacitkem stop na horni listé. Pozice se méfi od

pocatku, ktery je uprostfed okna.
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1 Volny pohyb mysi po plose a pocatek soustavy.



Vice zelv

Na plochu mtizeme vlozit i vice zelvicek tlacitkem na horni listé.
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Vybereme novy tvar Zelvicky — druhé auticko. Nastavime mu ve vlastnostech pero

nahoru a automatické tahnuti.
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- Vice.
Vytvofime dalsi tlacitko, do kterého zapiSeme pfiZapnuti :
72'kazdych 100 [do 1]

Pokud oslovujeme Zelvu z vice Zelv, musime uvést jeji jméno s apostrofem a za to

napsat prikaz:

71’ skryj

Zména tvaru zelvy se, kromé ve vlastnostech, mtize zménit i ndsledujicimi pfikazy:
tvar! +F9

tvar! “brouk3
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Po vytvofeni vSech tii tlacitek ovéfime jejich funkcnost.
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2 Celd aplikace se dvéma zelvickami a tfemi tlacitky

Ukol1: Vytvorte vlastni obrizek na pozadi a dvé vlastni Zelvicky s pohybem po plose pomoci
tlacitek.

Zdroj obrdzkii: Vlastni tvorba na PC a vlastni fotografie.



