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30. Inf-6 Imagine Logo a animace pro nizsi gymnazium

Autor: Hana Kretinska

Datum: 25.06.2014

Roénik: 1AV, 2AV

Anotace DUMu: Imagine Logo je vyvojové prostfedi s programovacim jazykem Logo. Je vyvinut pro
Zzaky a studenty do vyuky. Je vhodny pro vyuku programovani a animaci ve

volitelném seminafi Robotika pro primu a sekundu. Muzeme zde kreslit, tvofit nové
objekty, manipulovat s nimi, vytvaret vlastni hry. Hra Slova v Imagine Logo.

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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8. Hra Slova

Vytvofime si hru, kde budeme mit pfipravenych pét pismen a z nich budeme
sestavovat slova na zluté plose, na kterou si je pfesuneme z horniho fadku plochy.
Pfi kazdém kliku na pismeno zméni sviij tvar na jiné pismeno. Musime si tedy
vyklikat spravna pismena, aby slova dédvala smysl. KdyZ vycerpame vSechna
pismena a vSechna slova davaji smysl, tak klikneme na tlacitko Hotové slovo a slova
se posunou po plose doli. Pfi stisku tlacitka Nova pismena se pismena pfemisti
nahoru na bilou plochu a mtizeme zacit hrat novou hru. Kdyz vytvofi vSichni svoji

hru, tak si mohou zasoutéZit, kdo nejdfive slozi ze vSech pismen smysluplna slova.
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Tuto proceduru vyvoldme pfi udalosti priKlepnuti.
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Tuto jednu Zelvu kopirovanim namnoZime na dal$ich pét Zelv. V paméfovém stromé
oznacime 21 a zkopirujeme prikazem kopirovat. Vytvorime tak Zelvy 71 az 76, tedy

Sest pismen na ploSe.
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Zobrazime panel kresleni a na plose Loga udélame barevny obdélnik, ktery bude

slouzit jako plocha pro sestavena slova. Obdélnik vyplnime Zlutou barvou.
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Na Zlutou plochu stahujeme pismena a skladdme slova, tak aby byla smysluplna. Na

zluté plose musi byt umisténa vSechna pismena.
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Kontrola novych slov

V procedufe , pozice” pouzijeme piikaz KDYZ, ktery vyhodnoti podminku. Kdyz je
pravdiva, tak se vykona ptikaz v hranatych zavorkach. Kdyz neni pravdiva, tak se
nevykona nic. Otestujeme tedy, zda je plocha pod pismenkem Zluta. KdyZ je, tak se

pismeno posune o 60 bodt dolti.
kdyz barvaBodu = "Zluta

[otiskni vz 60]

-#3Imagine - D:\hana'\projektPILOT}SABLONY-2012',DUMy LO! =101 x|

Soubor Uprawy  Zobrazit Mastaveri Strdnka  Mapowsda

aH® |t | annae- . & nee 55

g &

T Zinoou ]
?

—lif u
Prvek  Upravy  Zobizzit
5 Zékacni | Tvar | Fuesleni | Poice | Udslosti| Pramenng Preceduy | - =
hotava slova £ HawniOkno
pFikaz pozice = =[5 Swankal
zméf kdyZ barvaBodu = “Zlutd Eoomm
[otiskni vz 60] B Udélosti
konec 2 igi A
= Procaduy
B posice
B zmen
- g Udélosti
B piklepru
B 2
= Procaduy
= B posice
B zmen
= - g Udslasti
B piklepru
Pride Ziu§ [ <]
A Bl #
2 e | B

piikaz pozice

Tuto proceduru vykondme tim, Ze zmackneme tlacitko Hotova slova. Tlacitku

prifadime pfi udélosti pfiZapnuti zménu pozice vSech pismen pfikazem:

pro vSechny [pozice]
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Nova pismena a nova hra

Priddme nové tlacitko, které nadm zajisti pfesun pismen nad zluty obdélnik a mtizeme

hrat novou hru. PouZijeme piikaz
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Ukol1: Vytvorte vlastni hru s pismeny a slovy.
Zdroj obrdzkil: Vlastni tvorba na PC a vlastni fotografie.

Zdroj programu pismena: Imagine Logo, CD a ucebnice programovdni pro déti, Andrej Blaho

a Ivan Kalas, Computer Press, 2006



