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Anotace DUMu: Program Pivot Stickfigure Animator pro vytvareni animovanych postavicek a
objektd, které se skladaji z vybranych geometrickych tvart. Je vhodny pro vyuku
animaci ve volitelném seminafi Robotika pro primu a sekundu. MiZeme zde kreslit,
tvofit nové objekty, manipulovat s nimi, vytvaret vlastni pfibéhy a animace. Zakladni
pfikazy v Pivot Stickfigure Animatoru.

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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14. Zakladni prikazy v Pivot Stickfigure Animator
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Jednoduchy program Pivot Stickfigure Animator pro vytvareni animovanych
postavicek a objektt, které se skladaji z vybranych geometrickych tvara. Je vhodny
pro vyuku animaci ve volitelném seminafi Robotika pro primu a sekundu. Miizeme
zde tvofit nové objekty, manipulovat s nimi, vytvaret vlastni pfibéhy a animace.
Hotovou animaci Ize ulozit do GIF formatu. Program je v anglictin€, ale jeho

ovladani je jednoduché a intuitivni a Zaci se brzy zorientuiji.

Velikost programu: 484 kB
Podporované jazyky:  Anglic¢tina
Operacni systémy: Win 2000, Win 2003, Win 98, Win Me, Win NT, Win XP

Program Pivot Stickfigure Animator 2.2.7 pro vytvareni animaci je ke stazeni
z internetu zdarma a jeho instalace je automaticka a velmi rychla.
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License Agreement
Please read the following License Agreement.

[Trivot_setup_Tc2.exe -
DISCLAIMER; LIMITATION OF LIABILITY I—

Pivot stickfigure animator is provided "as is,” “with all faults,” and without any warranty
whatsoever, and disclaim all warranties,

express orimplied, including any implied warranties of merchantability, fitness for any
particular purpose, title or non-infringement.

Ifyou acceptthe terms of the agreement, click "Next” to continue.
You must accept the Agreement to install the software.
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Prostfedi programu Pivot Stickfigure Animator
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Zakladni prikazy v Pivot Stickfigure Animatoru
Uprava objektu na plose

Kliknutim na editaéni tlacitko Edit se nam otevie editaéni okno objektii. Cary
a kruznice vkladdme pomoci ikon. Pravé vkladany objekt je oznaceny modfe. Na

objekt mtizeme kliknout a smazat kfizkem nebo delete klavesou.
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Pokud chceme vytvofit aplné novou postavicku nebo jakykoliv objekt, tak v editoru
stiskneme File - New a zaéneme vkladat ¢ary a kruhy. Caru miizeme pomoci tlacitek

se Sipkami rozsifovat nebo ztencit na ipIné minimum.
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Jednotlivé segmenty miizeme kopirovat pomoci tla¢itka Duplicate s ikonou dvou ¢ar.
Duplovany objekt pfipevnime na original, a pak s nim mtizeme pohybovat mysi po
plose. Tlac¢itkem Toggle segment (kruh s priimérem) mtiZeme tisecce s dvéma

koncovymi body opsat kruznici.
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V Options nabidce miizeme zaskrtnutim nastavit Edit Mode. Pak je mozné ¢ary
prodluzovat, zkracovat a jinak modifikovat. Prvky muzeme napojovat a vzdy tvori

jeden celek. Pfidavat uzly nelze, tak musime pfidavat vice tisecek.
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Po vytvoreni postavicky si ji mtizeme ulozit do vlastni slozky na pocitaci. Postavicka

bude mit pfiponu .stk.
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Vytvoreny objekt miiZeme zaroven i vloZzit do vytvarené animace tlacitkem Add to

Animacion. Po vloZeni objektu k néjakému dalS$imu na plochu, musime vloZeny

objekt chytit levym tlac¢itkem na mysi za Zluty sttedovy bod objektu a posunout ho

na misto, kam potfebujeme.
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Zkusili jsme si vytvorit vlastni postavicku a nyni si vybereme do nasi animace jesté
dalsi postavicku nebo objekt z knihovny objekti programu Pivot Stickfigure
Animatoru. V nabidce File vybereme Load Figure Type.
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Vybirat mtizeme ve slozce Stick Figure, nebo ve své vlastni nebo na internetu jiz

hotové postavy, domy, zbrané a dalsi objekty.
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Vybrany objekt se ukdze v policku Add Figure a odklikneme pridani.
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Objekty miizeme celé zbarvit. Misto ¢erné si zvolime na paleté vhodnou barvu.

Tlacitkem Color vyvoldme paletu barev a oznaceny objekt pak ziska tuto barvu.
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Vytvofené, obarvené a vlozené objekty si upravime na plose, podle toho, jaky
budeme chtit prvni snimek animace.
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Zdroj obrdzkii: Vlastni tvorba na PC.



