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30. Inf-6 Imagine Logo a animace pro nizsi gymnazium

Autor: Hana Kretinska
Datum: 25.06.2014
Roénik: 1AV, 2AV

Anotace DUMu: Program Pivot Stickfigure Animator pro vytvareni animovanych postavicek a
objektd, které se skladaji z vybranych geometrickych tvart. Je vhodny pro vyuku
animaci ve volitelném seminafi Robotika pro primu a sekundu. MiZeme zde kreslit,
tvofit nové objekty, manipulovat s nimi, vytvaret vlastni pfibéhy a animace. Animace
a pozadi v Pivot Stickfigure Animator.

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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2. Procedury v Imagine Logo

Opakovani v cyklu

Ctverec, ktery jsme se minule naucili vykreslovat pomoci cyklu, nyni vykreslete

v rtiznych barvach a tloustkach pera. Musime stdle znovu vypisovat prikaz opakuj,

a to je zdrZujici. Naucime se tedy vytvaret procedury, které za nas sekvenci prikazt

provedou.
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1 Opakovani stejnych piikazi

Definice nové procedury

Novou proceduru v programu Imagine Logo vytvofime tak, Ze po vybéru v nabidce

Zobrazit-> Pamét nastavime v pravém Hlavnim okné dvojklikem Procedury.
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2 Vytvofeni procedury
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Nebo miZeme v piikazovém fadku napsat piikaz uprav “jmenoprocedury. Tim se

vytvofi nova procedura jménem ctverecek. Stejnym pfikazem ji mizeme upravovat.

Priklad

? uprav “ctverecek.
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3 Vytvoreni procedury prikazem

Nova procedura jménem ,,¢tverecek” se sklddd z nastaveni tloustky pera na 10

a cyklu opakuj 4 [do 200 vl 90]. Kazda procedura zacina slovem prikaz +jméno
a konci slovem konec.
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4 Procedura ctverecek
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Vyvolani procedury

Proceduru ¢tverecek vyvolame tak, Ze do prikazového fadku napiSeme jméno
procedury ,ctverecek”. Pokud chceme vykreslit kazdy ctverec jinou barvou, tak

musime zménit barvu pera na pfikazovém radku, a pak volat znovu proceduru.
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6 Volani procedury

Mezi jednotlivymi volanimi procedury miiZzeme Zelvu pfesunout jinam na novy
pocatek nového ¢tverce. Staci na Zelvu kliknout pravym tladitkem a vybrat presun z1
a mysi pohnout.
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8 Barevné ctverce



Procedura balonky

Vytvofime si novou proceduru, kterd bude vykreslovat barevné baldnky rtznymi
barvami. Jejich umisténi na ploSe budeme fidit pfesunem zelvy mezi volanimi
procedury balonek. Zelvu nasmérujeme p¥ikazy vlevo nebo vpravo o libovolny tihel.
Vybér barvy nechame na pocitaci prikazem libovolna barva. Balonek se sklada

z ptikazu dopredu 200 (provazek baldnku) a puntik 300 (pramér 300 bodi).

V jednom programu muZe byt vice procedur rtiznych jmen.
bp! lib nahodné vybrana barva pera

puntik 300  plny kruh primérem 300 bodu
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Ukol1: Napiste a vyzkousejte proceduru, kterd namaluje domecek jednim tahem.
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Somn

Ukol2: Napiste a vyzkousejte proceduru, kterd namaluje dany obrazec.

Kolik je na
obrazci
trojuhelnikd?

Zdroj obrdzkii: Vlastni tvorba na PC a vlastni fotografie.
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