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Anotace DUMu: Program Zoner GIF Animator 5.0 je nastroj pro tvorbu obrazkd v animovaném

formatu GIF. Pomaha pfi tvorb& bannerd a animovanych obrazki. Lze ho stahnout
zdarma (5,99 MB). Vytvofime animovany reklamni pruh.

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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16. Animace v programu Zoner GIF Animator

Program na animace Zoner GIF Animator 5.0

Program Zoner GIF Animator 5.0 je soucasti balicku programi Zoner Photo Studio
a Zoner Callisto nebo ho 1ze stdhnout zdarma (5,99 MB). Je to nastroj pro tvorbu
obrazki v animovaném formatu GIF. Pomaha pfi tvorbé "trikovych bannert",
predstavujicich simulované ovladaci prvky Windows (dialogy, okna zprav, tlacitka
apod.). Poskytuje funkce pro obnoveni ptivodnich stavti animace. UmozZnuje volit
nastaveni pozadi animace. Generator textur v ZGA nabizi vybér ze stovek typli
podkladovych textur. Lze nastavit barvu pozadi animace pro prtthledné obrazky.
Importni funkce podporuji i vektorové soubory ve formatu WMF a EMF v podobé
specialnich rdmct. TaktéZ podporuje import TrueColor bitmap. Dalsi dtilezité
vlastnosti: podpora textovych rdmcti véetné moznosti jejich editace, editace
animacnich ramct, slucovani obsahu dvou a vice rdmcti, vytvareni pfechodt mezi
ramy, podpora "tdhni a pust" (drag & drop) mezi ramci, podpora vSech typu
prekreslovani rdmct pfi animaci, titulky pro vSechny animacni rdmce, jednoducha
definice okraje animac¢niho ramce, zdmek okrajti. Produkt je v ¢estiné s ceskou

podporou.
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Tvorba animace

V programu si vytvofime animaci, ktera bude reklamnim prouzkem umisténym na
webovych strankach. Jednd se o animaci typu GIF a jako pohyblivy obrazek se i tak

chova.

Na pozadi bude fotografie skoly a v pravé ¢asti se budou stfidat nékteré texty tykajici
se dne otevienych dvefi na Skole. Otevieme si Soubor podle parametrti a urc¢ime si
velikost animace. Jsou nabidnuty bézné velikosti reklamnich prouzk na webové

stranky. Vybereme Velky banner.
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Ze série ikon na vkladani vybereme Vlozit bitmapu ze souboru a vybereme pfedem

upravenou fotografii. Upravime si jeji velikost a polovicni prithlednost jesté pred

vloZzenim naptiklad v programu Zoner Photo Studio.
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Pokud je obrazek vétsi nez plocha, tak je mozné s nim pohybovat na pozadi a vybrat

si jen urcitou ¢ast obrazku.
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Nezapomindme na pribézné ukladani nasi animace Soubor a UlozZit jako .GIF.
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Po vlozeni obrazku, ktery ndm bude tvofit pozadi, klikneme na dalsi prazdny

snimek animace.
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V tomto prazdném okné zacneme vkladat prvni text ,GML”. V ikonach pro vkladani

si proto vybereme ikonu Vlozit text.

v Zoner GIF Animator 5 - reklama

Soubor  Upravy  Zobrazit Rémec  Rozm Nastroje  Fillr  Mapovéda

IR
Nastaveni | Optinglizace | 2] |
Animace Rémes |




Vlozeni textu

Dany text napiSeme do dialogového okna Vlozit text a nastavime velikost, barvu,

tvar a fez pisma.

vi Zoner GIF Animator 5 - reklama

Soubor Upravy  Zobrazit Rémec Roemistdni Mastroje Fibr  Mapovdda

~loixi

W, Zoner 2

[D=a)ser|=|f

Optimalizace
Rémec

Nastaveni |
Animace

Siticer [0
itka [0
Levaporice: [ =

Welikost ramee: 163« 94 [100%)

x.

LN

L]

H B
5e

o L
T OO

vybér barvy

‘Li*b

[ I [ I 1 I A
[ [ e I I I R DDl )
(52 [52 [ I  I I

aspoeer. AAB 4

Pod kurzorem  Aktudlni wjbeér
I I-24

R R: &1

G G: &1

B: B: 244

B |

Potel pouditich barey; 2
Celkovf padet barev: 255

Stono

: = I el e
Hemf poeieer [0 | | L gxx gl rﬁmgsgg
Trvani(100s=k): [0 = I el VO )
el e 2 7 P I
Metora prekreslent < 10| Wrmbmm ¥ S ES
EEEE & Teat: [GML I~ Vyhlazavani [~ Prokladani anakit F@. 2 gEEEEEWW gggg
Priihlednost Pismo: Blez pisma: Velkast: Skiipt: [¥7 [ [ sl ] ¢
[2ana = [ [obseeine [eanadnd = g i ; 55%5
- w 7 % [ I I
Fitiledns barva iy i I e el e e e e < )
o s = ing ruiva I Podnzens | [ [ [ I I 7 s B
Prtilednost (0,892 [0 = vl Fiounded MT Bold kurziva [ Preskinue | (77 717 2 2 I O
vial Unicods M5 3
Kamentat Baker Signet AT B ava [ =0
= Pazice ™ Stin
| Levs [13 =4 pielti | | Hote posurt: [§ =4 peeltc Bawa
Nastaven zabrazeni Homi: [16 =3 piselt Ve posuntt: [F = pielt
I~ Zobiszovatvid) Frotlednost [0 =3 %2 I piekkplstin
I~ Usarknout pozici
= oK Stemo
Typ rémee :ll I

Napavadu ziskate Keprutim na polo3ku Témata” z nabidky Nspovsda.
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Urcime pozici ndpisu pomoci presunu mysi. Metodu prekresleni nastavime na

Nechat jak je jak u textu, tak u pfedchoziho pozadi. Tim docilime toho, Ze jsou zaraz

vidét oba snimky pres sebe. Proto umistime text vice vpravo od obrazku.

Nové snimky

Tvorbu série snimki si uleh¢ime kopirovanim jiz zhotovenych snimki a jejich

upravou a zménou metody prekresleni. Na dany snimek klikneme pravym tlacitkem

a zvolime Kopirovat. Pak si nastavime kurzor tam, kam chceme novy snimek a

vybereme Vlozit. Pokud se ndm nepodafi spravné srovnat poradi snimkd, tak staci

snimek chytit mysi a pfesunout kam patfi.
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U nového zkopirovaného snimku posuneme text jesté vice vpravo a text zménime na
Brno a zmensime jeho velikost. Metoda pfekreslenti je stale Nechat jak je, abychom
vse vidéli.
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Animace po postupném nabéhnuti vSech tfi snimki vypada takto:

| G ML Bmo ‘

Nyni budeme chtit zménit ndpis Brno na Gymndzium. Vytvofime si novy snimek

L

s textem Gymndazium a metodu pfekresleni nastavime na Nechat jak je. Misto Brno se
objevi Gymnazium.
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Spusténi animace

Vyzkousime si, jak bude animace vypadat po spusténi. U vSech snimkii najednou si
urcime stejny cas trvani jednoho snimku, ktery se uvadi v setinach sekundy. Tak
oznac¢ime mysi vSechny snimky vybérem a v Trvani nastavime 100 setin sekundy
(1sek).
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Vlozime prazdny snimek (prazdna bitmapa) a nastavime na Obnovit podkladem.
Tim mtiZzeme zacit novou sérii snimkt. Zkopirujeme si snimek s fotografii jako

pozadi, nastavime Nechat jak je a pak miiZeme vloZit novy snimek s textem.
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Snimku s textem nastavime metodu prekresleni Obnovit podkladem
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Uzamceni okrajta

Texty je mozné umistit ru¢né nebo pomoci zarovnani centrovat svisle a vodorovné.
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Nebo je mozné texty i vlozené obrazky posouvat po zamceném okraji plochy. V karté
Animace zatrhneme vlevo, vpravo, nahore nebo dole zdmecek a text pfes néj
nepreleze a zarazi se o kraj. Pomtize nam to pfi plynulé animaci pohybu postavicek

apod.
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Na pracovni plose si miiZeme zménit barvu pozadi pracovniho okna nebo barvu

pozadi animace.
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Nashledanou

Animaci si mtiZeme prohlédnout v internetovém prohliZeci.
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Prehled snimkii animace v programu:
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Ukol: Vytvorte vlastni animaci bud’ s p¥ibéhem, nebo reklamu.

Zdroje: Vlastni tvorba na PC, www.slunecnice.cz



