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30. Inf-6 Imagine Logo a animace pro nizsi gymnazium

Autor: Hana Kretinska
Datum: 25.06.2014

Rocnik: 1AV, 2AV

Anotace DUMu: Sqirlz Morph je aplikace pro vytvareni plynulych animovanych pfechodl mezi

dvéma a vice obrazky a fotografiemi. Vytvofené animace lze uloZit do formatu
SWEF, AVI nebo GIF.

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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20. Morphing a warping pomoci programu Squirlz Morph 2.1

Sqirlz Morph je aplikace pro vytvareni plynulych animovanych prechodt mezi
dvéma a vice obrdzky a fotografiemi. Vytvorené animace lze uloZit do formatu

SWEF, AVI nebo GIF. Jedna se o freeware a program pottebuje 1,14 MB.
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Pocet snimki
KdyZz mame dvé podobné fotografie, mtizeme vytvofit prechod z jedné na druhou.
,Morfovani” dvou obrazk je velmi zajimavy efekt, kterym mtiZete zaujmout
a pobavit své okoli (morphing).
Aplikace spojuje dva, tfi i vice obrazkii dohromady, a to hned nékolika zptisoby.
Naptiklad jako sekvenci, nebo postupné prolindni jednotlivych obrazki do sebe.
Morphing je pfechod z jedné fotografie do druhé nebo i dalSich. Je mozné nastavit
fidici body pro plynulejsi pfechod.
Warping je pfechod z jedné fotografie na tu samou, ale se zménou fidicich bodii na
snimku pro deformaci obrazu.
Snimky, které budeme upravovat, je dobré pfedem pripravit v néjakém grafickém
editoru. Také si mtiZeme hromadné zménit velikost fotografii. Napiiklad Zoner
Photo Studio ndm poskytne vSechny tyto funkce. V pokrocilé zméné rozmért

v upravach nastavime rozmér nebo velikost fezu.
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Morphing bez fidicich bodi

Pro animaci morphingu — pfechodu z jedné fotografie do druhé, vybereme dva

snimky File — Open.
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Po vybrani obou snimkii si nastavime velikost fotografii v okné View — Zoom.
A v Morph vybereme Mix1 prechod jednoho snimku do druhého.
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V Morph - Period nastavime pocet snimkil animace. A spustime proces Run Morph.
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Morphing z plné bonboniéry do prazdné.
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Animaci uloZime jako projekt.
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Morphing s fidicimi body

Pri pfeméné jedné fotografie do druhé miizeme nastavit fidici body na prvni
fotografii a na druhé je nastavit tam, kam se ma prevést bod z prvni fotografie.
Morphing pak vypadd mnohem lépe a probiha plynuleji.

Budeme pridavat fidici body do fotografie s letnimi stromy a budeme prechazet do
zimni krajiny. Klikneme na ¢ernou Sipku Add control point a na plose klikdme mysi

na obrysové body.
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Morphing s fidicimi body

Animaci mtiZeme uloZit jako video Morph — Make AVI File a stanovit pocet snimkfi.
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Dalsi moznosti uloZeni je soubor flashova animace .swf.
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Warping

Pro pfechod z jedné fotografie do té samé pouzijeme Morph — Warp Mode.
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Nastavime si fidici body ve snimku, a pak je ¢ernou Sipkou Move Control Point

posuneme na misto, kde maji byt v druhém snimku.
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Dalsi mozZnosti ulozeni je soubor .gif animovany obrazek.

5
| x
Enter Scale Factor o { B =
e
I Enter Wew Dimensions (Pisel Units) L“E‘I

[must nat exceed original values) Enter Frame Rate (1 - 100]

—E ] IE

anim7Morph =101 x|
Soubor Upravy Zobrazt Oblbené Mastrole  Mépovida | e
s+ - ® 3
e Zpét J L’@ - Hedat || slezky
Adresa |l'f) D:hanalprojektPILOT\SABLOMY-2012\DUMy LOGO ANIMACE\anim7Morph =l PPajit ‘ Odkazy *
Nazey [ velikost | Typ | zménéno
Pracese soubory aslozkou % [Sobrazky Slozka soubard 23.6.2014 14:5
o + soub 04 arim7 30146 kB Dokumert aplikace Microsoft OFfice ... 23.6.2014 16:3
Fejmenovat soubor
Em ) A srdee 1kB Cutlook VBA Project File 23.6.2014 1411
Ly PPesunout soubor | wreholky Ok Videoklip 23.6.2014 15:5
) Kopirovat soubor ] urcholky 1407kB  Bitmapovy obrazek 23.6.2014 15:¢
3 Publikovat soubor na webu [k vrehalky 1KE  LabVIEW Contral 23.6.2014 15:5
d [=* .
() Odeslat soubor e-matem T wrchalky 1k Outlook VBA Project File 23.6.2014 15
Y 9867 KB Ifantiew SWF File 23.6.2014 16:(
12 vytisknout soubor i 1
1284KB  Bitmapovy obrézek GIF 23.6.2014 16:2

3¢ Odstranit soubsr

Ukol: Vytvoite vlastni morphing a warping z fotografit, které si sami nafotite.

Zdroje: Vlastni tvorba na PC, www.slunecnice.cz



