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17. Grafy

Grafy jsou jednou velkou samostatnou kapitolou Excelu. Spravné zvoleny graf prenasi ,,stroha” data z mnohdy sloZitych tabulek do vizualné prehledné, sro-
zumitelné a jasné podoby. Excel nabizi Siroké spektrum grafli: od dvourozmérnych sloupcovych, pruhovych, plosnych a prstencovych az po trojrozmérné
vysecCové jehlanové, kuzZelové a dalsi. Graf se v Excelu chova jako jakykoli jiny samostatny graficky objekt, Ize tedy kdykoli ménit jeho velikost, pfemistit po
moci schranky na jiny list ¢i dokonce do Uplné jiné aplikace, kterd umi takové objekty zpracovavat (napf. do MS Wordu).

Nékolik pravidel a zasad tvorby grafu:

e Grafy se vytvareji z jiz hotové tabulky, naplnéné daty.

e Graf vytvoreny z takové tabulky se vidy aktualné prizplsobuje tabulce. Jakmile se v tabulce zméni néjaka hodnota, v grafu se tomu okamfité prizplsobi
vysSka sloupce, tvar kfivky apod.

e Jiz hotovy graf je moZné kdykoli pozdéji dotvaret — ménit jeho vzhled, barvy, velikost ¢i dokonce i typ grafu.

¢ Ne kazdy typ grafu je vSak vhodné pouzit na kazdou tabulku.

Vytvoreni grafu

ZpUsob vytvoreni grafu doznal od verze Excel 2003 do verze Excel 2007 znacnych zmén. Ve verzi 2003 uZivatel postupné prochazel Priivodce grafem, jenze
jej vedl vsemi kroky nezbytnymi k vytvoreni grafu (zvoleni typu grafu, potvrzeni oblasti dat a rozloZeni dat, nastaveni nazv(, os, mrizek, legendy, popisk dat
a zobrazeni/skryti tabulky a volba, zda graf chceme vloZit do stavajiciho listu nebo jako novy list). V Excelu 2007 je samotné vytvoreni grafu mnohem jedno-
dussi. Staci pouze oznacit oblast bunék, kterou chceme poufZit jako zdroj dat pro graf, na karté VloZeni zvolit typ grafu a graf se ihned objevi jako samostatny
graficky objekt v listu. Veskera dalsi nastaveni provadime na tfech kartach, které se objevi vedle standardniho pasu karet oznacené zelenym pozadim, které
symbolizuje, Ze se vsechny tykaji objektu grafu.

Na karté Navrh se tvoti zakladni vzhled grafu. V sekci Typ mlZeme ménit typ grafu (pokud oznacime pouze nékterou z Ciselnych fad, nastavime tim pouze ji),
v sekci Data volit oblast dat, z niZ se graf formuje, pfipadné zaménit pro zobrazeni v grafu radky tabulky za sloupce, coZ zméni vzhled grafu. Sekce RozloZeni
grafu slouzi k rdmcovému nastaveni zobrazeni a pripadnych pozic nazvu grafu, legendy, zobrazeni popisk(l dat ¢i pfipadné prokladani datovych bodU krivkou.
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V sekci Styly grafd rychle volime barvu a tloustku ¢ar grafu a vzhled pozadi a v sekci Umisténi rozhodujeme, v kterém listé se bude graf nachazet.

Pozadi Analyza Viastnosti
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Na karté RozloZeni jiz formatujeme jednotlivé ¢asti grafu. V prvni ¢asti Vybér mlizeme v rozeviraci listé volit, kterou ¢ast grafu mame zrovna oznadenu, a tu
pak formatovat tlacitkem Formatovat vybér, které otvira dialogové okno s pfislusSnymi nastavenimi. V sekci VloZit mGzeme do grafu vlozZit dalsi objekty, jako
napf. obrazek, automatické tvary ¢i jednoduché textové pole. Dalsi tfi sekce (Popisky, Osy a Pozadi) ndm v rozeviracich menu nabizeji moznost formatovat

konkrétni ¢asti grafu a v ¢asti Analyza mlGZzeme napf. nastavit prokladani bodl krivkou ¢i pridat chybové tsecky a sloupce vzristu a poklesu. Sekce Vlastnosti
nabizi moZnost pojmenovat graf pro pouziti v odkazech.
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Posledni karta Format umoznuje v sekci Styly obrazcll jednoduse pomoci tIaC|tek formatovat vypln pozadi, barvu a styl ¢ar obrys( a rizné stinovaci efekty
jednotlivych ¢asti grafu. Pokud pouzijeme v grafu WordArt, pak se v sekci Styly WordArt da nastavit jeho vzhled. A konecné pokud v grafu mame vic grafic-
kych objektl, které se navzajem mohou prekryvat, pak v sekci Uspofadat mizeme nastavit jejich viditelnost prenasenim bliz a dal, dokud nejsme s jejich
poradim spokojeni. Rovnéz zde miZeme objekty navzajem zarovnavat ¢i rotovat, abychom dosahli co nejlepsiho efektu.

Na zavér bych jesté pripomnél, Ze na usporadani tabulky grafu zéleZi, nebot z ni se nadcitaji data pro popis os, pfipadné legendy grafu. Pfed zvolenim typu
grafu je tedy tfeba oznacit nejen samotna data, ale i zahlavi fadkd a sloupctd. A pokud tabulka obsahuje zahlavi jak fadkd, tak sloupct, je nanejvys vhodné
ponechat levou horni rohovou buriku volnou. Jinak by se Excel mohl domnivat, Ze prvni sloupec (se zahlavim radku) tvofi také datovou radu a graf by byl
vytvoren znacné zmatené.

Manipulace s grafem
Po vytvoreni se graf do Excelu vloZi jako zvlastni graficky objekt, podobné jako obrazek nebo textové pole. Pokud do grafu klepneme, mizeme s nim rdzné
manipulovat. Pfitom je vsak dllezZité, kam presné do grafu klepneme.
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Pokud klepneme na vnéjsi hranici celého grafu, oznaci se celd oblast grafu (cely objekt grafu) a kurzor bude mit bud podobu vodorovnych, svislych ¢i
Sikmych Sipek, pokud najedeme nad rohy nebo stredy stran grafu, ¢i Sipkového kfize, pokud najedeme nad jakékoli jiné misto na hranici grafu. Tim bu-
deme moci zvétSovat ¢i zmensovat cely objekt grafu, pfipadné cely graf posouvat po listu.

Pokud klepneme dovnitf grafu bud na hranici hlavni oblasti grafu, nebo nékam do této oblasti, ale mimo samotné body grafu a mfizku, oznadi se cela
zobrazovana oblast a my ji pak mizZeme zvétSovat ¢i zmenSovat vzhledem k celému objektu grafu, popiskim apod., byt pouze v rdmci hlavniho objektu
grafu, pfipadné nastavovat pomoci lokalniho menu jeji vlastnosti, ménit typ celého grafu nebo vybrat data pro graf.
Pokud klepneme na néktery z bod(i nékteré rady grafu, oznaci se tato fada. Pokud graf obsahuje vic fad, prvnim kliknutim se oznaci vSechny rady, dru-
hym kliknutim pouze ta fada, na kterou jsme kliknuli. V té chvili miZeme v lokalnim menu ménit jeji typ, nastavovat jeji format, vybirat pro ni data, pfi-
dat popisky, prokladat fadou krivku (Pfidat spojnici trendu...) ¢i ji celou odstranit.
Pokud klepneme na mfizku, miZeme opét v lokalnim menu ménit typ grafu, vybirat data, ale také formatovat mrizku ¢i osu, pripadné mfizku vibec od-
stranit.
Pokud klepneme na nékterou z os (jeji popisky), osa se oznaci a miZeme v lokalnim menu kromé zmény typu celého grafu a vybrani dat také nastavovat
vlastnosti této osy a pfidat hlavni nebo vedlejsi mtizku pro zprehlednéni grafu a nastavovat jejich vlastnosti.
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Editace jednotlivych casti grafu

Format osy — v MozZnostech osy nastavujeme predevsim maximum a minimum osy, tj. nejvétsi a nejmensi hodnotu, kterou osa zobrazuje, a hlavni a ve-
dlejsi jednotky osy, které ovliviuji vzhled osy. Hlavni jednotky maji popisky a jejich znacky se standardné na ose zobrazuji. Vedlejsi jednotky popisky ne-
maji a jejich znacky se na ose standardné nezobrazuji, ale zobrazit je miZzeme. Navic mUZeme pro hlavni i vedlejsi jednotky zobrazit celou mfizku, pokud
to povolime v lokdlnim menu. Zobrazovanym jednotkdm navic mizZzeme pfiradit vyznam (pokud napf. graf zobrazuje miliardy, mizeme to v této nabidce
navolit). MlzZeme také povolit, zakazat ¢i premistit popisky osy, pokud by se napf. kfiZily s grafem nékteré rady, a definovat, v kterém misté se protinaji
vodorovna a svisld osa. Jakys takys smysl ma jesté volba Cislo, kde nastavujeme &iselny format popisk( osy.

Format datové fady — nastavujeme vzhled datové rady. Pokud graf obsahuje vice datovych fad, je uzite¢na volba Vykreslit fadu na hlavni/vedlejsi osu.
V dalsich zalozkach nastavujeme mozZnosti znacek, ¢ar a stind fady.

Format mtizky — nastavuje vzhled mfizky, kterou jsme oznacili, jako barva a styl ¢ary a jeji stin.

Format oblasti grafu — nastavujeme vzhled celého objektu grafu, tedy vlastné vypln pozadi grafu ¢i vzhled ohraniceni grafu.

Format zobrazované oblasti — nastavujeme vzhled hlavni oblasti grafu, konkrétné jeji vyplf, ohraniéeni a stin.

Prostorové otoceni — u tfirozmérnych grafi miZeme jejich hlavni oblast otaéet kolem kterékoli ze tfi os o libovolny pocet stuprili. Pouze je tfeba mit na
paméti, Ze pokud graf nevhodné natocime, nebude vibec vidét.

Graf mizZzeme kdykoli smazat kldvesou Delete, ¢imz jej zcela odstranime z listu. Tento krok mizZeme vratit pouze prostfednictvim Kroku zpét (Ctrl + Z). Pokud
jsme mezitim prekrodili pocet krokd, které si Excel pamatuje, nebude samoziejmé jiz mozné krok vratit. MnoZstvi zapamatovanych krokd se da nastavit
v MozZnostech Excelu v hlavnim menu Soubor (resp. v Excelu 2007 kulaté tlacitko v levém hornim rohu); defaultni nastaveni je 20, maximum 150. Je tfeba
ovsem uvaizit, Ze s vétsSim poctem pamatovanych krokl bude Excel zabirat vice paméti.

Zdroje:
veskeré obrdazky jsou vlastnim dilem autora.
Text byl vytvoren ve spolupraci s knihou Pavel Navratil: Excel 2003 pro $koly, ISBN 80-86686-33-7



